NAGRADNA IGRA Osvoji Project Eden, igru tvoraca legendarne Lare i Tomb Raidera i . 
Evil Twin Cyprien's Chronicles, arkadnu platformu timburtonovske grafike 


Sons of Libertu 


Razlog za kupnju PlayStationa 2 


TOCA Race Driver 


Realno do boli 


Wipeout Fusion 


Nova generacija futurističnih utrka 


Headhunter 


Lovci na glave su u trendu 


TEMA // Pucačine iz prvog lica 


Najavljujemo sve FPS-ove na PlayStationu 2 


Khan 


tazlog.hr..32 


+ 


podrška 


Zovite 0-24. Imamo rješenja! 


PUNVJE razlotjaiza 
isko nintermei 


latni info telefon: 0800- 1000 
http://www. 
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PS2 Dual Shock 
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& 


PS2 Stealth Stand 


E amer 


Najbolja adresa 
za PS2 konzole i svu dodatnu opremu 


Nudimo igre za Playstation na ugovor 
za igraonice i videoteke! 
Obratite se nama ili našim distributerima 


PS2 Base 


PlayStation. 


G.M.C. d.0.0., Bedricha Smetane 13 
10 000 Zagreb PS2 Link kablovi & 


tel. 01/3887 300, 01/3887 400 
fax 01/3887 100 


PS2 Multitap 


Našu robu potražite kod naših partnera širom Hrvatske: 


DINOS TOYS - Petretićev trg 1, tel. 01/4611 651, Zagreb # HADAR MEDIA - Garićgradska 5, 
tel. 01/3095 911, Zagreb# T.O. ELEMENT - Ilica 14, tel. 01/4830 175, Zagreb 
& COMEL-M. Vrhovca 5, tel. 047/ 421 111, Karlovac + MEM - Šebetića 3, tel. 047/615 208, 
Karlovac # ZELDA TRADE - TrgA. Starčevića, tel. 031/206 555, Osijek + LEŠIĆ - Strossmayerova 7, 
tel. 035/445 514, Slavonski Brod # BRB ELEKTRONIKA - Stanka Vraza 21, tel. D40/363 515, Varaždin PS2 Console Case 
“+ ALKA TRADE - 098/645 807 & T.0. TECHNO SHOP - F. Rusana 7, tel. 043/241 209, Bjelovar 
# INTEGRA GROUP - Domovinskog rata 58, tel. 021/382 444, Split # SACRUS - Stepinčeva 69, 
tel. 021/341 604, Split MELODY -I. Gunulića bb, tel. 020/681 766, Metković + TEHNO TRADE - Jurja 
Biankinia 1, tel. 023/250 291, Zadar # TEHNOGRUPA - V. Lisinskog 19, Čakovec, 040/363 515 
+ ALMA, tel. 031/712 974, Orašje (predstavnik za BiH) 
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THE MASK OF ZORRO 
G-SURFERS/TSUGUNAI: ATONEMENT 
FREGUENCY 

DRIVEN 

GODAI: E. F./DRAGON RAGE 

PETAR PAN 

X-BLADEZ INLINE SKATER/SCO08Y DOO 
ALL-STAR SLAMMIN' D-BALL/IHRA D.R 
LUCKY LUKE 2 

LARGO WNCH 

TAXI 2 

HELPLINE/PITANJA | ODGOVORI 

// 

"/ 

"/ 

HELPLINE/SILENT HILL 2 
IZA 

HARDWARE 

// 

RESET /LIFESTYLE 

// 

"/ 

// 

RESET/HALD BING 

// 

RESET/U CENTRIFUGI 
A 

RESET /PSXGHOLLYWOOD 
#4 

DIM ZA KRAJ 
// 


1 


mailbox 


PIŠITE NAM NA: JANUS EPH (PSX - KONTAKT ZONA), ČAKOVEČKA 17, 10000 ZAGREB (1! E.MAIL: psx_pisma(janus.hr 


Pisma s reakcijama na redizajn i novi izgled PSXa ne prestaju stizati. Neki su razočarani ili 
samo zbunjeni, nekima se još uvijek teško prilagoditi, a većina vas misli da je PSX super. 
Rasprave oko sadržaja i forme završavaju uvijek sa zaključkom da je 

pisanju smo ostali isti. Ma pogledajte samo njih dvojicu, kuu a4 < 


ono što piše, au 


sa pe 


JURAJ HEADHUNTER 
HELLO 

Pišem vam polako jer znam da ne znate brzo 
čitat. Imam nekoliko pitanja, stoga se bacite na 
poslići!i 

1. Mogu li se Game shark šifre koje ste objavili 
upisivati u Action replay 2(v2)?. 

2. Kad izlazi Headhunter? 

3. Kad izlazi Tony Hawk 47. 

4. Može li se Commandos 2 Men ol Courage 
igrati jednako dobro kao i na računalu s obzirom 
na to da nemam miš? 

5. U kojoj će inačici CD-a (DVD ll normalni) izaći 
Dead to Rights i Headhunter? 


1. Ne. 
2.Elotiga. 
3. Još se ne zna. Vjerojatno krajem godine. 
4.A mi bismo to morali znati? Zar ti mi slčimo na 
časopis za PS-igre? Čekaj dok dođe! 
5. Na DVD-u. 


LOŠ AFTER SHAVE? 

YOU SUCKI 

Doduše, novi izgled je mnogo bolji od starog, 
iako malo previše podsjeća na Official PS2 Mag: 
azine (hm,hm), ali eto, svaki napredak je 
poželjan. Što se tiče Max Payna, bolji je Syphon 
Filter 2 na PSoneu, Maxa rade 5 godina, a uopće 
nije toliko dobar koliko ga hvalite. Kad ga daju 
lijenčinama da ga konvertiraju s piceka. 

1. Zašto ste poskupjeli? Kvaliteta lista je očajna, 
a nema ni postera, ni CD-a, ni više stranica???! 
2. Zašto kod svake najave ili pri spominjanju 
Suikodena 3 stavljate jednu te istu sliku? Pa na 
netu ih je na stotine? 

3. Zar ne znate da se Woody Woodpecker * Pero 
Djetlić - piše tako, a ne Woody Woodpacker - 
Pero Pakirač drva?!! | ako još jednom napišete 
Tomb Rider (Vozač grobnica) umjesto Tomb 
Raider (Pljačkaš grobnica), poludjet ću i kupiti 
Joletov CD ili nešto jednako samodeslruktivno! 
4. (da ne mislite da vas mrzim) Zašto ste tako 
prokleto dobri da nisam propustio nijedan broj 
otkad izlazite? 


Elo, nemojte mi zamjeriti na kritičnosti, ali ja sam 
pertekcionist pa struci 

PS. Evo vam vic da se nasmijete (i ostali ako 
objavite pismo): Što je crveno i ima više mozga 


PLAYSTATION INTERNACIONALA | 


EKSKLUZIVNA CIJENA 

Drago uredništvo (novog) PSX. 

Na početku htio bi vam čestitati na novom 
dizajnu. PSX u Makedoniju stiže redovito, a ja 
sam prezadovoljan. Novi PSX je (kako piše na 
časopisu) bolj, ljepši, šir, sadržajnij. Cena je 
(u Makedoniji) ostala ista, no i da je vrlo skup, 
ja bih ga i dalje kupovao. 

PS. Kad će posteri i web-site? 

Pozdrav, Jovan (vaš vjeri čitatelj) 


“Čudno, svuda je poskupio, samo kod vas 


nego Kurt Kobaln? nije. Selimo se u Makedoniju, zemlju jeftinih 
Zid iza njega! PSKova! 
Excelsior, 
Hairy_Butiz 
HVALA, HVALA 
1. Poskupjeli smo zato što se Dariju raspao Ćao, naj naj časopise! 
uto, a hoće samo neki spušteni, da nama rastura | Zahvalan sam vam na objavljenom pismu u 
bubrege. 32. broju. Želim Vam odmah na početku puno 
2. Joj, kad mi baš volimo tu sliku. sreće u IV. godini, puno novih | lijepih | dobrih 
3. Haaaaaaaaaaaaaa, jednom ćemo objaviti temu igara za *ernju", puno dobrih brojeva, puno 
s najboljim forama i greškama u časopisu. lijepih novosti i, naravno, žena 
4. Zato što živimo zdravim životom. |. naravno, želim da izlazite prije roka. Htio bih 
Vam postaviti nekoliko pitanja 
1. Čuo sam da će za svaku državu bili pose- 
DIGIMON!? ban GT Concepi pa Vas ja pitam kad izlazi 
Šaljem vam ovo pismo. edropsk? 
samo zalo što me 2. Kad propadne Sonyjev PlayStation 1, koju 
muče neka pitanja!!! ete konzolu tada primiti? 
1. Čuo sam da se 3. Hoće li izaći novi Ane in the Dark za 
PSone igrice ne mogu ej“? 


igrati na PS2, je ito 
tačno? Ako jest, po: 
liikakva mogućnost da 
se to promijeni (neki 
čip)? 

2. Imate li ikakve šifre 
za Digimon World 27. 
Molim vas da mi 
odgovore! 

Unaprijed vam se zah- 
veljuje Bonio iz BiHl!! 


1. Mogu se igrati. 
2. Beeero0000000000! 


IN MEMORIAM 

Preskočit ćemo pozdrave. 

Zadnja dva pisma mi niste objavili, ali vas molim 
da na ovo odgovorite bilo kako. Kupio sam 
PlayStation 2, ali sam prodao jedinicu s memory 
karticom (nek' se djeca vesele). Ne znam kako, 
ali počeo sam igrati Tekken 3 ispočetka. Ali kad 
sam pokušao sejvat igru, kaže da nema memory 
kartice, a imam memory card 2. Što da radim? 
Unaprijed hvala na odgovoru 

Tek toliko, Ireba Vam konkurencija. I dalje ste 
odlični, ali opuštate se. 

Ostanite najbolji (to svi kažu) 

Danko 


4. Kad izlazi europska verzija igrice Tekken 4 
(molim Vas da mi mjesec napišete na 
engleskom ili na našem, ako znate, jer ja ne 
znam vaš (ožuljak, studeni, siječanj) i tako to. 
MOLIM VAS 

5. Imate liikakvih podataka o novom Chrono 
Crossu za “ornju"? 

Tobi bilo to od 

Vladimira Vukčevića (Herija) iz Herceg Novog 
PS. ponovno: IZAĐITE PRIJE ROKA 


1. Hoće, hoće, Autumn Ring će početi u 
Hrvatskoj, prolaziti kroz Crnu Goru, a završiti u 
Srbiji. Na stazi koja ide kroz Sloveniju trošenje 
guma i benzina neće biti potrebno. :)) Priča 
se da stiže negdje u ljeto 
2. Primit ćemo Atari Jaguar. 

3. Pogledaj ga u recenzijama. 

4. Dolazi naljeto (eto, ovo svi znamo). 

5. Još ništa nije potvrđeno. 

P.S. Još se nisu rodile novine koje bi izašle u 
roku, a kamoli prije rokal 


Igre za jedinicu snimaj na memory cardu za 
ika onamo aaioja kare 
zatrojku... 


HOĆEMO POSTOTAK! 

Yol 

PSX (Pe-eS-iks) team. Vi ste zakon, recenzije su 
mrak... bla, bla, bla. Dosta pohvala, ne trebaju 
vam jer ih imate.i previše. Pišem vam po prvi put. 
Prijeđimo na stvar: ovako, kladio sam se s prijatel- 
jem u 3 igre (ISS 2, Gran Turismo 21. in Cold 
Blood) da ćete objaviti ovo pismo, u protivnom ih 
gubim, Zato, molim vas lijepo, objavile ovo pismo, 
barem zbog svima nam najboljeg ISS-a. 

PS. Stay cooll 


manji font slova također sličan 


Boo. oh 
Bih i posebne 


ko podsjećaju na ona u logu PSW-a 
(eng. časopisa), a rubrika Helpline na 
istu rubriku u PSM2, čak je i struktura 
stranica i naoko nezanimljv i nečitljiv 


istoimenim časopisima. Toliko o orig 
nalnosti. Pa, rekla bi mama, zar ne 
znate zašto vam svi govore da ste bolji 
od njeg? | svih drugih časopisa svoje 
vrste? Mi vas volimo zbog vaše jednos- 
tavnosti, većih slova, više šala i manje 
ometrijski pravino složenih lekstova 

sad smo organiziraniji, sve ima 
ili negdje se izgubila 

lje ili, u vašem slučaju, 
st PSX-a. Nema leme 
broja, koju bih uvijek prostudirao, 
rubrike Što smo prošli mjesec igrali ili 
one Tko smo, a to je za mene uvijek 
bilo nešto poput Borovnice u Modraj 
asti, nešto što bih prvo pročitao i ime 
vas predstavljao prijateljima. Ja bih se 


na vašem mjestu zapitao. Ipak, zavoljet 
ću vas ja i ovakve, nema sumnje. 
Samo, nekako vas sad doživljavam 
poput golog čovjeka koji se zaustavio 
na pragu, zauzeo vrlo svečanu pozu i 
jedino što je na sebi imao bila je kruna. 
Pa?" - upitao je - "Što gospoda misle o 
carevom novom ruhu?" By Ihe way, čuo 
sam da se sprema igra o Isusu Kristu 
onom frajeru koji je spasio svijet i 
oprostio nam naše grijehe, a bio je: Sin 
Božji, ti. Bog. Molim ve ite se o 
tome ako možete i nemojte se vratii na 
staro zbog mene nostalgičara. Možda 
je ova promjena bila potrebna, možda 
nije, a možda je u šumi. Kako ono kaže 
Pelrica u svojim baladama: "Nikad ni 
tak bilo da ni nekak bilo, a nikad ni ne 
bu da nekak ne bu." Pa bude, i je, i 
najbolji ste, i bog, | Pamela je najljepša, 
| ostanite takvi. 
spywo 2002 


SMS SPACE 


ek i e muka. zm | am da ljudi promjene doživljavaju negativno i kritički. No, svaku kritiku uvažavamo, a za greške se ispričavamo, trebalo 
keko menti Gvno je da se ne gubi na kvalitet, ma kolko car bio gol. ša * 


kako vi kažete, 
dd. Glavni razlog 
e igrica Pro Evolution Soccer, 
olim vas da mi odgov: 
nabaviti i 


=== sno napred (maća msim 
< soje. šo msite o 


mes; aa nakon sin 
= re PSka oči sno 


- ea am oro Biao pomo 
meće = > z dime Ne mora baš ba 
emma = este 1 mamo PS2 1 oo 


Bl igara koje smo preši i ne znamo što dalje 
Trenutačno prelazimo NBA Street po 
1000000000 put i željeli bismo znati kad bismo 
mogli očekivati punu inačicu Metal Gear Solida 2 
i NBA 22 jer stvarno ne znamo što ćemo sa 
sobom. 

Nismo krivi što nam svaka igrica polazi za 
rukom. :))) Na kraju mislimo da biste trebali 
ubaciti i koji 

poster u novine, a ako vam ne ide u džep, onda 
stavite cijenu novina 6 KM, i to je to... Sve ostalo 
je eooli samo tako nastavite, ne morate se ni 
truditi toliko kad za vas ne postoji konkurencija. 
Kako god da napravite, vi ste cool i zato samo 
naprijed 

To je sve od nas i nadamo se da ćete objaviti 
ovo naše malo pismo (MALO :)) heh 
FenOmEn_i_ExperT_ 


Dobro, mi ćemo se truditi truditi manje. 


PJESMICA 


Jutri ne jedem ništa 
jer čitam PSX, 
popodne ne jedem 
ništa jer čitam PSX, 
navečer ne jedem 
ništa jer čitam PSX 

a po noći ne spavam 
jer sam gladan, 

PS. OSTANITE 
NAJBOLJI 


HERCEGOVAC 


GTA3 

Pozdrav najboljem | najčitanijem časopisu na svi 
jetulini 

imam jedan problem, pa bih vas zamolio ako 


biste ga mogli riješiti, meni to baš ne uspijeva. 
Kupio sam igricu GTA3, i to original jer ne želim 
ugrađivati čip u svojeg ljubimca. Igrica normalno 
radi, ne brejka se, ali lagano šteka, ito slično 
kao kad igrate neku ijru na kompu pa vas ona 
počne izluđivati kopanjem po tvrdom disku. 
Imam i orididi Gran Turismo 3, ali on radi bez 
ikakvih problema. Sad ne znam je li problem u 
tehničkoj nedorađenosti GTA3 ili je problem (ne 
dao Bog!!!) u mom ljubimeu. Molim vas, 
pomozite da saznam o čemu je riječi!!! Već 
vam pišem po ne znam koji put, ali nikako da 
dobijem odgovor. Najbolji ste!!l 

PS. Ovaj novi look vam je cool (vidim da imate: 
smisla i za kreativnost, osim za humor) 
Danijel, Vaš vjerni čitatelj iz Zagreba 


Možda je disk oštećen, jer nama nije štekala. 
Jao, ne daj Bože da ti odlazi laser jao, nemoj, jao, 
držimo ti fige! 


ODGOVOR NA MJESTU 

Česlitam vam na supe dizajniranom broju PSXa 
iz veljače. Samo tako naštavite, recenzije su 
vam ZAKON i stvarno pomažu pri kupnji CD-a, a 
bili biste još bolji kad biste uveli (vratil?) demo 
CD uza svaki broj, ha? All, zašto vam stvamo 
pišem? Imam odgovor na pitanje osobe koja se 
predstavila kao K.O. i pričala o PS2 kao un 
tavaču ocjena (vjeruj mi, imam isti slučaj). 
Naime, rekao je da mu DVD trza pri gledanju 1 
da mu je PS2 spojen na videorekorder. To se 
lako može riješiti. DVD-i imaju takozvanu 
Macromedijinu zaštitu koja onemogućuje 
gledanje DVD-a preko videorekordera. 
(smetnjama i rzanjem). Zašto? Da bi se zaus- 
tavilo neovlašteno presnimavanje DVD-a na VHS. 
Problemi će prestati ako svoj PS2 spoji na TV. 
Eto, itojeto! 


BOKI Vi ste 
najbolji PS i 
FS2 casoris na 
svijetu i ostan- 


ite 

takvi, (objavite 
moju poruku» 
molim vas) 


PRIMJEDBE: nema 
starih orisinal- 
nih slova 

Fsx, helrline je 


nerresledan i 
nema starih 
reshovih slika u 
MATRIXU 


Sto bi bilo da 
poslije FF-a 10 


code 

CHROHO CROSS 
duo? Mozete se 
svi objesiti, vi 
FF-ovci! bu 
MEWTWO! 


Iskreno» Malo sam 
i zbunjen i izne- 
naden! Fali onaj 
[old] look navike 
radi! 

AIU lesende moje 
sta sol napravili 
ostat cete naj- 
jaci!!! love D, 


Pa sta ste to 
uradili od PSK-a 
vi prodane duse 
jedne! Ne mosu 
se snaci! Ali 
evo vam jedne 
obavijesti! 3 
frenda nisu 
kupili PSK!! 


E pa fakat niste 
normalni koji je 
danas datun? 
Mozete 
oskupit,rojef- 
tinit,smanjit 
broj stranica na 
sta sot hocete 
PLO NEMOJTE 
KASNIT!I Love D 


Zato i ugovaramo sas- 
tanke u birtijama, a ne 
na ulici. 


lmja/=] 


kreni 


A sad bolje da odi 


ram nagradnu igru, nadam 
se da ću nešto i osvojiti (daj Bože 
Maxal) kad sam već ovak 
Ciao, Juraj! 


dobratvor 


Svaka čast, majstore, hvala na dobročinstvu. 
Mnogo sreće u nagradnoj igri! 


HENTAIČNO! 


Pozdrav svima! 


Imam pravu sti 
natijim sagama iga 
jedno pitanje na koje bih h 
obožavatelji igara, odgo 
Evo primjera: 

Ako ja obožavam s: 
nastavke, igračke. pos 
učiniti kad proizvođač ove 
odluči napraviti novi nastavak 
(Resident Evi:Rebirth za GameCube)? 
tu konzolu? A što ako izađe i neki drugi ni 
tavak za Xbox? 
svojim kupcima 
konzole samo 
odluči nap 
konzole? Za: 


oizvođai 


emaju srca 
odlučuju prelaziti r 


ato što nemam GameCube? Ovo je 
mo detalj, ali moja je noćna mora druga: 
;am kompletno poludio, m: 
n, ovisan (nisam narkoman) 
nt am kupio PS: 
m da moj voljeni Square 
stvara novi nastavak sam. 
me srčani udar!!! Što mislite što sam os 
čitao da će Silent Hill 2 na 
enojir j verziji i da će imati 
mogućnost igranja u ulozi neke djevojke 
ima drugu priču? Ako se to bude dogodilo i s 
FF-om, moći ćete čitati u Večernjem listu o 
mladiću koji je pokušao samoubojstvo. Zašt 
napraviti jedan naslov samo za GameCube, a 
ne i za PS2? Programeri bi lako napravili kon. 
verziju s konzole na konzolu i imali bi više prof 
ta. Nije li odličan primjer Dead or Al 
s Dreamcasta odlično prene 
malno ima i igara koji ni 
na druge konzole kao š 
Mario, Zelda (BBUUU!!! Ovo bih htio 
PS21!) Nakon ovog pisma punog gort 
moran sam Vas podsjetiti: “The bravi 
tear the grave!!! 

Kenshiro 


PS. Ovo je moj dar Vama koji volite Hentai 


enzuriran 


Ojme sličice! Ne, ne smijemo je objaviti. Što 
se konzola tiče, treba kupit sve tri, tako da jedno- 
ga dana djeci možemo govoriiU tvojim godina- 
ma ja sam imao samo tri konzole, i što mi sad fali, 


ati, pogledaj sebe!". 


ZA BOGA MILOGA! 
tkud vam ideja da na naslovnici ime čas 
japišete onakvim slovima? Vraćajte s! 

ad izgledate kao neki grafiči 


Ma lagani redizajnić, PS-igre su spale na ono- 
liko stranica koliko ih i izdaju. 


n nikakvih prim 
ili 


ismo sta 


u srčani 


i je to glupo 
mljivo? 


ša 
SLIM SHADY 
(prijašnji NOKI) 


1. Da, toliko o ukusima, toleranciji i dobron- 
amjemosti. 
2. Ima. Salt Lake City. 
3.Bašine. 


LOVAC NA SLONOVE 


jiste od odličn 


se svida podnaslov “časopi 

ja na bih napravio bolji, tako mi je rekla moja 

cura, koja vam Šalje vie: Idu.dva vuka šumom 

jedan zavija, drugi odvija. Ova moja cura u slo- 

bodno surfa po teletextu, gura podmom 

e, vrši ilegalno umjetno oplodivani 
Al nije samo PS 


ma, 


Pitanja: 
1. Ima li glasina o izlasku Dir 
Fitera za PS2 konzolu? 

2. Što učiniti sa staklom k 
teli 


Baščaršija)? 


lošija, a se ne 
\?! Pokušao sam čistiti 
e što mi se činilo da će 
posebno sredstvo za 
mozitel!! Poz 
hvaljujem vas jer ste 


polovičnom porukom 
lomaču“. Drugi dio je ko 
igraju ISS - na neku stvar“. Pa koji vam j 
stalno šutati onu loptu od nogu do nogu i to je 
sve: Usput, grafika je bezveze. Teren sliči minira 
nom gradskom groblju. Ali iako ga igrate, ne lju 


VIZITOR s 
koji ne igraju ISS - na 


Oni koji 


drav vima u ured 
konačno objavi! 


sike 


kojima ne 


E) 3 tim se na vas - FUCOMANIJACI 
RS; Kad ČaWeb adresa PSX PSX ste sad doveli do savršenstva, ali postoji 
Skupy ll kiks koji ćete, nadamo, se ispraviti. To su 


tzv. prohodi PS2 igara, Meni vi 


najavi pro 


Bojimo se da je vrijeme za servis. Čini se da hoda. Npr. Onimus M.C., RE; Vi ica X. 
se tvoj sivonja naradio. Web je u promišljanjima. ite detaljne prohc 


DOBAR, LOŠ... 
Bog! 

Veliki pozdi 
mrzim one koji 
pismo mjesec: 

li Good C 
Kad će izać 


or najtrebe 
iona ili najmašt 


će štrik, spajanje na 


oličina...) 


PS. N 


1. Nije baš, više je avantura. 
2. Iduće godine, u ovoj nas očekuju neki dodatci. 
PS. psx_helplineQjanus.hr 


Prvo pismo mi je bilo invali am 


iskuša! 


ao e-mail Također se sl 


m s čitateljem 


Fr=s\ 


Tooimaster 


1. Izlazi Akira fiper, ali samo u Japanu. 
2. Ne, pokušaj na Amazonu. 
3. Ma bit će, ne boj se, tu se velik novac vrt. 


JOŠ JEDAN SOLIDNI 
Pozdrav cijelom uredništvu r 


>g najdri 


ikSa), pišem vam ovo pisma c Jer ako zapnem još negdje, valja se preplatiti na 

hvalim. Novi izgled PSX magazina je više jedini: ti 

uper extra, od mene primite sve pohvale, Kakorje glupo, ne znam radili vam i ovaj mall, ali 
= broja u broj čitam pisma u helpline Šta'š kad sam zaljubljen 
= : eslitati na vašem kolek čipova. Ja imam čipove i J zbog nje imate jedan problem više, tj, mene 
E a ste najbolji časopis za ikakvih problema, a 
===. - zapravo, ne znam postoji li ih Tanja, živa bila, daj makar slovo napiši. 
== #5 i PS2 osim vas). Nažalost im ČUO da se s sko im ne funkcioniraju Edis, BiH, Banovići 
== u HACKERA, no "valjda" baš najbolje. Ja sam oi meni 
ie <- talan Ako se radi bez problema. Doznao sam preko Intemnet Ma Tanja i tebe voli. Samo što to još ne razu- 
za bilježiti da europska inačica MGS2 igre izlazi 8. MARTA mije. Uostalom, mnogo toga ne razumijemo na 
e povijesti PS-a i, kako bi (OŽUJAK). Jeli to istinaili su samo glasine? ovome svijetu pa smo još uvijek živi. Jedanput 
I S ===e 55 ćete svom na svome. Osim Usput, volio bih da | vi, a svi čitatelji PSX maga- | kada nas wrestling udarac prosvijeti, možda će 
po Jrški, imam i nekoliko zina posjetite moju stranicu na Intemetu biti kasno. Razmisli Tanja, razmisli 
=. HTTP: wrww.mgs2snake.c)b.nel. Kako vidite | Nadamo se da si odigrao Silent Hil, trenutačno se 
-— aka Resident Evila na nazivu, namijenjena je mojoj najdražoj igrici, ni miviše ne možemo sjetti više nijedne horor 
= cijelom MGS serijalu. Volio bih čuti vaše mišljenje igre osim onih koje si nabrojao. Živili i sretno! 
ze - ranici. Napravio sam je s velikim trudom. 
>= zi Pa a primite od mene. STAY ME 
a=- “CRNI VRAG" 
=— nar 


a PS2. Znači li to da za 
ti recenzija PS-igara? avno. 


mijaci!!! Stvamo s al št 


o Puno pozdrava iz Sarajeva od Tony-Snakea. najvažnije kvalitetan ste časopis (ne nislim same 
May Cry za PC? odnosno Solid-Snakea hehehehe. na papir nego i na ono ši njemu piše). Čitam 
Silent Hil 22 PRIJEDLOG ZA tojs ford bojz end grls:OPIS vas od 4.broja pa sve dosad! Lud sam za ISS-om 

fer dali ocjenu 7. Znate li NOVOG FORDA GT 40 (i cijena) LMA mana 1 sam vlasnik 
dine, za mene bi tre crnog vraga" koji mi ne da mira ni da učim ni da 


amo me vuče da uzme 


ku Dobra tije stranica, posebno smo dimuti idem van 
o s THPS kako su uvodnim pozdravima. Za GT 40 ne brini, toliko ga igram PS 21 Na žalost, za sada imam samo 1 
a, neka prođu Max volimo da bismo cijeli jedan broj posvetili njemu. igricu, ali mi opet ne dosadi! Preporučio bih svma 
5 h. kao što sam ja, p onima koji nemaju Playstation 2 da ga kupe k 
cd, budite strpljvi - vrjedi čekati Ja i moji prijatelj 
za igru godine na MALO POHVALA svakog vikenda održavamo tumir u ISS-u (na ps 
novi psx one). Svi ga volimo, i koga ne zanima i koga zani 
do kioska, na pi ne vidim PSX met! Veliki po: 

iu sebi psujem dragu mamicu ite neku nagradnu igru! 
GE STOBARTIHIHI MINI NI čuda, vidim neki novi PS magazin. ILMA neka se ja 


malo bolje, pa još bolje, pa još 


iscu recenzija na svitu. olazit sopisu!!! 


je, pa još acomanutd6&Ghotmail.com 
Miše sizsništvo7?!!! PSX je, isto kao i Hack- bolje, pa još bolje, pa još bolje, pa još bolje, pa E 
M aaa iso, samo što se nalazi u istoj još samo malo bolje. Vidim da se zove PSX, a Želje i pozdravi primljeni i uručeni. Obavijesti 


aa ka ne sliči ni qurca, ni palca starom PSX-izgledu. oko službenih tumira slijede. 

Zmn?5< ze BIO SAM ZBUNJENI!!! Malo ga prolistam 

ime vidim unutra u časopisu, DVA NAJ-NAJ-NAJ. 

BE SS K 1 ras 5 se baviš samo vlasničkim NAJ-NAJVEĆA ZAJEBANTA na ovom planetu GREŠKA U KORACIMA 

= UČO i DAR Hel, raja, zdravo, šta se radi, imam jedan big 
diše < kolko će ih izaći. SVAKA VAM DALA, SVE ŠTO STE PROMIJENILI problem i nadam se da ćete mi pomoći! Naime, 
=“. JE PRVA LIGA (sve osim psx logoa, onaj m okolnosti imam američku inacicu PS2 
.. mi se više sviđao, ali nije bed), SAMO TAKO (bila je pojeftina)!!! 

I e iz već previše. Ti to zezaš? NASTAVITE, NAJBOLJI STE!!!! As tanja 

EE se zore re PCju. VELIKI POZDRAV S KVARNERA, U RIJECI STE 1. Uporšlom sam broju PSX-a pročitao 
nmi: = DOBRO PRIHVAĆENI! o Datelovom DVD-u Region X i, normal: 

E e zeme najzanimljivije pitanje. XORRY no, odmah sam ga htio kupit, al sam 


mo PAL 


na nelu vidio int. da je 


Još jedan dokaz kako su ukusi različiti. pak kompaktibilan. Šta da radim, imal 
je sadržaj važniji od forme? kakav luk! iza NTSC 
inačicut 
2. A kad (ako) nabavim to, hoću li 
DRUGOVI, BIT ĆU KRATAK... ledati DVD region 1 na svom 
Dakle, bit ću kratak, sad je 04:57, 9. veljače tekuće PAL TV preko RGBI!! 


>, slušam lokalni radio i čitam P: ovo je 
nam godine). Kako je došao u moje 


ato što sam bio morati vratiti PS2. 


go 
broj proši 
ruke PSX, ne znam ni sam, valjda 


što nikako (razum 


zapeo u Parasite Eve 2. Ma ne mogu zadnjeg ili ćete me) ne želim 
zadnju da ubijem zato što to meni više sliči vl (7), Ovo fakat ne morate objaviti, šamo 
ali sredio sam ga maloprije ida znaš, TA NJA, da mi odgovorite - što prije. to bolje!! 
te volim, TI si meni svetica, ali bla bla Vas vječni dužnik Vokalit 
Moj problem je u tome što nemam vremena di 
m jednu kon Bojimo se da ćemo te razočarati. 
da mi pošaljete (što vam Možda ćeš američku inačicu nekog 


pis malo stari- DVD fixa i naći na netu, ali kako ćeš 
is, Alone ln The igrati PAL igre koje se prodaju kod 
radi pjesme) i gore nave- nas? Onda ćeši igre morati naručivati 


tna igric 


Jene jer obožavam horor. li da mi pošaljete e iz Amerike, a to je, priznat ćeš, ipak 
mailove atelja koji žive za takve igre. malo nezgodno. Vrati ga, pa prištedi 
ps još malo, riješit ćeš se brojnih muka. 


novosti_ 


The good guys dress in black 


Alienima nije dosta! 


Zajedno s novim filmom stiže nam i PS2 igra napravljena 
po istoj priči - recite iskreno, jeste li iznenađeni? 
Uglavnom, bit će to pucačina u kojoj će igrač moći odabrati 
agenta J ili agenta K kao svoje likove. Dakako, oni bi se po 
sposobnostima trebali znatno razlikovati, 
ki odraziti i na stil igre. O igranju udvoje zasad nema ni riječi. 
Priča će se vrtjeti oko hvatanja aliena koji su pobjegli iz 
svemirskog broda koji se srušio na Zemlju, no stvar je nešto 
kompliciranija zbog činjenice da je rijeć o čudovištimakrimi- 
nalcima koji su uspjeli pobjeći iz izvanzemaljskog zatvora 


Tko se snađe u 
ovoj zbrci... 


Ružnih li 
stvorova 


Napucavanje aliena po 


ulicama New Yorka. To! 
obopodaoo 


Lijepih li sličica! 
Igra samo što nije izašla (na američkom t Ps 
se tržištu trebala pojaviti 22. ožujka), no 

Lucas kao da je odlučio ne objavljivati slike. Misije na planetu ovaj će 

Ipak, uspjeli smo se domoći nekoliko screen- put uključivati i vodene 


shotova. Vidimo li to split-soreen igranje udvoje? Površine mnogo ljepše nego 
Dakako da vidimo! u prošloj igri 


n1O 


UNVERSAL NTERACTIVE // SPYRO: ENTER THE DRAGONFLY 


IMAMO ŠPIRU 


lako već neko vrijeme znamo da bi se simpatični ljubičasti zmajić trebao 
pojaviti koncem godine na PS2, Vivendi Universal je tek sada objavio 

prve slike iz igre. Sam stil igre bit će vrlo sličan nastavcima s PSonea, jedino 

što će Spyro, osim vatre, iz usta moći ispuštati led, elektricitet i - mjehuriće 


SONY1 MICROSOFT PRED TUŽBOM koja se bavi raz t e do nat 5 alitornijskom  KONAMI KUPUJE GENKI 


Velike rivale u svijetu konzola zbli 


javio da će 


raja ožujka 


ka Immet 


zajednički neprijatelj 


vije vrijem. postati vlasnik 37,24 % udjela u japanskoj 
Naime, tuži ih 2 Mlaštenog korištenja njezinih pat programerskoj tvrtki Genki poznatoj pc 


ihovog patenta za feedback tehnologiju izvode kontr e Wangun Midnight i T 


Racing. Predstavnik K 
na taj način 


koja omogućuje da kontroleri PlayStationa Saitek. So 


onamija 


2.i Xboxa vibriraju u skladu s akcijom koja 


korištenj 


poboljšati svoju ponudu 


e odvija na ekranu. Ri maloj tvrtki nakon 


godinu dana softvera, 


rr=\ 


ara nuen ear cen | Bo hvomune cacarunesa 
g č 


JOŠ JEDAN U SERIJI VIZUALNO 
PREKRASNIH NASLOVA IZ EA SPORTSA 


novosti_ 


E O R E O R A KE E ŽELITE LI ZNATI ŠTO VELIKI IGRAČI RADE S DRUGE STRANE ŠARENIH IGARA - OVO JE ZA VAS 


NIKE TUŽI SEGU ZBOG REKLAME lj svijeta koji to 
Tvrtka najpoznatija po svojim tenisica L ima. Prema Nik 
NSREoiotrede k e na njih 
kla 
upotrijebila Aller a a NPD koja se bavi pr 
bziron o jed endova u industriji igara i igraće: 
obje e g 


arkaš koji ide prema koš 


bjavio da je od 
na izdavanje Largo 
PC i Xbox. Largo Winch je lik iz stri 
pa koji od 2001. egzistira i kao junak crtane serije, i 
prilično je popularan u Francuskoj, a do naših krajeva 
nije nikad ni došao. 
Razlika između 
ostalih stripjunaka 
u tome što on operira 
u drugečijim Uvjetima. 
Naime, on je jedini 
nasljednik Winch Cor- 


Slike baš ne govore mnogo, ali su 


"jedine zasad dostupne 
velikog g 
dolazi do prljavih igara na najvišoj razini. Ne treba stoga 


čuditi ni što će igra napravljena po toj licenciji također 
biti avantura, a izaći će, kažu, u rujnu. PSone inačica 


\ 
“hl 


«< 


m TI 


H 


UA 


To Bfebala biti ta. 
nova junakinja. 
k Pravi andeo! 


UČKI horor u novom naletu 


andeo dogodine 


e klali smo 
zašto ne 
je svojom 
mes primjereniji 
ve igre? Tako 
šljali Kalisto i 
novi ugovor o 
izdavanju 
C serijala s 
of Darkness. 
ti smještena u 
gdje će 
istraživati misteri- 
u starom 
baš. Ali ni 
mje nisu što su 
se noću pret 
ravične oblike 
avati mnogo 
štavanje protivni: 
li onaj “Johnny 
nska pretvori u 
to. E, de, igra 


Sega najavljuje nove igre Pczrata jeoznska trta najava je nekoliko novih nastaveka svojh poznatih serijala s PS2 Tako 
čemo Bjekom ita ši početkom jeseni met prike zagradi treći nastavak Oy Taija (s novm ikoma. minsgrarma | načinima gre) te 
tonera Dreamozst ha Skes of Arada PS2+MGS2 = ovisnost ko ne uspijete Oobti Mesi Gesr Šoša 2 od prve, ne oče. 
rele - Sony će sadrom ožuja u prodaju pusti posebne pakete koj će sadržavati PS2 +onzolu igru kog je već sada proglašena 
egendsmom Cene oš nie poznata Ptete se što ete s [oš dnom konzolom? Pa danje e nekome! Biro p da dobijete MGS2! 


sta ona, Core design je konačno objavio neke detalje i slike iz novog Tomb Raidera koji će svijetu biti prvi 
n na ovogodišnjem E3ju, a na naše bi konzole trebao stići do kraja godine. 
Raider: Next Generation je ime radne inačice i vjerojatno će biti promijenjeno. Kao drugo, igra bi samo po 
d glavnih likova (sigurno već znate da ćete moći upravljati i Larinim dečkom Curtisom) trebala podsjećati 
ike, dok bi stil igranja trebao biti znatno izmijenjen i bitno se razlikovati od nivoa do nivoa. Tako ćemo u 
izom u stilu Solid Snakea, dok će u drugome biti mnogo više akcije. Treći će sadržavati brojne zagonetke, 
eti podsjećati na Tomb Raider kakav poznajemo, s mješavinom istraživanja, akcije i rješavanja zagonet: 
ti poboljšana, a Larine obline zaobljenije, ne treba ni spominjati - no, zato treba spomenuti ono što je 
je da ćete moči razvijati i usavršavati mnoge vještine svojih likova. Tako ćete trčanjem razvijati izdržljivost, 
go skakali ill pucali, poboljšat će vam se i spretnost i preciznost. Zvuči zanimljivo. Na ostale pojedinos: 
nogla biti i online komponente) pričekat ćemo do E3ja. 


Tračevi laži PlayStation 


svijeta skupljeni na jednom 


mjestu 


NASTAVAK VIB-RIBBONA 
Hoće li izaći nastavak Vib- 
ribbona? 

Čini se da hoće. Naime, na 
popisu tema za nadolazeću Game 
Developers Conference je i izlaganje 
Masaya Matsuura (osnivača tvrtke 
Nana-On-Sha koja je kreirala legen- 
damu igru) naslovljeno “Dizajn igre 
Vib-ribbon 2". Dakle - dizajniraju je, 
a možda su je već i dovršili. Znate 
gdje ćete čitati o tome? 


HEARTBEAT PRESTAJE S 
RADOM 

Hoće li Dragon Quest 7 dobiti 
nastavak? 

Vidjet ćemo. Naime, Heartbeat 
programerski studio koji je radio 
DQB (poznat i kao Dragon Warrior 
7) nedavno je najavio da obustavlja 
rad na razvoju zabavnog softvera 
Razlozi su nepoznati, tvrtka je 
obećala da će uskoro objaviti 
buduće planove - hoće li oni uključi- 
vati igre ili neku drugu vrstu soft- 
vera, čitajte u nekom budućem 
PSXu. 


RESIDENT EVIL NA PS2? IPAK? 
Zar Capcom doista neće više izda- 
vati Resi serijal na PlayStationu 2? 

Pa, na početku se činilo da je 
tako, ali sada smo saznali da se za 
PS2 ipak sprema jedna nova Resi 
igra (naravno, uz Resident Evil: Gun 
Survivor 2), koja bi trebala imati 
naglašenu online komponentu (vidi 
Made in Japan). Druga vijest o istoj 
temi je glasina koja kaže da je jedan 
od visoko pozicioniranih Capco- 
movih menadžera izrazio sumnju u 
uspjeh GameCubea te rekao da će 
Capcom, ako se GameCube konzo- 
la ne proda u dovoljnom broju, seri- 
jal vratiti na PS2, gdje ima mnogo 
više potencijalnih kupaca 


STIŽE NAM GEX! 

Svi su arkadni junaci došli ili 
najavili da dolaze na PS2, a što je 
s Gexom? 

Čini se da će i on uskoro, tako 
smo barem saznali od neprov- 
jerenog izvora povezanog s Crytsal 
Dynamicsom. Kada i kako, to još ne 
znamo, 


“OĆE MI SE RPG-A! 
Hoćemo li uskoro vidjeti PS2 nas- 
tavak još kojeg RPG-a s PSonea? 
Nekoliko ih se sprema, a jedan 
od njih je, kažu, Legend Of 
Dragoon. lako je uspjeh te igre na 
PlayStationu bio polovičan, čini se 
da njezini kreatori ipak misle da ona 
ima potencijala. Nešto se šuška da 
ćemo dvojku vidjeti na E3-ju. 


novosti_ 


Vožnja na inline koturaljkama još nije 
našla svoje mjesto pod digitalnim 
suncem i to su programeri ZAxisa odlučili 
iskoristiti. Kako bi privukli što veću pozornost 
i igru učinili što zanimljivijom, odlučili su 
krenuti stopama kreatora Tony Hawk“ sa - 
naime, angažirali su ponajboljeg rolera 
današnjice i utemeljitelja tog sporta, Chrissa 
Edwardsa. On im je, zajedno sa Shaneom 
Yostom, poslužio kao model pri motion-cap- 
turingu pokreta za igru u kojoj vas očekuju i 
mnogi drugi popularni roleri, kao što su Talg 
Khris, Frankie Morales, Eito Yasataoko, Jaren 
Grob, Matt Lindemuth, Matt Salerno i Sam 
Fogerty (pa tko ih zna, nek“ se veseli), Vjero- 


6 brojeva - 135 kn 
12 brojeva - 270 kn 


jatno ste primijetili da nijedno od spomenutih 
imena nije žensko, no to ne znači da djevoja 
ka u igri neće biti. Ženski će likovi biti umjet- 
no kreirani, a osobine im neće biti ništa lošije 
od osobina njihovih muških suparnika.Vješti- 
na svakog lika će se kroz igru razvijati baš 
kao što će se, ovisno o tome kako vi budete 
obavljali vratolomije na rolama, mijenjati i 
sami nivoi. Kad smo kod toga, bitno je 
napomenuti da Aggresive Inline koristi engine 
Dave Mirre 2, dok je sustev kontrole i 
izvođenja trikova nešto između Dave Mirre i 
Tony Hawk“sa. Kako to izgleda, moći ćemo 
vidjeti početkom ljeta, kad se igra zavrti u 
našim konzolama. 


Eh, što sam dobar, < 
šve Iskre drcajut 


Majel to 
rolanje ili 
Takchi? 


ISKORISTIPRILIKU! 
PRETPLATI SE NA PSX! 


de 


Popularni superman, poznat i po 
tome što većina ljudi koja ga uspije 
izvesti ostane bez zuba 


Bridge to 
ze oci 
mar mOFFMAN'S 


PRO BMX 
hE 


SUPERMAN 


3 A mi IBA A PROBMKE2 
—_._— 


E 


mi M 
NA DILINLINIA 


rilično dobro prihvaćene Aetivislonove simulacije vožnje BMX-a bit će obogaćen s nekoliko novih elemenata koji su, prilično očito, ukradeni iz nekih vrlo 
ara. Tako je primjerice iz Tony Hawk“ sa preuzeta opcija “manuala", koja vam ovdje omogućuje da, slijećući iz skoka, nastavite izvoditi trikove na zemlji, 
oguće, dok je iz Dave Mirre preuzeta mogućnost modificiranja akrobacija tijekom izvođenja, čime stječete dodatne bodove. Zasad je poznato da ćete 
esisacije izvoditi u Chicagu, Oklahoma Cityju, New Orleansu, Portlandu, Bostonu i Las Vegasu, gradovima prepunim vozila, pješaka i najrazličitijih građevina u koje 
koče | ulaziti. Kažu, nadalje, da će igra imati nekoliko multiplayer modova, no najzanimljiviji će biti onaj u kojem ćete se moći okušati u svojevrsnoj “viteškoj 
=> opremljeni kopljima s boksačkim rukavicama na vrhu. Hmmm... da | to vidimo. ns 


FPS=\ časopis ZA PLAYSTATION KULTURU 
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(precrtajte kvadratić isp 


a) M amedcan express C] ui: 
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DI 6 brojeva 135 Kn (1 12 brojeva 270 Kn 
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ODABIREM SLJEDEĆI NAČIN PLAĆANJA: 


preortaj 


: 
i 
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KREDITNA KARTICA BROJ:( 


Karticom se možete pretplatiti i telefonski na 
besplatni broj telefona 0 800 606 303 


alić ispred uz način plaćanja koji 


Vam odgovara) 
POTPIS 
CI općom uplatnicom ili virmanom k . 
ti iznos na žiro-račun KIOSK d.0.0. PEČAT 
0102-601-8 samo 28 pravne osobe) i 
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g) 
2 
2 


Kupone slati na adresu: KIOSK - PRETPLATA d.o.o. PP. 900, 10001 ZAGREB, CROATIA 
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[>] lako je teško nači lik iz crtanih filmo 
va i la koji se nije poj 
oj igri, Superman je 

ošlih desetak godina uspic 
nekako izbjeći tu sudbinu. Posljednji 
smo ga put vidjeli vrlo davno, još na 

a je pitanje da li ga se još itko 

kako bilo, novog Supermana, za 

PlayStation 2, priprema engleska programer. 
ska kuća Sheffield House u 


UbiSoft dobio Davis Cup a 


Warner Brosom i DC Comicsom. Naime. 
igra Superman: SOA (i ne, ne nedosta- 
je joj *e" na kraju) bit će utemeljena 

na animiranoj seriji Warner Brosa, 
dok za kvalitetu priče jamči DC 
Jakako, bit će tu sva poz- 
ica iz filmova i serijala koji s 
nedavno vrtio i na našoj TV - Lex 
Luthor, Lois Lane, Jimmy Olsen i 
ostali, Doznali smo da će biti 


napravljena u arkadnom stilu, tehnikom koja 
iči cel-shadingu te da će igraču biti n 
ganju mnoge Supermanove moći poput rentge 
trenog pogleda, nadljudske snage, ledi 

daha i, naravno, mogućnosti letenja 
ati osujetiti zle planove Lexa Luthora, na: 

Superman morati spašavati civile i 

tajni identitet - što znači da ć 

i u ulozi Clarka Kenta. Igra bi u ty 

stići najesen 


Osim što će 


će 


RAGE // ROCHY 


Umjesto da prema seriji filmova o Rockyju sa Stalo- 

neom u glavnoj ulozi napravi neku poluavanturu s 
borbenim elementima, Rage je stvar riješio mnogo ele: 
gantnije - Rocky će biti čista simulacija boksa. Dobro, bit 
će tu različitih načina igre, a jedan od njih, movie mod, 
uključivat će i poznate Rockyjeve protivnike iz filmova 
Ipak, ne očekujte previše - cijela bi se radnja trebala odvi 
jati u ringu koji će, doduše, biti nacrtan vrlo detaljno, baš 
kao i pokreti boksača preneseni tehnikom motion-cap- 
turinga. U sve rečeno moći ćemo se i sami uvjeriti već 
ovog Božića - jedva čekam da namlatim onog visokog 
plavog Rusa. 


PHILIPS 


S PSX-om I PHILIPSOM DO KUĆNOG KINA 


U idućem PSX-u potraži kupon pomoću kojeg možeš osvojiti 
ovu fenomenalnu nagradu: 


* komplet kućno kino s DVD playerom i 
6 zvučnika - Philips MX1060 
* DVD/CD Player, AV pojačalo i tuner 
* Dolby Digital i Dolby ProLogic and DTS decoder 
* Digital Cinema Sound with Cinema Studio EX 
* 5 Satelite zvučnika i subwoofer 
* 5x 70W + 1 x 50W (RMS) 
* daljinski upravljač 


Pretvori svoj stan u najbolje kino u gradu! 


NE PROPUSTITE IDUĆI PSX!!! 
U prodaji 10.travnja! 


novosti_ / Fest enne. 


Polufinalisti prvog Gran Turismo 3 prvenstva Hrvatske 


Blaženi PlayStation! Sve bojazni o dugotrajnom 
sklapanju i rastavljanju opreme, a pogotovo 
eksperiment s hubom i umrežavanjem konzola 
raspršene su bezbolnim i laganim slaganjem. 


ELU 
NA selikimekraniima vrtjele"sase najave 
novih igara | prijenos utrka 


PIŠE Danijel Reškovac 
FOTOGRAFIJE TBWA i PSX arhiva 


tako smo odlučili napraviti turnir 
je moćni Sony odlučio dati pot: 
poru. A nesebična zagrebačka 
jornica prostor. | onda je na 
turnir odlučila doći sva PlayStation 
mafija. Ali 
diozno navlačenje i g 
živaca, Ok krenimo iz početka 
ne, uopće vas ne 
u Zagrebu 
nedjelje 
Jaaajveći PlayStatic 
an u ovom dijelu 
pske vjetrometine. Da je bilo ludo, 
bilo je, što mogu po i koji su 
svojom nazočnošću uveličali ovaj 
događaj. A vi ostali, pamet u glavu, 
nemojte da idući turnir prođe be: 


og dana prekin 
telji koji su pohvlili 
stolu. Dotadašnja 
mi je? Nemam 
1 ga?; Amar:"Joj 
moj me uopće, 
imjesto kulminacije 
olakšanje. 
rošao kroz ulaz i 
sjećali smo se kao 
ljskom skupu. | 
o zvučalo, v 
ija je poi 
natjecatelja koji su 


GRAN TURISMO 
Championship 


Osim GT-a, publika se zabavljala i novitetima 
poput Ace Combata 4, Jak&Daxtera, Max 
Paynea, GTA3, Crash Bandicota 5, 
Smugler“s Runa 2, i nezaobilaznim nogačem 


S volanima je sve u brzini. 
Možete se ponašati kao Alesi 
i trgati ga na sve strane, a 
možete izigravati i profesora 
Prosta, na finjaka 


novosti_ / Fest ende. 


RARBOLJA VRENENA KVALIFIKACIJA S AUTIMA IZ FINALA prvi dan vozili kvalifikacije na Deep 
š . Forestu, 54 najboljih prošlo je u idući, 
četvrtfinalni krug koji se vozio u petak 
54 sretnika mogli su se Sutradan ogle: 
dati u linkanoj vožnji, po prvi put na 
ovim prostorima! 


Odabrana skupina 
okružena navijačima 


STAZA TRIAL MOUNTAIN 
Siniša Crnojević VEZI: 
auto 


u je riječ? 


STAZA DEEP FOREST RACEWAY 
Bruno Prša 1:03:921 
auto Nissan R930 GTA 


pruža 
konzola 
ebnim hubom, napokon 
smo ožnje. Onaj 
tko nije ože zamisliti 
sko pumpanje što 


STAZA $S ROUTE 5 
Bruno Prša 1 2 


oo pruža vožnja protiv petorice ljudskih 


protivnika. Najbolje 


STAZA TOKYO R246 


polufinalista Vi Sad više ne 
Predis Sie VEI mogu voziti protiv kompjutora, ljudi su 


g si 29 ipak ljudi..." Tužno i istinito. Ako Red 
Bull daje krila, onda umrežena 

je motor mlaznog aviona i lansira u 
neki novi svemir u kojem postoje samo 


STAZA GRAND VALLEY SPEEDWAY 
Predrag Grujić 1:37:891 


auto Nissan R930 GT 
lijevi i desni zavoji, protkani promjena: 


ma brzina i nesvjesnom spoznajom da 


NAJBOLJA VREMENA K\ 
N A\ NA K\ oversteer preko rubnjaka daje savršenu 


izlaznu putanju. 
54 Gran Turismo romantičara ogledala 


STAZA TRIAL MOUNTAIN 


Bruno Prša pona 
su se u pet krugova Trial Mountaina, 


Apricot Hilla i Rome Circuita. Slobodan 


auto astro! Tom“s Supi 


izbor prvih sedam automobila u A klasi 


STAZA MIDFIELD RACEWAY 
Vice Maržić 3:274 
auto astro! Tom's Supra 


dao je zanin zultate i novih 1€ 
polufinalista koji su noć s petka na sub 
otu proveli iskušavajući (pravilno 


razmišljajući) skyline, supre, NSX-ice i 


TAZA LAGUNA SE 
Predrag Grujić 8:34 
nuto 


astru S klase. A subota je došla tako 
brz 
Zagrijavanje na Complex stringu i kvali 
fikacije prije svake utrke određivale su 
poredak na startu. U pet krugova Trial 
Mountain, Midfield Raceway, Laguna 

Super Speedway (u 15 krugova) i 


STAZA SUPER SPEEDWAY 
Vice Maržić 

auto 

STAZA SEATTLE CITY CIRCUIT su poprištem 


asmana 
Vice Maržić “ 


Subota je bila i malo žalosna. Na kraju 


oo dana ostali smo bez vrlo dobrih vozača 
Ja ima nam je bilo žao, jer u ovoj 


konkurenciji odlučivale su stotinke i 
STAZA DEEP FOREST RACEWAY i ortske sreće. Već tada nam je 
Dražen Balenta 


jasno - šteta što će pobijediti samo 
jedan 
A nedjelja je osvanula s golemim 
njacima. Ekipa polumrtvih organi 
zatora koji su odlučili (budalo, budalo) 
prvog dana natjecanji K ostati na cjelonočnom Stereo studio 
7 tulumu i neispavanih vozača koji s 
pokušavali dokučiti koji ih automobili i 
staze očekuju u finalu našli su se već 
kao stari prijatelji iščekujući finalni fajt. 
Fajt? Ne, moramo ovom prilikom reći 
nešto i o ponašanju natjecatelja na 
azi. Znate i sami da starti 
prvi zavoj Formule 1. Dovoljno je reći 


=amestavan 
videoperverzije 


ichella i Ralfija 
reskakali. Svi 


= ali fair play i prava je 
= Zedati ih kako se 

= 2 | prljavih fora u zavo- 
= nja nakon svake 
=- sjedno s komentira 
- evoja, u dobar običaj 
- . zivno raspoloženje do 
- , 

= 2 imala je sužen izbor 
== ssan R390 GT1 i toyota 
e == == U opcijama je bilo 
= nje guma koje je 

_ zvijesnost ulaska u 
—- == po 7 krugova dat će pob- 
= azni Trial Mountain, 
i Sae= =aceway, SS Route 5, 
- zrica svih staza - Grand 
- 

= no Prša, Goran Kra: 
e E Predrag Grujić i 
s imena su zlatnim slovi- 
= = prvog hrvatskog 
-— Turisma 3. Njihovu 
= 9 su pratili navijač 
= žvali, dok i njima nije 
= štanje. Znate kako je, i 


e pa su malo lijeni. 
20 čuli povici: “Bruno, 
tvrti da se mi ne 


e, sve je bilo 
ag Grujić, jedini 
je svake vožnje ski 


TTHITI 


t toucha" na 

njoj je utrci vozio 
= e nedostižan 
= tima. 


koja se četiri dana 

ia na konzolama s novo: 
= m igrama za PS2 privukao 

= Sony Hrvatska, Dario 

oj trojici uručio 

a Za pobjednika kompletan 

sjedelom i volanom plus PS2 i 

= an Turisma 3. Drugoplasir 

ni, Bruno Maček i 

e svojili su primjerke 

nshipa i najnovijeg 

vi su ujedno dobili i 

X koju im je ljubazno 

ik PSX-a, gospodin 


Ima me koji su pomogli da 

spije. posebno sudionicima 

ulici, bili ste divni, 

morat ćemo 

što prije jer ovakvi obiteljs- 
ponavljanje. 


+ veličanstvenim 
“uspjehom 
PlayStation 2' 
FEST/A Zagreb 
ze 2002 


VELIKO FINALE, 


a 


ROĐEN: 29. 1. 1972. 

ZANIMANJE: KUHAR 

HOBI: IZRADA HLFI SUSTAVA 

OMILJENA STAZA GRAN TURISMA: SPECIAL STAGE R11 
OMILJENI AUTOMOBIL: MAZDA 787B 


Sretan sam, što drugo. Drago mi je što sam pobijedio i čestitam svima protiv kojih sam vozio 
svi su bili vro dobri, super je vidjeti toliko dobrih vozača na jednom mjestu. Organizacija je bila 
sjejna, bezigreške, a sustav je bio kao na pravim utrkama, Ako se sve ovo ikad ponovi, vjerujem 
ja će biti mnogo teže doći do finala, a kamoli pobijediti. Žao mi je jedino što u finale nisu uspjeli 
doći svi polufinalisti jer bi bilo još bolje.“ Svoj put od kvalifikacija do finala Predrag je nazvac 
stresnim“: “Iako sam već u polufinalu vidio da bih mogao postići relativno dobar uspjeh u 
posljednjem danu, nisam baš najbolje spavao tu noć. Sustav natjecanja je na neki način 
naslutiti što će se voziti u finalu, no ipak sam morao iskušati vrlo mnogo postavki i sta: 
Srećom, priprema se isplatila. Dobro sam odmjerio ulaske u boksove, a u četvrtoj sam utrc 
iskirao sa samo jednim ulaskom. Gume su mi bile potpuno crvene, no to mi je prvo mjesto 
osiguralo | pobjedu u konačnom poretku. Bio je to fen an trenutak kojeg ću se još dug 
sjećati. Sad me jedino brine gdje ću smjestiti nagradu s obzirom da stand s volanom zauzima 
mnogo prostora u dnevnoj sobi. Međutim, snaći ću se nekako - voziti Gran Turismo na taj način 
je ipak jedinstveno iskustvo koje napokon imam mogućnost iskušavati svaki dar 


o za 


ROĐEN: 15. 7. 19 
ZANIMANJE: GEOLOG 

HOBI: SNOWBOARD, AUTOMODELARSTVO 
OMILJENA STAZA GRAN TURISMA: GRAND VAI 
OMILJENI AUTOMOBIL: NISSAN ZEXEL GT-R 


EY SPEEDWAY 


otjecanje tek t 


vidim koliko daleko sve do fir 


pogotovo zatc 
sem U proteklih četiri dana imao priliku gledati uistinu sjajne vozače. Presudilo je mak 


sreće u skupinama, malo poznavanja staza te ipak neko znanje. U finalu je bilo napete 
samog Ki m Predragu na zasluženom prvom mjestu. Vidjet ćemo se mi još 
nekom prvenstvu", komentirao je veselo Bruno svoj uspjeh. Vožnja u trkaćem sjedalu 
Volanom mu je ipak bila posve novo iskustvo: “Nikad prije nisam vozio GT s volanom, m 


Već sam nakon prvih nekoliko krugova kvalifikacija ušao u “foru". Odvozić sam dobro vri: 


jeme, a ked smo prije početka utrka imali priliku iskušati automobile na Complex Stringu, 
volan nisam nimalo štedio. Tako sam znao što mi auto može, a što ne, i to je bilo to. Sad 
znam da ču kupiti i sjedal što prije, jer se vožnja Gran Turisma na taj način pot 
puno razlikuje od vožnje kont čekam iduće prvenstvo, naravno 


12. 1975 
STROJARSKI TEHNIČAR 
UTOMOBILIZAM 

OMILJENA STAZA GRAN TURISMA: DEEP FOREST 
OMILJENI AUTOMOBIL: MAZDA 7. 


Natjecanje je bilo sjajno. Si nomenalna ideja sprovedena u 


ser organi 


Nisam očekivao da će itko ik apraviti nešto slično, ali čim sam saznao, prijavio san 


natjecanja jer 


Žao mi je samo prijatelja koji zbog obveza nisu mogli doći na sve dar 
a je profesionalni vozač rally utrka i član zagre 


bi i konkurencija bila još jača.“ Si 


bačkog automobilističkog kluba Delta. Automobilizmom se bavi od sredine devedesetih 


& Gran Turismo vozi rekreativno, kad nađe vremena. “Igra je fenomenalna; treba vrlo 


malo da se potpuno uživim, a ovaj sustav spojenih volana | ljudskih protivnika mi je izazi 


Vao tremu veću čak | od one uoči stvarnih utrka. Vožnja proti živih p 
stvar i mislim da se dugo nisam tako oznojio u vozačkom sjedalu“, uz smijeh se prisjeća 
Siniša. “Jedino što mi se ne sviđa u igri je rally mod - automobili ne ubrzavaju dovoljno 
brzo, i to je jedino na što Im ku. Međutim, to je sitničarenje u oveko sjajnoj 
vanja, kroz kombinaciju igre, glazbe i natjecanja. 


stivnika je posebna 


igri. Doživio sam četiri dana g 


Jedva čekam da se sve ovo što prije ponovi 


nel 


SVAKOG 25. U MJESECU 


BEIZA 3 Posenan prilog na 10 stranica! 


VAGKER 


Grand MefVAi0)3 


U NOVOM BROJU + NAGRADNA IGRA: OSVOJI X-box konzolu * POSEBAN PRILOG NA 12 STRANICA Igre u 2002 godini 
MULTYPLAYER REPORT Uredništvo Hackera na LAN-u PRVI PRIKAZ Grand Theft Auto NAJAVE Might and Magic 9:Writ of Fate 
No One Lives Forever 2 * Team Factor * Y Project * Toca Race Driver RECENZIJE Black&White: Creature Island * Serious Sam TSE 


Tropico: Paradise Island * Salt Lake 2002 + Disciples Dark * Prophecy 2 * Sid Meier's Sim Golf + Star Wars: Starfighter * Hooligans 
Storm over Europe + Capitalism 2 + Car Tycoon * Globetrotter2... 


* ki 
a = ' 
EF 


UŽIVAJTE! 


IMREZAVAN 


U psa 


made 


Hoću taj navigator! 


i ogranak Sonyja konačno je 
Swste informacije o umrežavanju 
 BiiStation 2 konzole te opisao što će 
E zecieti igračima. Naime, tvrtka je 
e= veljače objavila da će od travnja 
4 iszenu započeti s radom usluga 
 BiStationBB (skraćeno od broad- 
i. oznaka za mreže velike propus- 
brzog toka 


a) koja će svojim 
is=icima omogućavati 
E mrežnim putem “ski- 
== 


glazbu, igre, fil 
digitalne pub- 
da se povežu na 
te da ostvare 
ucikaciju s mobilnim 
Biššonima (7), a sve to 
oću softvera pod imenom Broad: 
ni Navigator putem kojeg će vlasnici 
BisStationa 2 moći slati e-mailove, 
Bzutačne poruke (poput ICQ-a ili 
SES =) te pregledavati multimedijalne 
doteke kompatibilne s realplayer 
Sederdom. Bez Broadband Navigato- 
= oeće biti moguće ni igrati igre 
Mute s mreže, a svaki pretplatnik 
BiuStationBB-a besplatno će ga dobiti 
i siog ISP-a. Cijena usluge ovisit će o 
IE. a zasad je poznato da će NIT 
Beačband uslugu naplaćivati oko 11 $ 
SE —jesec. Ako Vam se to čini malo, 


memcite brzati, riječ je samo o “pret- 
8 


Cijena uključenja koje omoguću- 
putem mreže i skidanje soft- 
je 135 $. 

Ba priopćenju za tisak, Sony u 
iašučnosti ima velike planove s Broad- 
den Nevigatorom koji će postati pravi 
Meestani sustav putem kojeg će na 
BiaStationu 2 biti moguće koristiti bro- 
Be mutimedijalne sadržaje, od sluša- 
ME zdija do gledanja interaktivne tele- 
Mije. No. to je još daleko. 


Osim te vijesti, Sony je najavio i igre koje će na ovaj ili onaj način koristiti 


online mogućnosti PlayStationa 2. To su: 


The Dungeon of Doruaga 
Masovni online Ri 


Auto Mođelista, Resident Evil Online (radni naslov) 


Armored 


Sigma 


Tokyo Xtreme Racing Online 


Bomberman Online (redni naslov) 


Nobunaga“s Ambition online RPG (radni naslov) 


Jedna glazbena i jedna sportska igra neobjavljenih naslova 


Clockwork Online (radni naslov) te tri igre neobjavljenih naslova - 


akcijska avantura, 3D-pucačina i sportska simulacija 


Hundred Swords, Guru Guru Onsen PS2 (radni naslov) te dvije igre 
_ neobjavljenih naslova - simulacija i utrka 


Arc the Lad Online, Kuma-uta, Gran Turismo Online, Hot Shots Golf. 
Online, Modiv Ribbon (sve radni naslovi) 


_Final Fontasy 41 


HONY DIGITAL: GRAN TURISMO 4 


m 


GT4 potvrđen za 2004. 


li gesljednjem razgovoru za japanski 
mjesečnik žFamitsu  Kazunori 
=auchi, producent Gran Turismo seri- 
ik igara. se po prvi put izravno dotakao 
sac izbjegavane teme, četvrtog nas- 
inka igre. Potvrdio je da će budući nas- 
dk. najvjerojatnije imena Gran Turis- 
ima 4. sačežavati online podršku te 

će imati nov, produbljen i 


dodatno razvijen mod “normalne“ igre 
za jednog igrača. Yamauchi je izjavio da 
je svjestan kako većina vlasnika 
PlayStationa 2 nema razvijenu svijest o 
online mogućnostima te da će njihovo 
uspostavljanje omogućiti njegovom 
kreativnom timu istraživanja o samoj 
igrivosti igre koja dosad nisu bila 
moguća. Potvrdio je da će GTA biti 


američko tržište. (ar) 


posljednji nastavak Gran Turisma na 
PlayStationu 2 i najavio razvijanje petog 
dijela za novu konzolu koja bi se trebala 
pojaviti tijekom 2005. godine. Datumi 
vezani za oba nastavka nisu spomi- 
njani, a nije bilo riječi ni o budućim 
(iako još neslužbeno potvrđenim) inači- 
cama GT Concept igre za europsko i 


VAM DONOSIMO VIJESTI S DRUGE STRANE PLANETA. POGLEDAT ĆEMO ŠTO ĆE JAPANCI IGRATI DO KRAJA GODINE (A MI MOŽDA TEK 2003.), 
SE POTUĆI U TEK IZAŠLOM KIRTVA KlotTERU 41 RAZMOTRITI BUDUĆNOST UMREŽAVANJA PLAYSTATIONA 2 KOJA JE | NAMA, NADAMO SE, 


// U JAPANU 2002. / 

Sony Computer Entertainment je objavio 
popis igara za PS2.koji će ove godine izaći u 
Japanu. Za neke smo već čuli, a neke su 
sasvim nove pa ćemo se, dakako, potruditi da 
io njima što prije nešto saznamo i, naravno, 
obavijestimo vas. 


Sony | Devil Dice: Explosion lradni naslovi 
Sony Ape | Escape 2 [radni naslov] 

Sony | Fantavisionfor Two 

Sony | My Summer Vacation2 [radni naslov 
Sony | Popolocrois3 

Namco | Taiko no Tatujin 

Namco | Ninja Assault 

Namco | Pac-Man World2 

Sega | PowerSmash2 [Tennis2K£] 


Sony 

Namco 
Namco 
Namco 
Namco 
Namco 
Capcom 
Capcom | 


| Arcthe Lad: Seireino Tasogare 
| Adslradni naslovi 

Point Blank Collection [radni naslovi 
Soul Calibur2 

Tales of Destiny 2 (radni naslov 
| Moto GP3 [radni naslov] 

| Clock Tower3 

| Hudson 

Capcom | Bomberman Land2 

Capcom | Momotaro 


Izdavač Igra 
Konami | Winning Eleven6 
Konami | Suikoden 3 


Konami | Jikkyo Powerful Pro Baseball 9.1] 
Konami | Tokimeki Memorial: Girl's Side 
Konami. | Japan Pro Baseball2 [radni naslov] 
Namco | Simulacija bejzbola [zasad bez naslova| 
Namco | 3D-utrka zasad bez nasloval 

Namco | Time Crisis 3 [radni naslovi 

Enix | StarOcean3 

// SONY RAZMATRA SNIZENJE 
CIJENE PS2 / 


Doduše, zasad samo u Japanu. Vijest je zanimljiva 
i stoga Što Sony dosadašnja sniženja nije najavlje 
vao, nego bi samo izjavio “mijenjamo cijenu, nova 
je ciana::ooć. Bilo kako bilo, govori se da će Sony 
sniziti cijenu PS2 u Japanu sa sadašnjih 230 $ lu 
jenimal na 200 $ [koliko ondje stojii GameCube), 
čime će se povećati razlika u cijeni između PS2 | 
Xbaka koji se u Japanu prodaje po 270 $). Zapra- 
vo, samo se nagađa da bi to mogla biti nova cijena 
jer je, naime, Sony rekao da će biti riječ o iznosu 
koji će “čak i djeca moći skupiti“. ne vjerujemo da 
bi mogla bii niža. 


DE=4+ 


Gran Turismo na motorima 


Japanski developer Spike priprema 
pravu poslasticu za sve ljubitelje moto- 
sporta - prvu stvarnu simulaciju vožnje 
motorima, Riding Spirits. lako se 
nagađalo da će Polyphony Digital, tvrt- 
ka koja stoji iza Gran Turismo serijala 
igara, napraviti prvu simulaciju te vrste, 
ipak su se iskusni programeri Spikea, 
iza kojih je pedesetak naslova napravi 
jenih za gotovo sve poznate konzole, 
prvi prihvatili tog zahtjevnog posla 
Ususret su im izašli svi japanski 


Gradski obračuni u uskim ulicama zahtije- 
vat će iznimnu pozornost pri upravljanju 


proizvođači motocikala, tako da će Rid- 
ing Spirits sadržavati više od 200 (!) 
modela motocikala iz svih vremenskih 
razdoblja i klasa, uključujući i najveće 
monstrume modernog doba koje pot- 
pisuju Kawasaki, Honda, Yamaha, 
Suzuki te europskim korisnicima manje 
poznati proizvođači dijelova za motocik 
le Yoshimura i Moriwaki. Licencirana je 
i sva motociklistička oprema poput 
kaciga, čizama i kombinezona, a pret 
postavlja se da će se utrkivanja 
događati na fiktivnim praycima, po 
uzoru na Gran Turismo. Zanimljivo je 
da će Riding Spirits tražiti od igrača da 


Traženje optimalne kombinacije boje 
opreme i oplate motora će probuditi 
modnog stilista u svakom prekaljenom 
motoristi 


Datum japanske premijere Riding Spir 


istodobno upravlja odvojenim kontrola- 
ma vozača i motora, čime će dodatno 
biti naglašen simulacijski element igre. 


itsa još nije objavljen, no nagađa se da 
bi se mogla pojeviti već sredinom pro- 
ljeća. (an 


Xenosaga na dual DVDu 


Nekoliko dana prije “izlaska ovog broja u Japanu je izašla Namcova Xenosaga 
Episode |: Der Wille zur Macht, nastavak popularnog RPG-a Xenogears. S 
obzirom da je igra tek izašla, nismo je uspjeli nabaviti iz Japana. No, recenziju 
očekujte uskoro, a dotad jedna zanimljivost: iako je bilo najavljeno da će izeći 
na dva DVD-a, izdana je samo na jednom, naime snimljena je tehnikom 
dvostrukog sloja, tj. na “dual layer DVD-u". lako se taj format često koristi pri 
likom snimanju filmova na DVD, a i PS2 ga podržava, Xenosaga je prva igra 
snimljena na taj način, 


IE 3-D TUČNJAVA | 


Virtua Fighter 4 stiže s velikim zadatkom svrgavanja 
s trona kralja čeličnih šaka, nedodirljivog Tekkena 
čiji također četvrti nastavak očekujemo svakog 
dana, sata, minute... 


Razvijan gotovo dvije godine s jedin- 
stvenim teretom prošlosti u vidu 
“jedine stvarne" 3D.tučnjave, Virtua 
Fighter 4 se nakon dugog procesa 
kafikijanskog predznačja uprizorio u 
konzolama ponosnih japanskih vlasni 
ka koji su igru nakon izlaska gotovo 
razgrabili. Ništa čudno, bio je naš 
rezime samo sat vremena nakon što 
nam je ta ista japanska inačica 
dopala šaka - VF4 pruža posve novi 
doživljaj onoga što ni Teken u bilo 
kojoj svojoj inkarnaciji ni hvalospjevi 
ma ovjenčani Dead Or Alive 2 nisu 
uspjeli postići — igriv je od prvog 


Publika iza rešetaka zdušno pozdravlja još 
jedan čin nasilja nad ženama 


// PRAVILA, PRAVILA / 


[/ KONAMI NAJAVIO WINNING 
ELEVEN6/ 


// LJAPAN ĆE DOBITI 
“KONZOLU SRUPOM" / 


// EVERBLUE - RONJENJE UZ 
PLAYSTATION 2 / 


Tu dam 


u suajem pohodu na jug proma- 
primjer nasilja nad ženama 


poteza i prvog 
lavu izne- 
druge strane 


NOST Upravo su 
što izdvaja VF4 od 
zliku od Tekkena, 
učinkovitih udaraca 
mnboe čijim konačnim 
a neki način prestaje 
vanja suparnika udaraca, no prava je šteta što u igru 
o uzmemo U 0bzif Pri“ pije uvrštena i opcija nanošenja ozli- 
h tučnjava - multi“ jeda. Same kretnje likova su fluentne 
o zabijanje tog i u svakom se trenutku čini da je čak 
ton) ili DOA2, gdje | najnevjerojatniji potez izvediv - obi- 
prestaje kad se lježje koje VF4 može zahvaliti nese- 
ovi (kontrana- — pičnom trudu ekipe iz AMZ koja se 
r 4 donosi izvrstan prilikom izrade igre konzultirala s 
nzivnih poteza majstorima borilačkih vještina. Okoliš 
= reupitne vizualne lje- | arene su iznimno detaljni, a u njovoj 
st kakvu dosad ge pozadini uvijek nešto događa pri- 


Pe nismo donoseći cjelokupnom ugođaju. Uz = 
om obranom = gitnice poput Kamenih podova koji se Jedan od možda ipak neizvedivih poteza 
najučinkovitiji 


lome zbog jakih udraca, lišća pod ka je inačica u trenutku zaključivanja 
nouuškojiće nogama protivnika ili svjetlucave ovog broja PSX-a bila pred izlaskom 
od sučeljava. = vode ispod nekih od arena, Virtua na tržište i nadamo se da ćemo je 
će pridonijeti Fighter 4 zaslužuje same superlative imati prilike odigrati u idućih 30 


isključivanja 
likom 


u svim segmetima izvođenja. Europs- dana. 


NAJAVE | TOCA RACE DRIVER 


izvozi ENI 

ŽANR “ SIMULACIJA VOŽNJE 

IGRAČI “1 (28-127, MOŽDA 1 VIŠE) 
PROIZVOĐAČ “ COĐEMATERS 
IZDAVAČ ““ CODEMASTERS 


htip://www.codemasters.com 


EDVIĐAMO 


od kontrolera ili 
volana, svejedno 
to je TOCA, zaboga 
uz brojne utrke i prvenstva 
što ćemo još vidjeti 
ali 
o tom - potom 


Povratak kraljice na tron 


TOLA Race IJrivet 


OCA Race Driver će biti najbolja simulacija touring 

utrka svih vremena. Codemastersi ubrzano privode 

kraju produkciju najskuplje europske PlayStation 2 

igre na čiju je izradu utrošeno rekordnih 3 milijuna 

funti (cca. 4,5 milijuna eura). Novac su pojele različite 
licencije za stvarne touring utrke i prvenstva koja se svake 
godine održavaju diljem svijeta, dok je najveći iznos utrošen 
na izradu modela automobila i okoliša koji će grafičkim 
prikazom prestići dosad nedodirljivog kralja, Gran Turismo 3. 
TOCA Race Driver s pravom pretendira na najviši tron u žanru 

osim nevjerojatno detaljnog izgleda samih modela, biti će 

premijerno predstavljen i FEM engine, program zadužen za 
deformiranje automobila prilikom sudara. Upravo će novi 
engine biti zaslužan za predstojeći uspjeh TOCA Race Drivera, 
igre koja će promijeniti svijet automobilističkih simulacija za 
sva vremena 


ElAMAR REŠIĆ 


DVA U JEDNOM TOCA Race Driver će ujedno biti i prva 
Codemastersova igra koja će pokazati novi put u izradi 
gameplaya kojim je engleski proizvođač odlučio krenuti 
vozačke će simulacije biti uvršteni elementi prateće priče 
koji će omogućiti igračima što bolje poistovjećivanje sa 
svijetom automobilističkog utrkivanja. Nadolazeći Colin 
McRae Rallly 3 će tražiti od igrača da odabirom vozača i 
momčadi prihvati i dodatne obveze osim same vožnje 
automobila, poput suradnje s mehaničarima i pratećom 
ekipom. TOCA RD će otići i korak dalje stvaranjem 
virtualnog svijeta touring utrka u kojem će igrač preuzeti 
ulogu Ryana McKeanea, mladog i perspektivnog vozača € 
je cilj popeti se na pobjedničko postolje svjetske touring 
lige. “Santa Barbara" pristup obuhvaća interakciju s 
obitelji, menadžerima, vlasnicima momčadi, mehaničarim 
fanovima i različitim spodobama koje se inače vežu za 


# 


u igri ovisit će i o snalaženju u tom 
ruženju. Naravno, utrkivanje će i dalje pred- 
gre, no ideja je ponuditi igraču mnoštvo 
jezanih za vrijeme prije, tijekom i poslije 
takvog jedinstvenog okružja koje će 

no uživljavanje u ulogu vozača možemo 
rebaciti se na ipak važnije informacije 

u samu bit ovog izvrsnog naslova. 


AVNOST TOCA Race Driver će postaviti i 

u žanru: otkupljivanje različitih licencija 
anju dozvola za uvrštavanje čak 38 
zasutih diljem svijeta, na četiri kontinenta. U 
njihov popis, a mi čemo ovdje veličati slavna 
ih svjetskih pravaca na kojima će se 

dne borbe TRD«a: talijansku Monzu, 

my Cours i Dijon Prenois, njemački 


Hockenheim Ring, legendarni nizozemski Zandvoort, britans- 
ki trolist Silverstone, Donnington i Brads Hatch, američki 
Sears Point, australski Adelaide i Bathhurst te japansku 
Aidu. Puni popis otkriva svu raznovrsnost pristupa: F1 Grand 
Prix pravci se miješaju s _Indy izvedenicama i ovalnim 
pravcima, te kraćim i dužim inačicama staza. Uz grafički 
prikaz koji se može ocijeniti samo najvišim ocjenama i 
hrpetinom pojedinosti oko svake staze (područja oko boksova, 
odjeli za mehaničare, ulazi na staze), TOCA RD ulazi u 
prestižnu skupinu “moram imati" naslova svakog ljubitelja 
vožnje i šire. Naravno, popis sastavnica TRD-a ne završava 
stazama; licencije stvarnih natjecanja će pomoći igračima da 
se doista osjete sudionikom nekih od najprestižnijih touring 
natjecanja na svijetu. Pothvat koji je 1996. godine krenuo s 
prvom TOCA igrom i licencijom za britansko touring natjecanje 
(TOCA Tour) se u šest godina proširio na njemačko DTM 


Različite momčadi donosit 
će i različite body-kitove 


U TRD-u će se pojavljivati i neki 
legendarni modeli poput Cude 


NAJAVE | TOCA RACE DRIVER 


Grafički prikaz koristi i impresivne 
efekte u stvarnom vremenu 


(Deutche Tourenwagen Masterschaft) i australsko AVESCO 
V8 Supercars natjecanje, uz veliki broj fiktivnih prevenstava 
U 13 različitih liga. Naravno, prave zvijezde valja potražiti na 
popisu automobila, također u cijelosti licenciranom, na 
kojem se nalaze i neka od vozila koje u drugim igrama 
možemo samo poželjeti. U najvećem okviru je i puni popis 
inicijalne postave vozila, uz napomenu doslovno prepisanu i 
prevedenu iz press-materijala: “Plus još 18 automobila u 
konačnoj ultima postavi koja će biti naknadno objavljena 
Imena mercedesa, audija, BMW-a, alfa romea, saaba, 
lotusa, opela, mitsubishija, dodgea, mazde, toyote, holdena 
i chevroleta izazvat će provalu emocija svakog ljubitelja 
utrka, a vjerujemo da još neotkriveni popis skriva prava 
iznenađenja. Međutim, osim licencija, TOC4 Race Driver 
mnogo polaže i u grafiku i zvuk koji će na najbolji način 
pokazati grafičke i auditivne mogućnosti male crne kutije. 


FEM, SACD... FEM engine (Finite Element Modeling) je 


U TRD-u će se 
pojavljivati 
različite klase: 
racing inačica 
automobila 


najsofisticiranji softver simuliranja štete na automobilu 
dostupan na tržištu. Stvaran je gotovo tri godine, iz 
iskustava stečenih na engineu korištenom u TOCA World 
Touring Cars igri za PlayStation koji je po prvi put 
predstavio mogućnosti oštećenja koja su izravno ovisila o 
načinu nastanka, FEM je izravni derivat tih iskustava i 
temelji se na podatcima stvarnih sudara i crashtestova 
koje su Codemastersi proveli u suradnji s proizvođačima 
automobila. Svako će vozilo imati nekoliko desetaka 
pomičnih dijelova koji će se deformirati ovisno o načinu, 
jačini i ulaznom putu sudara, Kotači, haube, vrata, bočne 
stranice, sva stakla i pomični dijelovi će biti uništivi, kao i 
cjelokupna mehanika automobila, od motora i hidraulike de 
ovjesa i sustava upravljanja. Time će svaka utrka dobiti na 
neizvjesnosti u omjeru dosad neviđenom na bilo kojoj 
platformi. Velike mogućnosti uništavanja će biti upravo ono 
obilježje koje će TOCA Race Driveru osigurati besmrtnost u 


1. Trava, zemlja i pijesak se 
oblikuju ovisno o putanji 
kotača 


2. Svaka osovina ima neovisan 
sustav iskrivljavanja 


3. Bočni djelovi karoserije i 
unutrašnjost mjenjaju oblik 
usljed sudara 
4. Model ima potpuno providna 
stakla koja 

pucaju ovisno o smjeru i jačini. 
sudara 


5. Usljed najjačih sudara može 
se ostati | bez poklopca moto- 
ra 


6. Karoserija ima mogućnost 


neovisnog deformiranja različi. 
tih djelova po cijeloj površini 


Izvrsni rezultati su 
ostvareni u simuliranju 
sunčeva svijetla 


simulacija, pogotovo zahvaljujući sjajnoj nastavaka dovoljno govore o kvaliteti koju Codemastersi 
e pratiti igru. Zvuk svih automobila je isporučuju svakim TOCA naslovom. TOCA Race Driver će, 
tudijima upotrebom SACD (Semi-Anechoic vjerujemo, ostvariti i bolje rezultate, što će biti najbolja 
metar) tehnologije, svojevrsnog pokretnog nagrada za trud uložen u igru koju jednostavno ne možemo 
u motori i mehanika automobila dočekati. 
čenjima sličnima onima u utrkama. 
impresivni rezultati koje smo provjerili u 
motora legendarnog Shelbyjevog 
je poseban melem za uši - nažalost, 

smjej oh donjen PSX kaže da će TOCA Race Driver biti nešto najbolje što se 
oj Inačlol greba šenjč njaka u svijetu virtualnog utrkivanja dogodilo od Gran Turisma 3. 
m karoserije i pucanjem stakala usljed TOCA je oduvijek bila posebna igra, drugačija od svih ostal 

: 3 . ih simulacija utrka i nema razloga da četvrti nastavak ne 
plavi KOJL Če Je a bude još bolji. Sve gore napisano nas očekuje već za tri 
ujemo da će TOCA Race Driver biti igra mjeseca, duga i preduga, no kad se TRD napokon pojavi na 
no neće moći naći na policama zbog 


š g tržištu, našoj sreći neće biti kraja. 
4 milijuna prodanih primjeraka prošlih 


Detaljan prikaz okoliša i automobila bit 
če vidljiv i u sjajnim replayima 


s Hatch lIndy 
Dulton Park 


/ Francuska: 


atalunya [Španjolskal 
Monza [talija] 
[italija] 


NAJAVE | SPIDER-MAN: THE MOVIE GAME 


Budi pauk - ostani čovjek 


Spider-msn 


The Movie Game _8 


IZLAZI 


anas je doista teško razlikovati maštu i stvarnost 


ŽANR “ AKOLAAVANTURA jer - mašta znači stvarnost. Moguće je gotovo sve. 
IGRAČI #1 | dok će neki tu činjenicu zlorabati, za industriju 
PROIZVOĐAČ ““ TREYARCH igara to znači samo korak naprijed. 

IZDAVAČ  ACTIVISION 

ntpi/ wwwtreyarch.com 


MAŠTA = STVARNOST Lik Spider-Mana i na papiru izgleda 
vrlo dinamično. Gotovo ga je nemoguće vidjeti da stoji jer to 
jednostavno nije njegova misija i tu njegovu neprestanu žed 
za akcijom prepoznali su milijuni ljudi. Jeste li ikad razmišljali 
što on sve može izvesti kad je u svom elemetu ili si pokušali 
predočiti sve njegove kretnje? Ne morate više naprezati 
svoje moždane stanice, u ovoj će se igri sve to odvijati pred 
vašim očima, sa svim detaljima koje vaš mozak može prepoz: 


DVIĐAMI! 


n Goblin, Shock 
hibridi OSCORP industrije 


er, Vulure i dru 


oživite | proživite još jedanput a 
osjećaj iz filma (u svibnju u kinima) nati, i to brzinom od 60 frameova u sekundi (lako ih ljudski 
novi načini borbe, comboi i sl, za mozak može registrirati samo oko 25). Vi ćete samo pritiskati 


:game over“ vašim neprijateljima 
gomilu kostim 
tajni koje treba riješiti 


ulice 


gumba na kontroleru u potpunom skladu s logikom, | 
postati Spider-Man doslovnije no ikad. Dakako, sam lik i igre 
o njemu imaju podužu povijest (PSX br. 27), ali ovaj je put 
učinjen veliki korak naprijed zahvaljujući upravo mogućnosti 


sličica i 


Pa ne možeš se tak! odjenuti... “zašamar, zašama 


Šokirani ill ne, lik iza 
Spidyla je “Shocker" 


[E paniJEL Mučić 


ma PS2. Uspoređivati nadolazeći naslov s prvim dvama nas 
tavcima viđenim na PlayStationu bio bi pravi grijeh. lako je 
rađen prema istom konceptu, riječ je o posve drugačijoj igri, 
što smo i očekivali. 2 000 poligona “može" se vidjeti samo u 
SpiderManu, dok je još 30 tisuća rezervirano za prikaz vrlo 
detaljnog i velikog nivoa na kojemu će se odvijati sve što se 
od Spidyja poželjeti može. U igru će biti uključeno, osim već 
viđenih, i mnogo novih animacija, od razbacivanja uokolo s 
mrežom do borbenih udaraca, šuljanja itd. Bez sumnje, 
najveća je inovacija “aerial combat", Riječ o vrlo dinamičnom 
i igrivom pristupu borbi koja se odvija u zraku, a s obzirom da 
je igriva i vizualno vrlo privlačna, prepustit ću vašoj mašti da 
je razrađuje jer je tu ljepotu ionako uzaludno pokušavati 
opisati riječima. 

VRTOGLAVICA lako je mjesto Spidyjevog djelovanja New York, 
kao što se vidi iz priloženog, riješeni su svi problemi vezani 
uz problematiku visokih građevina. Zgrade neće više nestajati 
u magli, i kad ste usred akcije na visini od 100-tinjak metara, 
još uvijek ćete u brzini vaših pokreta moći zapaziti vrlo sitne 


250 potrebne riječi?,Ma 
= =2g00 autiće na zemlji, 


rlo male ulice. Perspektiva je na nivou pa 
o kakve vrste vrtoglavice, budite sigurni da 
Jeni. lako je igra tek 70% gotova, već su 
ni detalji_koji mogu biti samo još bolji 
i na policama istodobno s filmom, mislim 
koj nedoumici prema kojem se ekranu 
izlaska nije slučajnost, što je jasno i iz 
gre. Radnja će ići ukorak s filmom uz neke 
r očekujemo mnogo veću interakciju 
uljanja i avanturističnih elemenata, kažu da 
omjeru. Što se tiče novih pokreta, jedan 
e vješanje sa stropa po *yo-yo" načelu, tj. 
titi naglavačke u čučećem položaju kako 
ju ili se pak srušiti izravno na neprijatelja 
uvijek mirno puši cigaru uvjeren da će na 
čeru. Nije li život pun krivih procjena? Pitan- 
sve ispasti kako je zamišljeno ako ste 


m kao što je nažalost ovdje slučaj. Mnoge si 


pomicanje datuma izlaska zbog doradi. 


vanja i rješavanja bugova, no ova će se naći u prodaji 3. svib- 
nja pa makar i nedovršena. Zasad se čini da se svemu daje 
iznimna pozornost, grafici, igrivosti. 


PET. JEDAN, TJ. STOČKA1 Cijela ta vizualna ljepota i ne drži 
vodu sama za sebe, naime osim velikog ekrana potreban je i 
kvalitetan zvuk. Potpuna Dolby Surround podrška trebala bi 
reći svoje i time svrstati ovu igru u sam vrh najkompletnijih, 
no zasad je još uvijek riječ samo o nadanjima. Istina, igru 
smo vidjeli u akciji, no stvar će se razbistriti tek s joypadom u 
rukama u svibnju, a do tada... znate kak se kaže 


Spider-Man: The Movie Game bi lako mogao postati jednom 
od najdinamičnijih akcijskih igara na PlayStationu 2. S nov- 
inama, novim neprijateljima, potezima te dakako snagom, 
PS2, Spidy će oduševiti milijune starih obožavatelja i, 
dakako, steći mnoge nove. 


Jedan od novih poteza 
- the yo-yo 


Mreža se hvata za 
oblake... Nemoguće? 
Aha. Igrivo? Aaa. 


DIE BY THE SWORD 


sa 


Dobrog li half-pipea, još samo da je skate 


NAJAVE | STUNTMAN 


izLazi TENI 

ŽANR < SIMULACIJA VOŽNJE 
IGRAČI 41 

PROIZVOĐAČ REFLECTIONS 
IZDAVAČ < INFOGRAMES 
hrtp:/vwww.stuntman:game.com 


PREDVIĐAMI! 


akrobacije 
trikova 
arene 
filmove 
dodatke 


Spektakularni i detaljni sudari će biti 


napravljeni izvrsno ako je vjerovati obećanjima 


Želiš li postati. 


Stuntmosn 


vorci Drivera pripremili su još jednu zanimljivu igru 
koja zaslužuje našu pozornost, i to ponajprije zbog 
originalne ideje. Naime, u ulozi ste kaskadera koji 
se nudi filmašima za snimanje filmova. Naravno, 
riječ je o scenama u automobilima, gdje morate 
izvoditi zadane trikove da biste prešli na novu razinu. U tom 
smislu mogli bismo reći da igra korijene vuče od Drivera, a 
najsličnija je nivou u garaži, gdje ste morali položiti test da 
biste dalje napredovali. 


AND... ACTION! U početku će izazovi i akcije Koje trebate 
izvoditi biti lakši jer ćete početi snimati u filmovima B pro- 
dukcije. Kako igra napreduje, tako i vi napredujete u svom 
filmskom poslu. B kategorija će uskoro postati A, a vi ćete 
biti uključeni u filmove poput onih o Indiani Jonesu i Jame- 
su Bondu. Naravno da će tu | izazovi biti veći, ali i nagrade. 
Jedna od cool stvari u Driveru je bila ta da ste mogli replaye 
režirati poput “pravog" redatelja te potom uživati u vrhun- 
skim scenama. Ovde je to još razrađenije. Pošto ste 
kaskader na snimanju filma, zvuči logično da ćete poslije 


moći uživati u svojim vratolomijama. Proizvođači, naime, 
obećavaju da ćete moći gledati filmiće koji će biti izvedeni | 
predrenderiranih animacija i vaših vratolomija pa će vam se 
učiniti da gledate pravi film, a za svakog igrača bi to trebalt 
biti drugačije, ovisno o tome kako su izveli svoj dio akcije. 
Da sve ne bi ostalo samo na tome, tu je i mogućnost vožnji 
u arenama za vratolomije u kojima ćete moći konstruirati 
svoje točke i izvoditi sve što vam padne na pamet. No, vrat 
mo se na filmove. Svaki od njih bit će “sniman" na 
različitim lokacijama, a njihova će detaljnost biti iznimno 
velika, što je vidljivo i iz priloženih slika, spomenimo samo 
neke: London, Egipat (za vrijeme 2. svjetskog rata - u stilu 
Indiane Jonesa) i Monaco, koja je zasigurno najatraktivnija, 
Detaljniji od okoliša će biti samo automobili u kojima ćemo 
jesno vidjeti vozača, a i njihova bi oštećenja trebala biti vrle 
vidljiva i realistična. Što se tiče samog načina igre, kao šta 
smo već spomenuli, morat ćete izvršavati zadatke koje vam 
postavi virtualni redatelj. Bit će tu skakanja, prevrtanja, 
spektakularnih skokova i uništavanja automobila, ali i onih 


Iznimno detaljan okoliš i automobili 

a obećavaju vrhunsku zabavu te izvrsne: 
filmiće u kojima ćete uživati nakon 
dobro obavljena zadatka 


Brojnost lokacija učinit će igru raznolikijom. 
Jedna od njih je i egipatski hram 


t okreta za 180 itd. Da biste nastavili 
ti većinu zadataka, i to uspješno, a tek 
ivati i u svom filmiću. Tada će vam se 

u kojem ćete se moći slobodno 
oj lokaciji uživajući u svim ljepotama. Ah 
omenuti pješake koji će se kretati po 
nu. U igri će biti 60-70 automobila od 
ti njih 17 
e tiče težine izvođenja trikova i njihova 
e utjecati više faktora: sama težina 
jeme u kojem je izveden te točnost. Sve 
splayu u samoj igri. Nakon svakog 
vate bonus i rang. Da biste ih mogli i 
iban mod - Training Arena, gdje ih 
savršenstva, za što ćete biti nagrađeni 

e upisati na Internet i tako sudjelovati u 

m svijeta, što igri daje novu dimenziju 
na brže, više, jače. Grafika bi u ovoj igri 


\oduše još uvijek ne na razini one u 


Vozite sigurno - vozite tenk 


Gran Turismu iako su auti detaljnije izmodelirani. Ono što bi 
trebalo privući sve nezainteresirane promatrače jesu spek. 
takularni sudari. U svaki novi film bi vas trebale uvesti 
kvalitetne FMV-sekvence u kojima bi vam “redatelj" trebao 
pojasniti što vam je činiti. Igra mnogo obećava, a jedini 
“problem* bi mogla biti pomalo neobična radnja 


Driver, igra istog proizvođača, je bila izvrsna, stoga i od 
ove očekujemo izvrsnu grafiku i zaraznu igrivost te da će 
predstavljati pravi izazov i za iskusnije vozače (sjetite se 
garaže u Driveru) omogućujući im izvođenje akrobacija uz 
spektakularne sudare i, dakako, ponuditi multimedijalne: 
DVD-dodatke. 


Dok se policije u Driveru morate bojati, 
ovdje ste svi s iste strane zakona 


Ratovi na cesti ili poštujte naše znakove 


NAJAVE | BRITNEY'S DANCE BEAT 


Bebo, aj' još jednom 


Dritneu's 1) 


IZLAZI ZHI lako možda mislite drugačije, teško je pisati 
ŽANR < PLESNJAK najave jer igru zapravo nisam odigrala nego se 
IGRAČI # 4-2 moje mišljenje temelji na subjektivnoj ocjeni 

PROIZVOĐAČ + METRO GRAPHIC proizvođača ili nekog s drugačijim interesima, 


IZDAVAČ 
http: 


Ta 


/ponvtha.com 


na slikama, poznavanju prethodnih uradaka 
proizvođača te, dakako, na tome kakve sam volje :) 

Što se tiče prethodnih uradaka, THQ je napravio Bust-a: 
Groove, plesnu igru koja se svidjela prije svega curama, 
zatim maloj djeci i feminiziranim dečkima. Ostali su u 
manjini 


00PS, OPET SAM PRDNULA... JAO, NIJE DRAGANA M. 
NEGO BRITNI S., NAIME moći ćete zaplesati s najpopu- 
larnijom djevojkom (ili ženom, hm) zadovoljite li pred vas 
postavljene standarde kao polaznika audicije. Pratite 
zadanu kombinaciju na ekranu i ponavljate je na kon- 
troleru. Ono što je doista novo i u neku ruku podiže vri 
jednost igre jest nov način zadavanja pokreta na mo: 
toru, tj. više nije riječ o vodoravnom pritiskenju ovog i 
onog uz prateći ritam, nego imamo priliku vidjeti okrugli 
pokazivač s rotirajućim kombinacijama - tako imamo i 
bolji uvid što uopće izvodimo s plesačem umjesto da 
smo prisilno usredotočeni samo na zadane naredbe. Vas 
mogu pratiti kako plešete jedino oni koji inertno sjede 


mE 


PREDVIĐAMO 


nogom u ritmu glazbe 
i sate vježbanja jer darovitost nije 


dovoljna pokraj vas i eventualno čekaju red. Tako je kad igrate 
napuštanje obitelji i odlazak sami, prolazite plesnu audiciju sa svih 6 karaktera da 

S clrkusom biste na kraju ušli u tim Britney Spears i otključali 
dijih svinja 


njezine tajne plesne pokrete te velik broj videosekvenci s 


no je, vidite li? Vidite li je, ondje 
df? Je, djevica jo, nema što nije. 


. 


ovu malu Elisu, ista je Ling 
ona Xlanešto iz Tekkena 


NAJPOZNATIJA SVJETSKA DJEVICA NAKON MARIJE 


Ma jedno je 
adal 


za nju. ejep 


sta de 


Ovdje vidite te okrugle umjesto linijskih 
pokazivača kombinacije 


lako su, ruku na srce, meni obje sumnjive. [0p.ur. ovo tebi na dušu, New] 


ance Beal 


[ZlšaLar NEVENKA 


turneja, 
Kod igranja udvoje nije izostavljen napad suigrača, no 
ovaj se put lakše možete iskoprcati jer se zapravo samo 
naglo mijenja raspored zadane kombinacije, pa ako ste 
doista dobri, izvući ćete se brzom prilagodbom na nov 
razmještaj 

Plesat ćete na pjesmuljke Snažnija (Stronger), Bebo, aj 
još jednom (Baby one more time), Oopa, opet sam to 
učinila (Oops, 1 did it again), Ja sam tvoja robinjaa (Im 
a slave for you) itd. Sad ću vam ipak reći što sam 
najčešće čitala o igri: iako je Britney jezovito napravljena 
i unatoč činjenici da je neki vole, a neki ne, igri se pred: 
viđa bogata budućnost jer mnogi vole simulacije plesa, a 
glazbi se u ovom slučaju i ne može se prigovoriti jer 
nema nekih čvršćih argumenata da je ona loša zabav- 
ljačica. A sad zašto ljudi toliko vole simulacije plesa na 
konzoli hm... ja na to ne mogu odgovoriti, zapravo sum- 
njam da je riječ o zlim silama iz zlog svemira i da je 
baba vunara već djelovala i da jedino moć gurua može 
pokušati vratiti te ljude na pravi put 


lako je riječ o igri gotovo identičnoj Bust-aGrooveu, ovo je PS2 
inačica. Dakle, grafika je poboljšana, a tu je i Britney. Nek“ se 
svidi svima, a ne samo njima! PSX kaže da je vrijeme za 
dolazak gurua koji bi vratio vrijeme kad smo svi složno plesali. 


A ovdje se zadana 
kombinacija malčice 
komplicirala, pa želite 
li da vas Britni uzme? 


10gu, ono što vidite vj 
lje tri uha nego tri oka“, kao mala htjela 


aje kamuflaža aluminijskim udom d 
biti pjevačic 


pava naja: 


pje 


blik 


ekuju drugi ku ise 


PSX I VIDEOTOP VAS NAGRAĐUJU! 


Odgovorite točno na pitanje i pošaljite kupon na adresu: PSX, Čakovečka 17, 
10000 Zagreb, s naznakom “želim biti dobitnik" i čekajte izvlačenje - već u 
idućem broju PSX-a! Uz malo sreće, možete osvojiti najnoviju igru tvoraca 
Tomb Raidera - Project Eden ili platformsku arkadu inspiriranu Tim Burtonovim 
filmovima - Evil Twin Cyprien's Chronicles 


[a] Core i Ubi Soft [b] Eidos i Ubi Soft [c] Mirko i Slavko 


ime i prezime 


adresa 


toleton 
Pokrovitelj nagradne igre je VideoTop, Zagreb 


Te TO TR Tr ToToEiSTn vjekoslav Kopačin iz Osijeka kome ide Max Payne | Andrej Švenda iz Dugog Sela koji je osvojio Silent Hil 2 


m... 


[girls&boyz] 


INTERCEFTOR &50 ATR = 
Odrastanje? 
Je rajt... 


Tu glumu odraslog čovjeka možete pro- 
davati svima, al__nama ne. Svaki je 
muškarac više ili manje ozbiljan, no 
vrlo ih je malo koji se istinski ne vesele 
upravo ovakvim igračkama. S obzirom 
da je vrijeme u posljednje vrijeme 
poprilično dobro (ako volite toplinu i 
sunce), nije na odmet početi razmišljati 
o ljetu. Naglasak je na zabavi, što 
dakako ne mora nužno uključivati i 
nekakve opijate, štoviše uvjeren sam 
da ova mala jurilica koja razvija brzinu 
od 25 km/h može zabaviti muški rod 
više od ičega (dobro, ne baš od ičega, 
ježi ga, pa imamo i mi neke programe) 
barem neko vrijeme. 


KENVVOOD HM-DV7 JE. 
Bez žica, bez zvučnika... 


Player koji će vam prikazati sliku s DVD-a i usrećiti 
vas dobrim zvukom sa samo jednim zvučnikom smi- 
ješi vam se upravo s ove slike. Zašto jedan zvučnik? 
Nedostatak prostora danas zahtijeva mnoga 
improvizacijska rješenja, a ovo je upravo jedno od 
takvih. Unatoč tome, ovo malo čudo proizvodi upra- 
vo nevjerojatan zvuk te vrlo dobro improvizira svo- 
jevrsni surround. | to ti tak" ide, dok jedni izbacuju 
sve više i više zvučnika na tržište, pojavi se sur- 
round sa samo jednim... pihh... Kud će ovaj svijet, 
ne bih znao, no vi ćete po ovaj uređaj u Englesku, 
sa 600 funta u džepu. 


m 


EF=_E IMAC 
Gotovo pa \ 
konzola T 


se čini nelogičnim da u ovom časopisu spominjemo 

unalo, ali zašto ne - naime, vjerujem da je novi IMAC 

g0 bliži konzoli. Već je prvi iMAC podigao golemu 

vojim vrlo neobičnim dizajnom pa se tako i dandanas 

rilikom opisa nekih prozirnih plastičnih stvari koristi 

MAC dizajn". Hoće li se to ponoviti, najlakše ćete 

Jedom na sliku. Da, hoće! Ovaj novi pripadnik izgleda 

o, mmm, krasno. Istina, namjena mu je više ukrasna 

ali i o tome bi se dalo raspravljati. Ako ste od onih 

proizvod koji treba samo uključiti u struju i 

umb, a on će raditi sve ostalo - ovo je igračka za 

e pak strane, time gubite svaku šansu nado- 

€ ii eventualnog raskopavanja svog ljubimca 

konzola" - mislim da svatko, realno, može 

opis za IMAC. Mene osobno malo previše 
američki način", no hajde. Imate li 20 

=. mogli biste si kupiti ovu ljepotu s G4 proce- 

800 MHz, 15-inčnim LCD-om, 256 RAM-a, 

diska i nVidijinom grafičkom karticom 

MX 32 MB) te možda najslasnijim 

super drive uređajem koji prži i DVD- 

ve, te ih, dakako, i čita... 


EONEER Avic-s DVD 
Svirajući putokaz 


temelji na DVD-uređaju koji ćete ugraditi 
umjesto kasetofona jer vam omogućuje 
Krenimo, primjerice, od glazbe: razumljivo 
svirati sve vaše glazbene CD-ove, a isto će 
om na DVDu, no postoji i jedan neobičan 
iN od prvih uređaja te vrste koji u sebi 
dolby digital dekoder. On je i navigacijski 
je uneseno više od 550 000 točaka 

im europskim mjestima. Ako u krugu od 
o kakvog zastoja ili gužve, bit ćete 

Sve ćete moći pratiti iz tlocrta, ili pak 

S točnim pozicioniranjem objekata 
oneerovu *gyro sensor" tehnologiju. 


'UPRVOMLICI 
IZ PRVE RUKI 


rr 


| | 
Midi 


BA SU PUCAČINE S POGLEDOM IZ PRVOG LICA [ILITI FIRST PERSON SHOOTERIJ JEDNOSTAVAN ŽANR VRIJEDAN PREZI- 

"SE SAMO JURCA HODNICIMA 1 PRITIŠĆU GUMBI ZA PUCANJE! PA IPAK, PA IPAK... IMA NEŠTO U NJIMA ZBOG ČEGA ĆEMO 

DO RANIH JUTARNJIH SATI, PSUJUĆI KAD SMO BIJESNI ILI PAK SMIJUĆI SE POBJEDI, DOK OKOLINA PRIGOVARA NA 

MEŠ UTJECAJ KOJI ĆE TAKVE IGRE IMATI NA NAS. IMA U NJIMA NEŠTO O ČEMU NE MOŽEMO PISATI OZBILJNO I 

JEDNAKO KAO ŠTO IH NE MOŽEMO IGRATI S KRAVATOM OKO VRATA. FPS-OVI SU IGRE ZA OPUŠTANJE, DOMAĆU 
ISPUCAVANJE NEGATIVNIH EMOCIJA BEZ OGRANIČENJA. NAPUCAVAJTE SE S NAMA KROZ OVAJ TEKST. 


| | 
| 


Pišu // Bero i Balki 


RUN BACKWARDS 
Prije nego počnemo pisati o najnovi 
ovima, ili o onima ko 
čekaju, prisj 
igara tog žanra koji 
PlayStation. lako hardverom znatno 
'S2, mnoge igre 
ivonje dugo će nam o: 
Oni koji su ga imali na početku sig: 
urno se sjećaju Alien Tnle > 
mo živčano pucali po gadnim, malim 
alienima dok su nam se oni 
pokušavali prilijepit u. Bio je tui 
Doom, koji mnogi nazi etnikom 
FPS-žanra iako to nije (pročit 
niže tekst o Wolfen 
kojin svim siguran spada li u 
FPS-ove ada nameće pitanje 
treba li tu onda ubaciti i King's Field, 
što definitivno odbijam) i Lifeforce 
koji kod nas nije bi 
toliko popularan koliko je zaslužio. 
bili počeci. PlayStation je 
lokazao neđu 
Nukemom koji je brzinom iznenadio 
remena i 
ratko zab 
nije dokazao 
da se može bolje, više i jače. Bila je 
to velika igra, koju smo tako ra 
tvero bi PEZANVEVJENI 
nalu s 
nala da se čovjek gotovo 
je li to ista ona konzola na kojoj 
sn eko d rtjeli 


Hexen, jedan od rijetkih FPS-RPG-ova 
je na PSone vrlo loše konvertiran s 
PC-ja 


Medal of Honor je donio nešto doista 
novo - bio je to “spori" FPS u kojem je 
ciljanje prvi put dobilo važno mjesto 

u igri 


TEMA BROJA | PUCAČINE IZ PRVOG LIGA 


KAKO ČEMO SE NAPUCAVATI 


Ove godine očekuje nas još poprilično FPS-ova u kojima ćemo moći provjeriti svoje reflekse, koordinaciju oka i ruke i - pona- 
jviše - živce naših bližnjih u čijim će ušima stalno odjekivati eksplozije i pobjednički urlici. Nadajmo se da će se do kraja 
godine ostvariti svi uvjeti potrebni za umreženo igranje PlayStationa 2 te da ćemo se u nekim od tih igara moći boriti i s pro- 
tivnikom izvan granica naše sobe, stana i grada. 


Konverzija Sierrinog FPS-a s PC-ja gdje će glavni lik biti žensko, što je u igrama prava rijetkost. Ako bismo je htjeli usporediti s 
onim što smo dosad vidjeli na PS2, možemo reći da će biti slična Agent Under Fireu. Očekuju nas brojne kompleksne misije u 
kojima ćemo koristiti 30-ak različitih oružja i posebnih špijunskih uređaja. Sve skupa trebalo bi imati humorističan prizvuk 60-ih 
lustilu Austin Powersa). Tako ćete pse čuvare moći srediti robotskom pudlicom, a stražare ubojitim ružem za usne. The Opera- 
tive, kodno ime za glavnu junakinju, kao žena ipak ima na raspolaganju neka oružja koja dosad nismo vidjeli (više pročitajte u 
najavi u PSX-u br. 30) 


pobjedu u ratu za dragocjenu zemlju. Naime, vi i vaši suborci 
živite u vrlo zagađenom svijetu, pogođenom velikim prirodnim 
katastrofama, a potopljen je i veći dio kopna. Narodi koji su 
preživjeli kataklizmu sudjeluju u velikom ratu u kojem je cilj 
osvojiti teritorij za buduće naraštaje. Sve će se to rješavati u 
masovnim bitkama u kojima preuzimate odlučujuću ulogu, ali 
se nikad ne borite sami, nego uvijek kao dio vojske, što znači 
da ni neprijatelja nećete moći sami pobijediti nego jedino uz 


Relativno mlada programerska kuća Lost Toys lizdavač je Info- pomoć drugih, bez obzira što ste najmoćniji na bojištu. Vaš će 


grames) kojoj pripada i nekoliko bivših zaposlenika poznatog 
Bullfroga priprema nam jednu vrlo zanimljivu i obećavajuću 
igru. lako smo o njoj već govorili, reći ćemo još koju jer bi tre- 
bala biti uistinu kvalitetna. Aquilla je najavljena za P52 i trebala 
bi izaći tijekom godine. Naći ćete se u ulozi Hawka, poku: 

jući pomoću specijalno dizajniranog prototipa oružja izboriti 


vam engine omogućavati borbu i na kopnu i u zraku. Iz svega 
rečenog mogli bismo zaključiti da će u igri biti i elemenata 
strategije isko nećete izravno upravljati bitkom nego ćete to 
činiti svojim angažmanom na bojištu. Prema dostupnim slika- 
ma iz igre, čini nam se da Će i izgledati vrlo dobro, što nam 
obećavaju i proizvođači. No, morat ćemo se još malo strpjeti. 


Onima koji barem malo poznaju 
rimsku povijest ova će se riječ 
učiniti poznatom. Naime, u rimskoj 
je vojsci upravo aquilla [orao] bio 
najvažniji znak, a onaj tko ga je 
nosio imao je posebnu čast. Bila je 
velika sramota i nesreća izgubiti ga 
ili ga dati u ruke neprijatelju, a nje- 
gov utjecaj na moral legije je bio 
golem, upravo je to često odlučivalo 
o pobjedi ili porazu. Stoga, dakako, 
ni ovaj naslov nije slučajan - vi ste 
"orao" legije :). 


Alien Resurrection bio je sasvim 

različit od ostalih naslova istog žanral 
na PlayStationu pa iako se nekima nij 
svidio, njegove su kvalitete neosporni 


Honor (Medal of Honor Undergroui 
PSX 20, 10/10) pokazao je da FPS: 
ovi ne moraju uvijek imati futuris- 
tičnu atmosferu i sve nas naučio 
važnosti preciznog ciljanja (kako s 
samo letjeli šljemovi Nijemaca!), a 
Alien Resurrection (PSX 20, 8/10) 
posljednji je u nizu igara te tem- 
atike. Kako su FPS-ovi na staroj 
konzoli s alienima počeli, s njima s 
i završili. Mračni ugođaj, teški pro- 
tivnici - općenito, bila je to opaka i 
naporna igra koju nije mogao 
zaigrati svatko. : 


S novom su konzolom stigle i nove 
igre. S obzirom na način razmišljanja 
izdavača, prve su bile sasvim jednak 
onima koje smo igrali na PSoneu - 
samo s boljom grafikom. Među njim 
je bio i jedan FPS, TimeSplitters (PS 
20, 7/10). lako je ta iznimno brza i 
teška igra od nas zahtijevala veliku 
preciznost i dobre reflekse, bila je i 
vrlo zabavna - osobito pri koopera- 
tivnom igranju udvoje ili death- 
matchevima učetvero. 

Ubrzo nakon toga dobili smo i neko 
liko konverzija s PC-ja. Quake 3: Re 
lution (PSX 23, X/10), Unreal Tourna 
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zidova i osjećaj da ste 
=mogo većeg bila su dva 
meta u Red Factionu 
-—-——— 
e 


=a PS2 iz nekog razloga 
= iko odiše kvalitetom - 
“zeperativnom decay 


-* 
= 


sia 


Fire kombinira FPS s 
mobila, što je možda 
“aga njegova uspjeha 


= 


= se. unatoč starosti, još 
najigrivije FPS-ove 
u2 


X010) i Halt Lite (PSX 
=a neki od najpoznati- 
se pojavili i na 

o nismo imali pre- 

o, teško da smo 
o kakvu pravu manu, 
Red Faction 
napravljenu upra- 
k je poslije kon- 
kao i u svim 


Za one koji ne znaju, prvi Wolfenstein je prije više od deset godina utemeljio žanr 3D-pucačina s pogledom iz prvog lica (ne, 
Doom nije bio prvi). Remake je prije nekoliko mjeseci stigao na PC i prilično se dobro prodao zahvaljujući djelomice nostalgiji, a 
djelomice izvrsnoj grafici prepunoj detalja. Osim toga, tko može odoljeti pucanju po Švabama? Activision je ubrzo nakon toga 
objavio da će igru izdati i na PS2. lako je možda prerano za bilo kakve pojedinosti, mnogo se toga može zaključiti ako pogledamo 
PS2 konverziju Quakea 3 i znamo činjenicu da Wolfenstein na PC-ju koristi Quake 3 engine. 


Slike koje vidite su s PC-ja, a ako: 
na PS2 igra i ne bude izgledala 
ovako, ugođaj će sigurno biti isti 


Koliko god slušali i gledali o njima, ljudima ih 
nikad dosta. O kome je riječ? Pa o alienima, 
naravno. Ti sonofabitchmeankillingmachine još 
jednom prijete našem ljudskom rodu i vrijeme 
je da ih naučite pameti. Igra vas stavlja u ulogu 
zapovjednika voda Colinial Marines snaga u vri- 
jeme (otprilike! ekvivalentno onom u filmu 
“Alien 3". Vaš je zadatak otkriti podrijetlo te 
rase koja je priuštila toliko noćnih mora jadnoj 
Ripley, a počinje tako da ste poslani na koloniju 
LV-426 istražiti što li se dogodilo s prijašnjim 


lako je Ravenov krvavi FPS već izašao 
u Americi, to ništa ne znači - prigovori 
na lošu grafiku i trzavost natjerali su 
programere da igru dorade, pa bi 
tako PAL-inačica koja bi trebala stići 
krajem proljeća mogla biti mnogo 
bolja i igrivija. SOF je, inače, ponikao 
na PC-ju te potom izašao i na Dream- 
castu, a posebno je poznat po tome 
što protivnike možete pogoditi u 26 
zona na tijelu - i gledati rezultate. 
Tako je moguće neprijatelju 'ispucati“ 
oružje iz ruke, otkinuti mu ruku ili 
nogu ili preciznim pogotkom otfikariti 
glavu. Opako. Za razliku od Dream- 
cast inačice, PS2 — 

inačica bi trebala 

imati kvalitetan mul- 

tiplayer i podršku za 

USB miš i tipkovnicu 

lako volite te stvari). 


Nismo mogli odoljeti i ne sjetiti se curi 
ca koje su svojim atributima najavlji 
vale atribute ove prekrasne igre na 
prošlogodišnjem Egu 


timom (a to zna svatko tko je gledao “Alien 2“) 
Vaš se tim sastoji od ljudi različitih sposobnosti 
te iskustva. Tako će rookyji koji put dati petama 
vjetra, dok će veterani biti malo tvrdi orah. 
Svima njima upravljate tako da odredite strate- 
giju, a potom izdajete zapovijedi boreći se u 
formacijama. Da se alenima ne biste suprot- 
stavljali goloruki, na raspolaganju će vam biti 
pulsne puške, bacači plamena, pametne 
bombe... Borit ćete se u 5 različitih okoliša, a 
jedan od njih je nepoznati alienski planet 
nastaljen različitim neprijateljima (neki će vam 
biti otprije poznati, a neki nel. Igra je podijelje- 
na na tri kampanje s više od 20 misija. Grafika 
obećava napredne svjetlosne i čestične efekte, 
čemu u prilog govore i priložene slike. 
Proizvođač je Fox Interactive, izdavač EA, a 
zaigrat ćete je moći najesen. 


Zašto je Aliens jedan 
od najuspješnijih ZF 
serijala i zašto čovjek 
uživa u svemu što je 
strašno i nepoznato 
nije tema ovog teksta. 
Spomenimo samo da 
je riječ o gotovo neu- 
ništivim stvorenjima 
koja siju smrt gdje 
god se pojave, a to su, 
zasad, 4 filma i još 
nekoliko igara. Za 
više informacija o nji- 
hovom tjelesnom sas- 
tavu i anatomiji 
pričekajte igru. Seci- 
ranje slijedi :. 


Najjača strana Soldier of Fortunea na PC-ju bila je realnost ugođaja, a jednako će biti i u PS2 inačici. Zbog toga je iznimna 
pozornost i programersko vrijeme posvećeno dizajnu tekstura i pojedinostima kao što su odjeća i oprema likova, prazne čahure 
koje izlijeću pri paljbi i svjetlosni efekti upotrebe oružja. 


line razornim oružjima, pa čak i prol 
janja prolaza kroz zidove unijela je 
nešto novo u žanr koji relativno spol 
akceptira inovacije. Od triju navede: 
PC-konverzija, možda je najneprave 
nije zanemaren bio Half-Life, koji os| 
akcijskih elemenata ima i elemente 
avanture te kompleksnu priču. 

U budućnosti će nam na crnu konzc 
stići popriličan broj FPS-ova, o čem 
također možete čitati na našim stra: 
cama, a u novije je vrijeme prilično 
popularan James Bond: Agent Unde 
Fire (PSX 31, 5/10), koji je u našem 
uredništvu izazvao žučne polemike. 
Neki su tvrdili da je bezveze zbog 
svoje linearnosti i jednostavnosti, de 
su drugi zastupali stajalište da su 
svi filmovi o agentu 007, pa ipak lju 
hrpimice hrle u kina. Čini se da su 
potonji bili u pravu, jer je igra već 
duže vrijeme na popisu pet najprod| 
vanijih PAL-naslova. 


Letenje dosad nismo viđali u FPS- 
ovima. Kreatori Turok Evolutiona 
kažu da su tu opciju željeli ubaciti 
u neki od nastavaka na N64, ali 
konzola jednostavno nije bila 
dovoljno snažna za takav engine 
pa bi na kraju morali raditi dvije 
različite igre. Procesor PlaySta- 
tiona 2 ima dovoljno snage da 
pokrene engine koji vrti igru i kad 
je igrate iz prvog lica i kad letite na 
dinosauru, što je doista bilo nužno 
jer će neke borbe s bossovima od 
igrača zahtijevati da u istom nivou 
hoda, pa leti, pa opet hoda. 
Spomenimo još jednu novost (čiju 
je implementaciju u igru omogućio 
novi engine] - tzv. spider-cam - 
kameru na daljinski upravljanom 
robotskom pauku koji se može 
uvući gdje Turok ne može i tako 
poslužiti za izviđanje, ali i za ubi- 
janje neprijatelja. 


protiv dinosaura? 


Turok serijal dosad je bio ekskluziva na 
Nintendovim konzolama. U nekoliko vrlo 
uspješnih nastavaka pratili smo što se 
događalo s Indijancem koji ubija 
dinosaure. Priča Turok Evolutiona, igre 
koja će tijekom ljeta izaći na PS2, 
prethodit će zapravo svim 
dosadašnjim igrama, dok će 
način igre biti nešto kom- 
pleksniji jer ćemo u nekim 
nivoima letjeti na velikom 
krilatom dinosauru (ne, 
nije pteranodon, oni su 
mali). Čak će biti moguće 
igrati deathmatch s jednim 
igračem u zraku, a drugim 
na zemlji - što dosad 
nismo vidjeli. Za one koji 
se nisu nikad susreli s 
Turokom, znajte da su 


Kad smo na PlayStationu prvi put 
zaigrali Doom, u rukama smo držali 
kontroler. Oni koji su dotad igrali P« 
igre sumnjičavo su vrtjeli glavom ni 
taj novi način upravljanja bez miša, 
dok su mlađi i “neiskusniji" igrači bi 
boljem položaju jer su bili bez ikak! 
predrasuda. Ipak, svi koji su odvojil 
malo vremena brzo su se navikli i ni 
takav način upravljanja. Doduše, ni 
su proizvođači, želeći udovoljiti i on| 
tvrdokornijima, u svoje igre stavljali 
podršku za miš, pa iako je u avant 
ma (kao što je npr. Broken Sword) il 
strategijama (Sim City) bio rado 
korišten, u FPS-ovima na konzoli 
nikad nije posve zaživio. 

S dolaskom dual shocka i analogni 
palica programerima se otvorio i dr! 
način kontrole, pa smo tako nakon 
Quakea 2 FPS-ove na našim konzoj 
ma svi (čast iznimkama) igrali pom 
njih. Sve dok nije došao PlayStatior 
Svojim USB-portovima crna konzola 
kao da nas je izazivala da na nju 
priključimo tipkovnicu i miš. I učinili 
to, igrali na taj način i pohvalili brzini 


dinosauri protiv kojih se bori cyborzi. Pa 
iako njegova oružja ponekad sliče onima 
kojima su Apači napadali bijelce, riječ je o 
nekim od najgadnijih uređaja za uništa- 
vanja u bilo kojoj igri ljedno od poznatijih 
oružja u dosadašnjim igrama bilo je cere- 
bral bore, koje je protivnicima bušilo glave 
i zabijalo im se u mozgovel. 


MOH igre na dobrom starom PlayStationu bile su vrlo hva- 
ljen, stoga nas raduje što ćemo konačno dobiti i nastavak za 
PS2. Budući da ga radi gotovo ista ekipa, ne sumnjamo u nje- 
govu kvalitetu. Ponovno ćete se naći u ulozi poručnika Jimi 

ja Patersona u još jednoj misiji spašavanja saveznika od 
mogućeg ratnog preokreta (u Drugom svjetskom, naravno ;) 
Naime, nacisti posjeduju tajno oružje HO-IX flying wing koje bi 
im moglo osigurati pobjedu i promijeniti ishod rata. Očekuje 
vas 5 misija, a svaka od njih ima najmanje tri nivoa. Dakako, 


tu su i različiti zadatci, od uništavanja njemačke pomorske 
baze do spašavanja zarobljenih operativaca, pri čemu će vam 
na raspolaganju biti arsenal od dvadesetak oružja, što će vam, 
vjerujemo, pomoći da naciste uvjerite da su u krivu. Spomeni- 
mo još i unaprijeđeni Al te civile koji će vam "smetati“ u 
izvršavanju vaših zadataka. Igru proizvodi EALA, a izdaje EA, a 
U njoj biste, ako je vjerovati najavama, trebali uživati već u 
prvoj četvrtini ove godine. Dotad podmažite pištolje i učite nje- 
mački. Eins, zwei, drei, eins, zwei. 


Tvorci MOH-a veliku pozornost pridaju autentičnosti. Da bi dočarali atmosferu Drugog svjetskog rata, konzultirali su se sa 
stručnjacima - prvo valja spomenuti Medal of Honor Society koji se brine da igra što vjernije dočara duh tog priznanja, potom 
Rusa Leeja, stručnjaka za HO-IX, te kapetana Dayla Dyea, tehničkog stručnjaka na prvom MOH-u. Dakako, to nam samo jamči 
autentičnost i ozbiljnost igre. 


ciljanja i okretanja te znatno veći broj 
naredbi koje su nam bile na raspola: 
ganju. A kad su prijatelji otišli, isključi 
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PS2 - oni kojima je bio draži miš 
tipkovnica igr: u Unreal, a oni 
drugi Quake. No, i jedni i drugi si 
igrali u multiplayeru 


seine sprave i vratili se kon- 
sa neke kontrole malo 
osjetivost može nam- 
je taka manje, ali smo 
amet i u mrklom 

zao nadesno i LI - strafe 
212 oružja ili oružje i skok, 
analognoj palici, cil- 
i - imtuštivno i ugodno, sve 
“e moramo tražiti tipke po 
se spominjemo da je miš 
= krevet ili tipkovnicu 

s žatešš iz koje svi volimo 

zljeni. 

sstavna: miš i tipkovni- 
> prednosti (a glavne su 
st i veći broj naredbi) 
zeaihmatchevima mnogi 
negoli kontroler - ali 

zmonomičnost Sonyjevog 
= mogu biti nadmašeni pri 
m igranju. 


samo te igre? Da, 
će se svatko rado 
=pucavanje čudovišta, 
= i običnih ljudi u odora- 
zli nakon nekog vre- 
dosadno - zar ne? Oso- 
izdate koliko je - priznaj- 
- FPS-ova za 
scenu stupa multiplay- 
a se negdje u hod- 
== skriva protivnik ili pro- 
= upravlja Čovjek a ne 
sve postaje mnogo 
ia, za razliku od umjet- 
pucaju hitac upozore- 
a mnogo kobnija, a 
čete živi, možete se kladiti 
ć u potjeri za vama sad 
die se skrivate. Isto 
e veći gušt napucati 
da će bili bijesan - 
ri koliko joj likova 


skupno igranje vrlo 
u svakom opisu 
o nekoliko riječi posveti 
< ge. Obično je riječ o 
zeebi dvaju ili više likova 
ljudi, a dolazi u 
=ažardnih varijanti (death- 
se jednostavno ubi- 
he fag, u kojem je cilj 
čika zastavu, definitivno 
Mešto rjeđe se skupine 
= podješti u timove, a najr- 
kooperativno igranje 
ado upotrebljavali u 


FPS-ovi? Mnogi 

kad se prvi put okuša- 
saa tog žanra, kažu da 
a6. da ne znaju odakle i 
iamo da se okrenu... 
Jeste li i vi bili takvi 
Jerojatnije jeste, ali 
enete novi FPS već 
ai. Na što vas to 
220? I mene. Sjetite se 


iko. Sve je u vježbi. 
zžbanjem i iskustvom u 
Stečete vještinu koju 
2 svim igrama ovog 
specščnim i različitim 
žanrova u kojima to nije 


TIME SPLITTERS 2 


Time Splitters je bio jedan od launch naslova izašlih za PS2, 
stoga ne čudi što mnogo toga nije bilo dobro napravljeno. 
Njegovi su tvorci (Free Radical Design) odlučili sve to ispraviti 
u novom nastavku. Prema njihovim riječima, poboljšano je sve 
što se poboljšeti može, od grafike, priče pa do i-link moda. 
Ponovno ćete biti u ulozi čovjeka koji putuje kroz prostor i vri- 
jeme sprječavajući time spliterse da prave probleme. Grafika 
je vrlo specifična, što se može vidjeti po dizajnu likova koji više 


primjerice naći na brani u Sibiru ili južnoafričkoj prašumi u 
doba Asteka. Jedna od bitnijih stvari u prvom Time Splittersu 
bio je MapMaker koji je igračima omogućavao da sami dizajni- 
raju razine za multiplayer. Dakako, i ovdje će postojati, ali u 
unaprijeđenoj inačici. To znači da ćete moći raditi svoje razine 
i za story mod te moći znatno više odlučivati o parametrima i 
njihovom izgledu. Da bismo saznali kako će sve to skupa 
funkcionirati, morat ćemo se strpjeti do ožujka, kad bi se igra 


trebala pojavi na policama, i to pod okriljem Eidosa. Ovo je 


sliče karikaturama nego “pravim“ ljudima, i izgleda vrlo 
zasad jedna od najiščekivanijih igara na PS2 konzoli 


dobro. Igra će vas odvesti na različite lokacije pa ćete se tako 


Svi znamo da je jedan od najjačih aduta FPS-a upravo multiplayer opcija. To 
su shvatili i dečki u FRD-u pa su ponudili, po uzoru na GT3, mogućnost 
spajanja konzola preko i-link kabela, što će omogućiti ostvarivanje multi- 
playa u kakvom zasad uživaju samo vlasnici PC-ja. Zamislite samo kolika je 
razlika igrati na split-screenu i svako na svom televizoru - to je sve što 
ćemo o tome reći. 


lako su proizvođači najavljivali da u Time 
Splittersu 2 neće biti online featurea, nedavno 
Su počele kružiti glasine da će od toga ipak 
nešto biti. Naime, neki kažu da će igra kasniti 
baš zbog njegove implementacije i da neće 
izaći prije ljeta. 


STAR TREK VOYAGER: ELITE FORCE 


Star Trek učetvera? Može, može, ali kako to 
da Doktor maše oružjem? Zar one ne bi tre- 
bao biti programiran za očuvanje života? 


Tko bi od nas odbio priliku da u ruku uzme phaser i prošeta hodnicima USS Voyagera, pa 
čak i ako nas tamo negdje čeka opaki borg. Najveća prednost ove igre je posjedovanje 

licencije koja joj omogućuje korištenje brojnih elemenata slavnog serijala - među kojima 

sui lica i glasovi nekih od glavnih glumaca [Kate Mulgrew - Kapt. Janeway, Tim Ross - 

Najgori neprijatelji bt će borgovi s usavršen- 


maka Tuvok, Robert Picardo - Doktor). | nju ćete moći igrati pomoću miša i tipkovnice. lako je 
E NTCS-inačica relativno slabo prošla kod kritičara, vjerujemo da će ova igra, kad stigne do 
=" GAME nas, biti rado igrana - konačno, svi vole Star Trek [detaljnu najavu nađite u PSX-u br. 31)! 


im tijelima, ugrađenim oružjima i superbrz- 
im refleksima 


kako ocjenjujemo 


DRUGI BROJ PSX-A sa novim sustavom ocjenjivanja je pred vama - sudeći po brojnim pismima koje ste nam 
poslali, prihvatili ste ga vrlo brzo. Kako se takav detaljan prikaz s ocjenom i kratkim komentarom svih po nama 
najvažnijih komponenata igre pokazao vrlo uspješnim, u istom ritmu nastavljamo i dalje. lako smo od prošlog 
broja i kritičniji i zahtjevniji pri ocjenjivanju, Metal Gear Solid 2: Sons of Libertyje ipak uspio pokupiti najveće 
ocjene. Trebam li to komentirati? Već prilikom same prezentacije kod Danijela, na njegovim lijepim Kefovim 
zvučnicima pojačanim Rotelovim monoblokovima (te pretpojačalom imena - ne biste vjerovali - Danijel) bilo je 
jasno da se dugo čekanje apsolutno isplatilo te da je MGS2 doista onakav kakvim smo ga zamišljali. Možda 
vam je najbolje da igru prvo odigrate, pa tek onda pročitate Danijelovu recenziju (inače, friško obrijan, pa ga 
nitko ne prepoznaje, čak ni rođena mama) da ne biste otkrili spoilere koji bi vam eventualno mogli pokvarili 
gušt igranja. Naravno, MGS2 nije jedina igra koja nam stiže ovaj mjesec - tu je i po žanru vrlo slični Headhunter 
te željno iščekivani Wipeout Fusion, pa State of Emergency, Dynasty Warriors 3, NBA 2K2, Maximo te izne- 
nađujuće igrivi Frequency Nadamo se da ćete upravo uz neku od njih provesti ono malo slobodnog vremena 
Što će vam ga ostati nakon druženja sa Solid Snakeom i Metal Gearom. 


Headhunter 


Wipeout Fusion 
ll64 


RECENZIJE IZ PROŠLOG BROJ, I 


THUNDERHAWK: OPERATION PHOENIX 


BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE 


MAX PAYNE WTA TOUR TENNIS MEGAMAN 6X 
RAYMANM EVIL TWIN CYPRIEN'S CHRONICLES PRO EVOLUTION SOCCER 
REZ LEGEND OF ALON D'AR HIDDEN & DANGEROUS 


SILENT HILL 2 
WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 
GIANTS: CITIZEN KABUTO 
DROPSHIP 

KINETICA 


FROGGER: THE GREAT QUEST 
SALT LAKE 2002 

WOODY WOODPECKER 
CASTELVANIA CHRONICLES 
CUBIX: ROBOTS FOR EVERYONE 


PAJAMA SAM 
POWER PUFF GIRLS: CHEMICAL X-TRACTION 
TWISTED METAL: SMALL BRAWL 

CABELA'S BIG GAME HUNTER 
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PEZZRNOST IZRADU IGRE ČININEATRAK- 
IPAK ULOŽEN TINOM 
NEKITRUD 


Take 2 

EA Games 
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Activision 
EA Sports 
Capcom 
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EA Sports 
Fox 
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NEDOSTAJE DA NAPAMET 
POSTANE HIT 


Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty 
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Maximo: Ghosts To Glory 

Headhunter 

State of Emergency 

NBA 2K2 

Wipeout Fusion 

Alone in the Dark: The New Nightmare 
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GSurfers 

Tsugunai: Atonement 

Frequenoy 

Driven 

GoDai: Elemental Force 

Dragon Rage 


Monster Inc. Disney 
Harry Potter & the Phil. Stone EA Games 
FIFA 2002 EA Sports 
Scooby Doo and the Cyber Chase THQ 

Pro Evolution Soccer: Konami 
Simpson Wrestiing Fox 

Tony Hawks Pro Skater 3 Aetivislon 
Who Wants to be a Millionaire 2 Eldos 


The Italian Job SCi 
Power Rangers: Time Force THQ 
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11 ŽANRI 
1 IGRAČI/ 


/1 GODINE / 
1 ZLAZI/ 
11 PROIZVOĐAČ/ 


11 IZDAVAČ / 
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Pogled iza maske s dihalicom. 


POGLED UNATRAG 


DA JA SAD TU NE PAMETU- 
JEM, POTRAŠITE 31. BROJI 
PROČITAJTE BERINU POVI- 
JEST MGS-A. IGRA KOJAJE 
0D 1987. DO DANAS PROŠLA 
MNOGE PLATFORME 
NAJVEĆI JE USPJEH 
DOŽIVJELA 1998. NA 
PLAYSTATIONU. OD TADA 
SMO, GOTOVO ČETIRI 
GODINE, NAPETO IŠČEKI- 
VALI BILO KAKVE GLASINE O 
NOVOM NASTAVKU IZ KCEJ- 
OVOG TABORA. HVALA VAM, 
DEČKI, ODMORITE SE 
TJEDAN DANA PA OPETNA. 
POSAO. 


Mmmmda, 
čuveni stealth radi 


METAL GEAR SOLID 2: 


SONS OF LIBERTY 


Najbolja akcijska avantura svih vremena? Igra godine? Recenzija godine? In 
your dreams, Fleischman, hahaha... 


Eja aim 


1 DANIJEL SOLIDNI REŠKOVAC 


Možete li zamisliti kako će izgledati 
bra visoko školstvo za nekih dvadesetak 
godinica? Zamislite kolegij koji bi se 
zvao Povijest videoigara, pa preda- 
vanje (pred punom dvoranom zainteresiranih stu- 
denata) na temu “Lik i djelo klasika: Hideo Koji- 
ma", pa disertacije na temu Metal Gear Solid, pa 
MGS 2, pa MGS 3... | zajapurena lica studenata 
koji polemiziraju je li Hideo u drugom dijelu stavio 
fotku svoje cure na ormarić u prizemlju ili na dru- 
gom katu? A tek skrivena značenja kompliciranih 
bratsko-sestrinskih odnosa koji su utjecali na 
scenu u... 

Ludnica, nije li? Eh, volio bih biti taj profesor koji 
razdvaja studente na rubu tuče ne bi li dokazali 
utjecaj Carpentera i Kubricka na mladog Kojimu, 
za razliku od onih koji se kunu da je Hideo zajed- 
no s Yoji Shinkewom stvarao neponovljive i 
unikatne scene. 

I koliko god nam to bilo smiješno, vrlo je 

moguće. Pa zar nisu i film i strip u njihovim 
počecima proglašavali šarlatanstvom i kičom? A 
vi se nadajte 


MORAM LI... No vratimo se mi na početak 21. 
stoljeća i bacimo se na povod buduće Hideove 
popularnosti. Jer MGS 2: Sons of Liberty je ako 
ne najbolji, a ono među 5 najboljih. A za takve je 
igre najteže pisati recenziju. Kako napisati kritički 
osvrt kad se nema što kritizirati? Kako vam 
pričati o važnim i zanimljivim događajima kad 
sam dobio stroge Amarove naputke da ne smi 
jem otkrivati ništa od priče? Kako vam odmah na 


Pazi 


nam odmah na poč 


kakvom antipropagandom 
Snake hoda po m 


znate ono 
će svoje 
Ali, u mini 


jeti 


U zdravstv 


Zabavnu igru skrivača možete 
odigrati i s ovom dvojicom 


ku mora biti jasno s 
dje imamo posla 


Najdraže mi 
igranje skrivači 
ovim tikvano 
Svaki put zagr 
na kucanje u: 


početku reći da se MGS 2 MORA vidjeti i odigrati 
bez nekog prenemaganja o dužini igre ili 
nesklonosti žanru? 

Jer MGS mora biti realan i kratak, Kako biste 
inače hvalili igru koja se događa u jednoj noći, a 
igrate je četrdesetak sati? Ako MGS zbog svoje 
kinematičnosti najviše vole uspoređivati s fit 
mom, biste li svoje omiljene filmove produžili na 
48 sati samo zato jer ih volite gledati? Svašta. GI 
dužini više nećemo raspravljati. Jer je onda svim 
neugodno. 

Ali vješti momci iz Konamija i ovaj su se put dosd 
jetili jadu. Razdvojili su radnju i kronološki tako 
da je igra ipak znatno duža od prvoga dijela, a o 
animacijama da i ne govorimo. Petnaestak sati 
napetog igranja zamijenit će ponovno učitavanje il 
odigravanje igre još barem 45 puta kako bi se 
zaradili svi goodiesi i, što je najvažnije, dobro se 
zabevljalo, baš onako kako treba s najboljima. 
Naravno da ste odigrali prvi dio barem jedanput. 
Naravno da vam je bio dobar. Zamislite sad iste 
likove u grafički poboljšanom okruženju s 
gomilom novih stvari koje treba naučiti i napravit 
te tonom novih animacija kojima se treba diviti 
Ne, prvi susret s MGS 2 treba obvezno uljepšati 
spajanjem na neko pojačalce i zvučnike (joj, 
nadam se svim srcem da ih imate!) da biste 
odgledali prvi najavni film u punoj snazi. Za lju- 
bitelje surrounda tu je i dodatna mogućnost oboj 
gaćivanja 5.1 igraćeg iskustva, a kad sve to 
uključite, više vam neće padati na pamet igrati 
MGS 2 na običnim TV zvučnicima (što je uzrok 


mnogih nevolja mojih susjeda u pet ujutro, ali si 
Su se složili da ne može drugačije.i tiše). 


ra 
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Prijavljujte-se na 
svakom modu da 
biste dobili kartu 


O+ 


Ako treba, upotrijebit ćemo i 
akrobatske napore 


//MGS2 JE 
IGRA ZBOG 
KOJE ĆE SE 
KUPOVATI PS2 / 


Ponekad ćete u igri naići na drti buks za odrasle koje ćete 
iskoristiti bacajući ih pred stražare. Jadnici su toliko na 
dužnosti da nisu dugo vidjeli komada što će se manifesti 
rati očajničkim uzdahom losa pred parenje i bacanjem na 
pod kako bi se detaljno pregledala svaka strana. U medu: 
vremenu, iskoristite njihovu nezainteresiranost za svijet 
oko sebe | neometano nastavite u nove pobjede. 


PONAVLJATI... | u čemu se to razlikuje prvi dic 
od drugog? S neskrivenim zadovoljstvom moram 
vas izvijestiti da je popravljeno sve što se moral: 
popraviti, dopunjeno sve što se moralo dopuniti, 
da su neke stvari poboljšane do neslućenih razn 
jera. Ako je prošli MGS bio natezanje i iserpljiva 
nje svih PS-ovih resursa, onda je ovaj raskošna 
demonstracija moći PS2, Nećete se više trzati, 
niti biti izbačeni iz atmosfere igre radi neke 
nejasne i žpucave teksture. Više vas neće 
brinuti grafika ni engine u kojem je igra napravlje 
na. Od početka do kraja uživat ćete u IGRI i sam 
igri, jer teško da ćete joj naći neke veće mane. 
Zato je ovdje o grafici i bespredmetno razglabati 
Pogledajte slike i sve će vam biti jasno. Moramo 
posebno istaknuti animacije koje prekidaju akcij 
a napravljene su u najboljoj filmskoj maniri 
Motion capture tehnika koja se koristi u svijetu 
igara | filma nikad nije bila bolje napravljena, 
Likovi nikad nisu izgledali življe i imali prirodnije 
pokrete pa napokon možemo reći da u MGS 2 
gledamo žive glumce koji su samo prerenderiran 
teksturama koje odgovaraju igri. Kretanje je liko- 
va u animacijama i igri toliko dobro da ćete se 
sigurno sjetiti pregršt filmova B, €, D produkcije 
u kojima su se glumci lošije ponašali pred kam- 
erama. Snake i društvo će, zahvaljujući izvrsnim 
glumcima koji su im posudili glasove, biti najbolj 
primjer kakvi bi trebali biti svi budući računalni 
likovi. 

Ma sve je ovdje napravljeno kao u prvorazrednon 
holivudskom spektaklu! Kojimina posvećenost 
svakoj pojedinosti dobro se vidi i u ostatku igre. 
Osjećaj tijekom igranja sličan je onome koji vas 


== 


=a u nožne prstiće, 
najviše boli 


Ali Snake, što 


= 1] 
LILI 


Odakle li mi je samo 
poznat ovaj lik? 


ga je što znate da ništa ne 

ti, pa se prepuštate igri i uživan. 

ojegavanja zamki, mozganja i 

kciji koju ste zamislili. 

oj, jer MGS 2 je jedna od najinter 

n dijelova u kojima ste 

m i stvari koje baš moooorate 

u igri je takva da je cijelu 

ži a da vas ne primijeti nijedan 

raviti takvo klanje da će kon- 

žuih biti veći od onog u Rambovim fi 
toga, likovi s kojima igrate stekli 

sobnosti pa neće vam biti žao 

2 biste što više uživali u njima. 

1GS-u može? Dame i gospo 


2 iznenađuje nas količinom 

anih detalja napravljenih za lju: 

sim osnovnih naredbi koje su 

je i intuitivan pristup 

u "džepovima", Jest da 

Ja ih na specijalnim odora- 

o je znati da toliko pušaka i 
u džep. Novost je pogled iz 

am vrlo često olakšati ciljanje i 
1 igre. Nažalost, u prvom se 
jer pogled je pogled, no 

nutku, nećete tražiti bolji ili 

Ovako minuciozan rad na 

u igri još nismo doživjeli 

riveni su brojnim kamera: 

samo one koje vas 

e. Svaki put kad se prilju 


lujete u povijesnim događajima, 


Možemo se i 
nagnuti iza ugla 


// MOŽELI 
HIDEO KOJIMA 
BOLJE? NE 
DAJTE MU 
GODIŠNJI! / 
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Evo ih, ekipa za hitne intervenci- 
je koja obožava pucati po meni 


Još nismo shvatili zašto su žohari u igri, ali 
možda u nekom drugom igranju? 


uujte 


jeno, | zato 
Zato što mrzim crve LILIT ' 


što ne vidim drugačije, 


Srećom ne 
gdje se ovo mijenja?! e 
TKO JETKO U MGS2 / E jao. Valjda zato postoje nastavci sapunice | političari. F samo kolik sik likova. k 
SOLID SNAKE HAL EMERICH [ILITI OTACON) ROSEMARY PUKOVNIK CAMPBELL 
0 reći? BIVŠI član Foxhounda, sada Mozaki logistčar s keovih operaci- Stari znanac koji je stalno na vezi, sve 


jem li još nešto reć ja. Poznat po pozivima usred najzan: 
Naravno, kad g 


pipka Ros 


to ne znači da mu je ubijanje 


šta se dereš imljvjih dijel 
baš, nema ga. Sigur 
je tvojm ali ovo niste čuli od n 
tati naglas! 


bite uza zid, nova će kamera pokazati koliko var 
koraka treba do idućeg stražara. U ovom je mod 
moguće i naginjanje i gledanje iza ugla, pa čak | 
pucanje i skrivanje iza ugla ili objekata u pros- 
toru. Pridodamo li svemu i pogled iz prvog lica, 
dobili smo igru u kojoj je moguće vidjeti ama ba 
svaki kutak | zakutak, 

Sa stražarima i neprijateljskim vojnicima može s 
lijepo zabavljati. Možete ih zaskočiti sleđa i davi 
ti, onesvijestiti, prebaciti judo zahvatom Ili uspa: 
vati metcima za uspavljivanje. Potom ih odvući r 
mjesto gdje ih nitko neće tražiti, strpati u ormar 
ili ih baciti preko brodske ograde. Možete ih 
uhvatiti oko vrata i koristiti kao živi štit (posebne 
efektno) kad pripucaju po vama. Ako ste odlučili 
prijeći igru bez suvišnog nasilja, uvijek im možet 
privući pozornost nakašljavanjem ili kuckanjem < 
zid, bacanjem predmeta ustranu ili ih jednos- 
tavno zaobići. 

Vaš lik može visiti na rukama i neprimjetno proć 
ispod stražara na nekoj platformi, što dakako 
ovisi o snazi, ne može visjeti vječno. Pritisnete | 
action gumb (()) kad ste uz ogradu, Snake će s 
akrobatski prebaciti preko nje, a uz ortu života n 
ekranu će se pojaviti i crta koja ograničava vri 
jeme vješanja. No, pokraj nje stoji i oznaka Ly1 


==? 


Ovisno o prostoriji, mijenja 
se i kamuflažna vrsta kutije 


REVOLVER OCELOT VAMP 


Ako nemate što raditi, poradite malo na zgibovi- 
ma i prijeći ćete na novi nivo uz dužu crtu. Zgod 
na sitnica, Što smo još naučili? Plivanje? Kao 
riba. Pogledajte samo kako je voda zamućena i 
koliko vam mjehurići onemogućuju jasan pogled 
Šteta što ne postoji vježba za proširenje pluća 
Ukratko, gotovo sve što biste mogli zamisliti u 
igri možete i ostvariti. Trebat će vam doista 
mnogo vremena da istražite sve sitnice koje pos: 
toje u igri jer ih uistinu ne nedostaje. No, kako 
sam obećao da ću zaobilaziti priču i radnju u 
širokom luku, tako vam prepuštam i ova zado 
voljstva. 

MORATE IMATI! Da, bit ćemo toliko slobodni da 
vam ovu igru preporučimo bez rezerve, a sloboda 
je tim veća bacite li oko na konačnu ocjenu. Ako 
bismo povećalom tražili mane novom MGS-u, 
možda bi to bile ponekad preduge animacije i 
razvlačenja preko codeca. Ali zar nismo godinama 
kukali zbog prekratkih animacija i psovali 
prekratku PlayStationovu memoriju u koju nije 
stalo više informacija? Za rješavanje problema 
zvanog codec postoji i gumb koji prekida govor, 
pa je potrebno samo brzo čitati i izmjenjivati 
dijaloge. Koliko god vam bilo dosadno, potrudite 
se ne izbjegavati informacije na codecu, jer su 


9 njega! Prikeljli mu novu ruku pa | Odtolikih likova sad j 
st tičnog transilva 
T stalno | što među itemima r 
kolaca, Pa kako ga c 


ponekad od vitalnog značaja. Pogotovo na kraju, 
kad se triler počinje raspetljavati. Toliko preokre- 
ta u radnji još nismo doživjeli pa ne bi bilo loše 
zamoliti Kojimu da napiše | priručnik u kojem bi 
razjasnio onih dvadesetak raspleta na kraju priče 
All ne bojte se, omjer akcije i pasivnog proma: 
tranja je vrlo dobro riješen pa teško da će vam 
biti dosadno. Sve u ovoj igri podređeno je vrhun- 
skoj zabavi i dugotrajnoj igrivosti. Ma neću vam 
išta više reći! Uvjerite se sami, 


("70MGS2: Sons of Liberty 


ia DOBRO moše 


GRAFIKA acire 10 
ZVUK red 10 
IGRIVOST bigain 10 
TRAJNOST s FT] 


igra nakon koje ništa: 
\neće biti isto 


NAJNAJVEĆI NAJNAJNEGA! 
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Izvrsna kombinacija od čak 7 udaraca 
donosi mnogo bodova i pred: 
značajno vizualno osvježenje u odnosu 
na prošli nastavak u kojem ste mogli 
spojiti samo trl udarca u combo 


Ovako Je sve počelo 


1/ ŽANR/ 


1 IGRAČI / 


11 GODINE / 
1 IZLAZ) 
1! PROIZVOĐAČ / 


11 IZDAVAČ / 


POGLED UNATRAG) 


POŠTO JE PRVO,A OSOBITO 
(DRUGO IZDANJE DW-A 
DOBILO NIZ POHVALA 00 
PROIZVOĐAČA, IZDAVAČA 
TE, NAJVAŽNIJE, IGRAČA, 
BILO JEZA OČEKIVATI DA ĆE 
USLIJEDITI NOVI NASTAVAK 
SAGE O POBUNI ŽUTIH TUR- 
BANA. JELI SE ISPLATILO 
TOLIKO DUGO NA NJ ČEKATI 
(DW2JEU JAPANU IZAŠAO 
DALEKOG KOLOVOZA 2000.) 
PROSUDITE SAMI. 


i čuvaju niže 


Kao | uvijek, najslađe je uletjeti u najveću gužvu i 
zasjeći prvog neprijatelja 


Kapetani straže (Guard Captain) i čuvari 
prolaza (Gate Captain) predstavljaju vrlo 
neugodne protivnike, nezgodnije_i od 
nekih vojskovođa, jer ih fanatično prate 
ngirani vojnici 


DYNASTY WARRIORS 3 


Ljuti ste, frustrirani, nervozni? 


Kineza i svijet će odmah biti lje 


ZITOMISLAV TOMAŠIĆ 


Godine prolaze, a kineski ratovi kojima smo se 
5 počeli zabavljati davno, davno ne 
gube svoj čar. Dapače, Koei se 
trudi svakim novim nastavkom igre 
ponuditi nešto novo i bolje i čini 
se da mu to uspijeva, kako u Kessenu, tako i 
u novim Dynasty Warriorsima. Treći dio, lako 
se to na prvi pogled ne čini, znatno je drugačiji 
od svog prethodnika. Bolji je, veći, pa čak i 
ljepši, s mnogo novih specijalnih poteza i 
živopisnih likova, s većim i taktički zahtijevni- 
jim misijama, a očekuje vas, naravno, i 
neponovljivo jahanje na slonovima, 


RAT NAŠ SVAGDAŠNJI Kao što je poznato, u 
DWćima se sve vrti oko davnih kineskih ratova 
(200. god. n,e.), dok je Kina još bila podijelje- 
na na tri kraljevstva, Wei, Wu i Shu, koja su se 
pod vodstvom beskompromisnih ratnika Cao- 
Caoa, Sun Jiana i Liu Beia borila za prevlast i 
kontrolu nad tom golemom zemljom. Priča se 
nije promijenila, niti je itko očekivao da će se 
to dogoditi. Sve je ostalo isto, samo što smo 
dodavši 15 novih nivoa na 8 originalnih dobili 
znatno detaljniji prikaz borbi koje se vrte oko 
ustanka tzv. Žutih turbana, 1 dalje je moguće 
izabrati jednog od inicijalno dostupnih heroja i 
m priključiti se jednoj od zaraćenih 
“& strana u nekom od dostupnih modo- 
va igranja. Uz otprije poznati i 
najvažniji musou (story) mod dobili 
smo konačno i multiplayer (coop i 
E V5), free mod i challenge mod 
gdje je potrebno u što kraćem vremenu 
pobiti što više protivnika, odnosno 
preživjeti izvjesno vrijeme, U središ- 
njem musou modu od igrača se zahtije- 


MULTIPLAYER POSLASTICA / 


pi 
ti 


Koni 


igra dosl 
Igrača 


znatno više 


tiziranja kako u napadu, tako i u 
fantastičan 


atio i drugi dio igre, a to je 


pera 
nod igranja toliko zaba: 
metati 
st kad je 
pu napad. Dobrih je 


an da vas neće 


vede 


napad kojim 


ete doslovce slistiti neprijatelje ako 


o 


Nema veze, uzmite DW, pobijte šestotinjak 
pši 


va da zajedno sa svojih desetak tjelohranitelja 
pruži aktivnu i odlučujuću podršku dijelovima 
svoje vojske koja se u određenom trenutku 
bitke nađe u problemima. Kako je stabilnost 
na bojnom polju od presudnog značaja, a 
pucanje bilo koje linije vodi sigurnom porazu, 
potrebno je pozorno pratiti poruke u dnu 
ekrana o pokretima pojedinih dijelova trupa te 
događanja na karti u gornjem kutu. Možda će 
vam se na početnim nivoima činiti da su ta 
upozorenja nepotrebna, ali bi vam se u misija: 
ma koje poslije slijede bahatost i bezglavo 
Jurišanje itekako moglo obiti o glavu. Karta je 
vrlo značajna i stoga što ćete na njoj vidjeti 
sve mostove te na taj način utvrditi kako 
uopće doći na neki dio terena. Brzo prebaci 
vanje ostalo je isto kao prije, što znači da je 
najbolje naći nekog manje važnog protivničkog 
konjanika i oteti mu konja uz upozorenje da će 
pokušaj jahanja konja nekog glavešine 
najčešće završiti u prašini 


BOGATSTVO POKRETA Sva ta upozorenja ipak 
treba uzeti s izvjesnom zadrškom jer DW3 je 
ponajprije čista akcijska igra te ćete najveći 
dio vremena provesti bjesomučno stišćući po 
joypadu. Kako su kontrole vrlo jednostavne 
( napad, €) musou, &) skok, U strijele te 
(O punjenje musoa), to neće predstavljati 
neku osobitu poteškoću. DW3 u odnosu na 
prethodnika omogućuje da se i više od 3 udar 
ca povežu u seriju, što je osobito važno u mui 
tiplayer modu u kojem će uspješni combo pre: 
suditi o životu ili smrti. Osim što mogu izvodit 
combo udarce, ratnici mogu skočiti da bi izb- 
jegli neprijateljski combo, izmicati se ustranu 
blokirati. Sve su te radnje potrebne i 
svrhovite, ali ćete nažalost u najvećem broju 
slučajeva morati samo obijesno mlatiti oko 


rai 


sebe ne biste li sačuvali glavu na ramenu. Da 
bi našem junaku svi dijelovi tijela što duže bili 
na svom mjestu, brinu se i tjelohranitelji. Nji- 
hova nazočnost nije novost, no ovdje ćete 
moći prije bitke i tijekom nje izabrati modus 
njihovog ponašanja (napad/obrana) te oružje 
koje će nositi. Svi pokreti koje je moguće 
izvesti dobro će doći jer su borbe dugotrajne i 
iserpljujuće, a izvori neprijatelja gotovo nepre- 
sušni. lako grafički engine pokazuje izvjesne 
nedostatke, osobito u multiplayer modu, veći 
dio igre bit ćete impresionirani količinom 
neprijatelja koji se motaju po ekranu te nji- 
hovim iznimno detaljnim izgledom. Zbog takve 
detaljnosti pati izgled daljeg okoliša koji je 
većinom u izmaglici tako da neprijatelji 
doslovce niču iz trave. Budući da je bojno 
polje golemo i da je neprijatelja doista mnogo, 
shvatljivo je takvo zavaravanje maglom, oso- 
bito uzmemo li u obzir da sve akcije vašeg 
junaka prate raskošni svjetlosni efekti, prom- 
jene vremenskih uvjeta te izmjene dana i noći 
Osim magle koja je posvuda, neke će možda 
zasmetati značajna usporenja koja su sve 
samo ne rijetka i koja brzinu izvođenja igre 
znaju spustiti dobrano ispod 30 sličica po 
sekundi. Ipak, akcija i događanja oko vas 
toliko su intenzivni da nećete baš imati vre- 
mena obratiti pozornost niti na jedno niti na 
drugo, tj. niti na iznimnu detaljnost likova 
(potpuno vjerna kineska ikonografija onog 
doba) niti na nesavršenost enginea koji pogo. 
ni igru. Osim oko detaljnosti izgleda, autori su 
se potrudili i oko zvučne kulise. Sam zvuk 
bitke dobro je dočaran, jasno ćete razlikovati 
mnogobrojne zvukove topota nogu, fijukanja 
oštrica i strijela, jauk ranjenika, galop konja i 
još mnogo čega. Osim toga, Koei je za 


se likovi raz. 
apadačkim 


tako je magla tu samo da skrije 
nesavršenstvo enginea, u većini se 

slučajeva dobro uklapa u atmos- [m==| 
feru, a ono što vidite je toliko 

detaljno da nedostaci na horizontu 

zapravo i ne smetaju 


englesko govorno područje izradio cjelovit 
soundtrack u kojem glumci doduše baš ne 
briljiraju, stoga bih više volio da je ostao origi- 
nalni istočnjački govor s engleskim titlom 


UPOMOĆ, IDU SLONOVI Nakon svega rečenog 
na račun izgleda igre i brojnosti neprijatelja, 
svih dodataka i poboljšanja koja su autori 
ugradili u igru, bilo bi nezahvalno ne spomenu- 
ti jednu od stvarno spektakularnih novina, a to 
je jahanje slona. Naime, ovaj su put u rat 
ubačeni i ratni slonovi, a posjedovanje jedne 
od tih beštija dat će vam sjajan-osjećaj moći 
jer će taj hodajući tenk razvaliti sve što mu se 
nađe na putu i učiniti vas gotovo nepobjedivim 
ratnikom. Treba ipak reći da je najljepši osjećaj 
“koljačine" onaj kad čvrsto s nogama na zemlji 
izvodite jedan od bezbrojnih combo udaraca 
uništavajući već tko zna koju skupinicu nepri- 
jatelja, zaboravljajući pritom koliko ste dugo 
ispred televizora, što je vjerojatno ono 
najvažnije što očekujemo i možemo dobiti od 
neke igre. 


(I Dinasty Warriors 3 


Ga DOBRO mdLOŠE 


(GRAFIKA 
zvuk 
IGRIVOST 
TRAJNOST 


Odlična zabava za jednog i dva 
igrača kojoj ćete se često i 
rado vraćati 


RECENZIJE | MAXIMO: GHOSTS TO GLORY 


Potpuno neoštećen 
oklop i vatreni mač - 
ima li što bolje od 
osjećaja moći? 

No, jedan pad u lavu i 
sve odlazi u dim 


Čarolije vas mogu nakratko 
pretvoriti u bebu - a onda će 
vas protivnici srediti kao 
beba zvečku 


1/ ŽANR/ 
IGRAČI / 


1! GODINE / 
IZLAZI 
11 PROIZVOĐAČ / 


11 IZDAVAČI 


KOKOŠI VEĆ PJEVAJU DA 
 MAXIMO KORIJENE VUČE OD 
PRASTARE PLATFORMSKE 

(ARKADE GHOSTSNGOBLINS 
KOJA SE IGRALA NA ARKAD- 
NIM STROJEVIMA  B-BITNIM 
RAČUNALIMA, A OSNOVNE 


SU JOJ ODLIKE BILE 
| IGRIVOSTI TEŽINA. MAXIMO 
| JEuSPIO SAČUVATI OBJE. 

| sPoMENIMO TODA MAXI- | 
MONIJE PRVI NASTAVAK TE | 
LEGENDARNE ARKADE - BO 
JETO GHOULSN'GHOSTS, 
KOJI NIKAD NIJE DOSTIGAO 
SLAVU IZVORNIKA. 


Skok s udarcem 
prema dolje - je li 
ovo Crash ili 
Maximo? 


Dođi gušterčiću, od tvoje močvare oklop će mi zahrđati 


MAXIMO: GHOSTS TOsGLORY 


3 


U obranu kraljevstva i lijepe princeze Maximo kreće 
ao gol... 


hrabro i okretno. Pa makar os 
1 RISLAV JOZIĆ 


Da odmah razriješimo stvar - ne, Max- 
>, imo ni u jednom trenutku nije posve 

gol. Naime, kad mu neprijatelji nane- 

su određenu količinu štete, s njega 
otpadaju komadi oklopa te na kraju ostaje - u bok 
sericama. Kako mu je za gubitak pojedinog dijela 
oklopa potrebno tek nekoliko udaraca, većinu će 
vremena provesti u gaćama, stoga je igra vrlo brzo 
postala poznata kao “ona s vitezom u gaćama" 


STRAH OD SMRTI O Maximovim uzorima već je 
bilo i previše riječi (vidi Pogled unatrag), ali je 
zato priča koju su scenaristi izmislili prilično zan 
imljiva. Na kliše “viteza koji spašava kraljevstvo i 
svoju zaručnicu od zlog kralja" dodano je partner- 
Stvo S - ni manje ni više nego - Smrću koja će 
vas “oživiti" da biste, rješavajući vlastiti problem, 
riješili i njezin. Naime,,.zli Achille magičnim moći 
ma oživljava mrtve i Smrt je ostala bez posla - 
što je, priznat ćete, vrlo zanimljivo. Dakako, Smrt 
vam to neće tako lako oprostiti - kad izgubite sve 
živote, bolje vam je da imate pokoji novčič kojim 
ćete je potkupiti inače - game over. 

U NOVČIĆ, TAMO OKLOP. Što se tiče već 
spomenutih novčića, njih dobivate skupljanjem 
duša (plavih svjetala) razbacanih uokolo. Ali nije 
to jedino što skupljate - možda najvažniji bit će 
zlatnici kojima kupujete sve i svašta - od 
dodatnog oklopa preko energije pa do mogućnos- 
ti snimanja pozicije. Da, jer bez 100 zlatnika 
nema snimanja pozicije, i to samo na tzv. hub 
nivoima. Maximo je, naime, organiziran kao i bro- 
ine druge arkadno-platformske igre: postoji neko- 


Kosturi-gusari nisu pretjera 
opasni, ali skučen okoliš u. 
kojem se borite znatno 
otežava situaciju 


liko središnjih (hub) nivoa različite tematike 
(džungla, groblje, led) iz kojih se onda granaju 
ostali i samo su varijacije na temu 

A tu dolazimo i do prvog nedostatka igre - jedno 
ličnih, pravoortnih i općenito slabo dizajniranih 
nivoa. Istina, bit će tu tajnih prostorija koje treba 
otkriti, zemljotresa zbog kojih će vam se tlo pod 
nogama često odronjavati i na zanimljiv način 
mijenjati izgled nivoa, ali gledano u cjelini, to su 
jednostavne staze, posute neprijateljima 
preprekama s kojih tek povremeno treba skrenuti 
ustranu da biste pokupili neki predmet. To mogu 
biti ključevi za vrata, dodatni životi, čarolije za vaš 
mač ili komadi oklopa - također bitni elementi igre, 
Maximo, naime, gubi energiju svakim udarcem 
protivnika, ali ako ima oklop, prvo će gubiti energi 
ju oklopa, a tek kad mu se on razbije, i sam će prt 
mati štetu. S obzirom da je igra vrlo teška (doć 
ćemo na to), oklop i štit kojim se branite od udara 
ca bit će vam vrlo dragocjeni pa će trebati dobre 
upamtiti lokacije metalnih sanduka u kojima su 
dodatni komadi nužno potrebna zaštita 


OPAKI NEKI KOSTURI Jedna od glavnih odlika 
ove igre je njezina iznimna težina - brzina kojom 
ćete gubiti živote i energiju veća je nego u bilo 
kojoj sličnoj igri. Stoga bi bilo za očekivati 
nekakav uvodni nivo gaje biste upoznali kontrole, 
navikli se na neprijatelje i slično prije negoli 
krenete u “pravu" akciju. Na to smo barem 
navikli. Ali ne, Maximo odmah kreće u akciju, a n 
neprijatelji koji vas očekuju na prvom nivou nisu 
ništa manje opasni, jedino što su malobrojniji 


==x 


sad se vi krećite po nagnu- 
tam brodu - a ne možete 
okrenuti kameru 


“= mačem suhe kosti bijednih kostita 
jednim udarcem 


m nivoima, i to ponajprije stoga 
udarci spori, a pogled na igru 
Udarci su, istina, lijepo ani- 
eganju su mu različiti komboi, a 
biti obavijen plamenom, ledom 
jodatnu ubojitost i lijepe efek- 
Su, čak i oni najslabiji, gotovo 
Zbog toga ćete morati dobro 
udaljenost napada, brzinu 
o agilnost zombija i kostura 
S obzirom da je u igri relativno 
prijatelja, potonje i neće biti 


nja kamere, možemo reći da 

nemaju pojma, naime 3D-igre na 

već odavno, a ovako loš pogled 
je viđen. Kamera se oko Maxima 
jođenju, a vi, doduše, možete 
08 lica da razgledate okoliš 
repotrebno zbog već spomenute 
a), ili kameru vratiti iza svog 
RL, ali rotiranje kamere uokolo 
u mnogim igrama - zaboravite. 
olje iza uglova, u pukotine i 
e ulijetati udarcem, jer će vam 
je događati da vas ošteti nepri- 


6 Nije bilo lako ocijeniti ovu igru. 
ičke nedostatke, ipak je izn- 
god Maximovo kretanje bilo 
ru nepregledan a dizajn nivoa 
o će vas ipak tjerati da joj se 


// OVO JE 
JEDNA OD. 
OPASNIJIH 
IGARA ZA 
VAŠE KON- 
TROLERE - 
KONTROLIRA- 
JTE SVOJ 
BIJES/ 


Captain Cadaver izgleda opako, a bome nije ni mlakonja 


ponovno vraćate. Ne znam je li to zbog težine 
koja će vas isfrustrirati i predstavljati svojevrstan 
izazov, ili zbog toga što je lik Maxima doista lije- 
po i detaljno dizajniran, ili je možda jednostavno 
riječ o nostalgiji koju igra budi svojim retro-ugođa- 
jem, tek ima nešto u njoj što će vas tjerati da 
ono poznato “još samo jedanput" izgovorite 
češće nego što ste mislili. Ukratko, Maximo je 
vrijedan vaše pozornosti bez obzira što će vas 
njegovi nedostatci živcirati. Otkrivanje novih nivoa i 
protivnika te otključavanje animacija, galerija slika 
i načina igre vjerojatno će vas ponukati da ga 
završite - barem jedanput. 


Maximo: Ghosts to Glory 


Značajniji 
dio igre je 
skakutanje 
po stijenama, 
deblima i 
sličnom - 
živcirajuće 


Ovako je izgledao Ghost 'n' Goblins - 
Maximov daleki predak... na prvi pogled 
i nije nešto, zar ne? 


ia DOBRO slLOSE 


1 


(GRAFIKA. kame 


ZVUK 


IGRIVOST 


TRAJNOST 


lako će vas zbog svoje iznimne, 
težine prilično isfrustrirati, 
|Maximo ipak ima onu kvalitetu 
koja veže za ekran 


rid 
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Plavokosa šefica nije mačji 
kašalj, u što ćete se | sami 


Oružjem ćete 
moći i izbiti 
pokoji zub, što 
se u trenutku 
pražnjenja 
okvira pokaza- 
lo vrlo korisnim 


Prilikom napada na 
više protivnika 
moguće je 

Q cirkulirati 
između njih i tako 
se prvo riješiti onih 
koji su opasniji 
(bliži) 


sed 1 ŽANRI 


1! IGRAČI / 


11 GODINE / 
1 izLazi / 
1! PROIZVOĐAČ / 


11 IZDAVAČ / 


OGLED UNATRAG 
 MOS JE JOŠ NA PSONE 
KONZOLI POKRENUO JEDAH 
DOTAD NEPOZNAT ŽANR 
TZV. TAKTIČKO-ŠPIJUNSKO- 
STRATEŠKIH AVANTURA. | 
OTAD JE SVAKA IRA U 
KOJOJ JEBLOMITECH 
ORUŽJA, ŠPIJUNA, OPASNIH 
POLITIČKIH ZAVJERA | SL. 
POKUŠAVALA DOSTIĆI ILI 
PRESTIĆI UZOR. ALI, KAKO 
TO OBIČNO BIVA, RIJETKI SU 
UČENICI DOSTIGLI UČITELJA, 
PATAKONI KESNIJE NITKO 
PRESTIGAO DO DANAŠNJEG. 
DANA,A SOBZROMNA 
IZLAZAK MGS 2,1 NEĆE. NO 
KAKO POKUŠAJA NE 
NEDOSTAJE, OVAJ MJESEC 
OBRATIT ĆEMO POZORNOST 
NU JEDANOD NM. 


moći uvjeriti 


JACK wapa 


Frjene 


bilo bolno, 


kad se 
njega po 


neprijate 


d to 
ovaj 
dey trebali 


Prikradanje i tihi 
napad je ni 
način uklanjanja 


sigurniji 


neprijatelja 


HEADHUNTER 


Ako ste slučajno pom 
darovite ljude, prevarili ste se. 


# IdTOMISLAV TOMAŠIĆ 


Uz ne baš veliku medijsku buku, 
ora Sega je konačno predstavila svijetu 
svoj najnoviji akcijski hit u koji je 
uloženo doista mnogo truda (razvoj 
je trajao gotovo tri godine), a prvi su ga imali 
čast odigrati vlasnici Dreamcasta još potkraj 
prošle godine. No s obzirom na svima poznatu 
situaciju s Dreamcastom, jasno je da ćemo se 
uskoro sa Seginim igrama susretati sve češće i 
na našoj omiljenoj konzoli. Pogledamo li pak s 
druge strane igre koje tek slijede (NBA 2K2, Vir 
tua Fighter 4, Virtua Tennis 2k2), ne trebamo 
se uopće buniti zbog zlehude DC-ove sudbe. No 
vratimo se našem današnjem zadatku i 
pogledajmo zajedno što su nam programeri 
švedske kuće Amuze odlučili ponuditi kao svoju 
viziju ne osobito sjajne bliske budućnosti. 


PRVO PA NEMOGUĆE Zamislite si svijet u 
kojem bi ulovljeni kriminalci doista morali platiti 
za svoje zločine, ali ne kratkim boravkom u 
zatvoru i uz dobru medijsku kampanju poput 
lokalnih zvijezda, nego doslovce platiti za počin. 
jeni zločin. Hm, hm, reći će skeptici, pa uvijek 
Će biti onih kojima to neće biti problem. Da, ali 
u jednom će trenutku ostati bez love jer u svije 
tu Headhuntera svaki se zločin, bez iznimke, 
naplaćuje, a kad ostaneš bez love, slijedi. 
paaaa... prodaja organa! Nađe se tako zločko 


slili da je u ovoj igri riječ o lovu na mlade 
aslov slobodno prevedite doslovno 


koji ostane bez love te vlada proda njegove 
organe, naime uvijek ima onih koji imaju novac 
kojima treba, primjerice, bubreg, jetra... Eto, tc 
je otprilike priča. Zgodno, nema što, Da bi sve 
bilo u stilu, autori su igru smjestili ondje gdje 
novca i zločina ima u izobilju, u sunčanu i 
bogatu Kaliforniju. 


U POTRAZI ZA IZGUBLJENIM SVIJETOM Ako st 
vrijedno pratili naše najave u pretprošlom broju 
PSX-a, već ste se upoznali s glavnim likom igre 
no u interesu svih onih koji to iz bilo kojeg razić 
ga nisu učinili, predstavit ćemo još jednom 
najnovijeg akcijskog heroja Jacka Wadea, Igra 
počinje u trenutku kad se Jack budi na čudnom 
operacijskom stolu, u bunilu svladava svoje 
mučitelje te se kroz oblake otrovnog plina probi 
na danje svjetlo. Uvodne FMV-sekvence upoznaj 
nas s činjenicom da je Jack zamalo izbjegao 
smrt, da se oporavlja od ozlijeda u lokalnoj bol: 
nici te da je iz nepoznatih razloga izgubio 
pamćenje. Tračak svjetlosti unose njegov bivši 
zapovjednik u ACN organizaciji (više u okviru) | 
kćerka vlasnika ACN-a, Angela Stern, ujedno i 
Jackov najveći pomagač te drugi igrivi lik. Uprav 
će se na njezin nagovor Jack ponovno aktivirati 
spajajući ugodno s korisnim, tj. ugađajući želji 
atraktivne blondinke da otkrije i privede pravdi 
ubojice njezina oca te prikupi dijelove svojih 
razbijenih sjećanja. Nakon još malo animacija 
(kojih u igri ne nedostaje) slijedi upoznavanje s 


== 


amet trokut zalijepite se 
limes će vas teško primijeti: | — 
at izvire iza ugla | 


E 
JErvo Kao 
ETIA 
mača 
IE za vNEA 


aredbama i početak igre. Krećete iz Angeline 
kuće i prvo što treba svladati je vožnja motocik- 
lom. Kako nije teška, ne može vas ni iživcirati, 
no ima neke druge nedostatke o kojima možete 
više saznati U okviru. Ipak, treba je prožvakati jer 
je esencijalna za prikupljanje bodova koji su pak 
potrebni za pristupanje testu na temelju kojeg se 
stječe licencija za lov na zločince. Nakon neko- 
liko pokušaja prolaska testova u kojima ćete se 
odmah susresti s nedostacima koji će vas pratiti 
igre, s novostečenom dozvolom u 
epu krečete u prvu avanturu. No, prije toga 
riječdvije o nedostacima. Osim 
vožnje, u prvi je plan iskočila u nekim trenucima 
neukrotiva kamera i naredbe. Neukrotiva zbog 
želje autora da u što većoj mjeri postignu kvalite- 
tu i dinamiku filmske kamere, što im u većini 
slučajeva i uspijeva. Nedostaci pak dolaze do 
izražaja prilikom sukoba s većom skupinom pro- 
tivnika, tako da u trenutku koji zahtijeva pre- 
ciznu reakciju, kamera ponekad podivlja, zapne 
za ugao teksture i počne luđački skakati, što 
dakako znači neuspjeh. Nedostaci i neprecizno. 
ti u naredbama pak dolaze do izražaja prilikom 
prikradanja i tihog uklanjanja neprijatelja, gdje se 
sto zna dogoditi da umjesto da neprijatelja 
adnete 
preda nj, što dovodi do uzbune, a to pak do 
i na kraju do *game over" poruk 
(onkurent Metal Gear 


Solidu (č 
može pri 
svakoj n 
te ponos 
nositi at 
stealth 
avanture 
takvo šti 
jednoste 
ne smije 
događat 
Zbog sve 
toga, me 
ćnost sr 
bilo koje 
svakako 
titi jer se 


potpuno 
uspa\ 
o nivo: 
nada p 
tivši pre 
pozicij 
snimili 
daaaa 


vozi, Pi 


hunter u 
jednu ru 


o 


paNsER 


lako ovi momci znaju da sam tu negdj 
uskoro će doživjeti vrlo neugodno izne- 
nađenje 


Neke će misije biti vremenski 
ograničene, što i nije neka 
novost jer su sve misije za 
licenciju takve 


čoTišs 


sa: 
ki 


RECENZIJE | HEADHUNTER 


Nisu baš svi 
prostori u igri 
mračni 


U igri se vre- 
menski uvjeti 
mijenjaju baš 
kao i dan noć, 
što pojačava 
osjećaj 
stvarnosti 


jest pojednostavljena inačica MGS-a 2. Možda 

je reći takvo što ipak pretenciozno, ali činjenica 

je da se HH pokušava osloniti na način igranja i 

izvođenje poznato nam iz tog Konamijevog kla 

ka. To znači red puenjave, red vožnje, red prona. 

laženja poluga i ključića te red razgovora i film- 

skih sekvenci. Većinu ćete vremena provesti 

istražujući brojne opasne lokacije, tražeći pred 

mete, izvodeći zaključke temeljem interakcija s RAZNOVRSNOST 
okolinom ne biste li se približili rješenju Sterno- 

va ubojstva čisteći pritom svijet od kriminalaca. JE POTENCI- 
Upozoravam da čišćenje nije uvijek moguće RANA 

izvesti koristeći “rush in" pristup, nego se treba ZR. 
služiti prikradanjem i varkama (umjesto da MOGUCNOSCU 
kucate po zidu, ovdje bacate čahure) jer su 

neprijatelji iz razine u razinu sve brojni i sve ih IGRANJA S 
je teže svladati. Naredbe su vrlo jednostavne, DVAMA 
naučit ćete ih za nekoliko minuta. Sve su tipke 

na kontroleru iskorištene, ali zapravo koristite LIKOVIMA 
samo stick za kretanje i ) za pucanje i sv 

akcije. Ponekad dobro dođe i korištenje (8) koja 

služi za "zaključavanje" i cirkuliranje između 

meta ili, što je po meni još važnije, osobito u 

gore spomenutim kriznim situacijama, za centri- 

ranje pogleda. Pomoću starta se pristupa 

odlično dizajniranim, opširnim i bogatim izbor: 

nicima u kojima je moguće saznati gomilu 

pojedinosti koje će vam dosaditi već nakon 

nekoliko rečenica, ali lijepo je vidjeti da su mis- 


it psiholoških profila i dosjea 
Sve to solidno funkcionira, 

tehničku izvedbu i općenito 

Solida 2 jednostavno ne 

Bez obzira na težnju da se Jack 

ni nepogrešivim, a s 
| hi-tech agentom, ne 
mjeriti sa Solid Snakeom 
jehnički zahtjevnih oružja, 
pucaljka čini kao metla u 
Snakeovu alatku, Po meni, 
ekakav futuristični Max 

bi autorima bilo bolje da su 
sličnih karakternih osobina, 
jenice da je igra prožeta 
poznatim iz Maxa (pogleda 
sekvence televizijskih vijesti 

slušajte dijaloge kriminalaca i 
a reklame i poruke koje se 

novih zadataka) 


20 što vidite, dosta je 
dhunteru pa se s pravom 
su li malo i pretjerali; no tu 
dobili i sjajan sound 
enuti ako ni zbog čega 
njenice da je snimljen u 
y Road studijima (gdje su 
Stonesi) te da uistinu 
the London Session 


Pritiskom na kocku 
možete doznati koji se 
predmeti mogu uništiti, 

što znači da ih treba 
koristiti za uništavanje 
okolnih neprijatelja 


DOBRA AKCI- 
JSKA AVANTU- 
RA JE POSTA- 
LA GOTOVO 
NEZAMISLIVA 
BEZ MASNE 
POLITIČKE 
SPLETKE 


Ponekad je bolje što brže se 
kretati laboratorijem jer bi 
mogao procuriti otrov 


Orchestra (The World is not enough, The 
Mummy), što daje dodatni filmski ugođaj, 
Uzmemo li u obzir i dobre glasove uklopljene u 
filmske sekvence, jasno je da smo, uza sve 
navedene prednosti i vidljive nedostatke, dobili 
hvale vrijednu igru koju bi svaki ljubitelj akcijskih 
avantura morao odigrati 


Headhunter 


u krone 


Može li se zamisliti ovakav tip igara bez 
bacača raketa? 


GRAFIKA T 


ZVUK 


[igRivosr_| 
TRAJNOST 


[Nadam se da će buduće Segine 
konverzije biti bolje 


Protivnike na podu možete mratiti doxte 
god vam ne dosadi. Ne donosi bodove, ali 
ćete si barem dati oduška 


RECENZIJE | STATE OF EMERGENCY 


Bazuka je jedno od najrazomijih 
oružja, a i izgleda cool 


Spanky je ružan, 
a tek kako mlati 


Ne, ovo nije Iron Man natjecanje, to sam ja 
ugrabio prvu stvar koju sam mogao iskoris- 
titi kao oružje 


STATE OF EMERGENCY 


Poželite li ponekad kad se nakon posla, faksa ili škole vratite kući mrtvi 
umorni i pun vam je kufer svega uzeti pištolj i pucati po svima oko sebe? 
Nemojte to činiti, radije zaigrajte ovu igru 


1 BERISLAV JOZIĆ razbijanje prozora ili vas Kažnjavaju za ubijanje 
nevinih. 
1 ŽANR/ Prije nego se raspišem o kontro- U programeri Drugi način igre, Revolution, čak se može 
> verznosti igre, treba reći bobu bob, ieip pohvaliti pričom u kojoj pomažete pokretu otpora 
II IGRAČI / a popu pop, odnosno da je State of makni utakm ale kak U terorističkim aktivnostima protiv Organizacije. 
PS Emergency - obična tučnjava. Nemo- | navlači psprirak Ubijat ćete njihove pripadnike, uništavati i krasti 
jte se zavaravati da će biti bilo kakava prekretni- | igramo. Pogled njihovu imovinu ili braniti pripadnike i imovinu 
I uzLazi/ ca u žanru niti da će ostaviti dubok trag, iako će pokreta otpora od plaćenika Organizacije i pri: 
sigurno podići dosta prašine. Igra je to vrlo padnika nezavisnih bandi. lako je misija trozna- 
1! PROIZVOĐAČ / istrošene ideje u kojoj su programeri jednos- menkasti broj, ubrzo ćete uvidjeti da se načini 
tavno imali hrabrosti i hardverske snage otići igre malo razlikuju - uvijek ste ograničeni vre: 
II IZDAVAČ / dalje nego što je itko dosad otišao. menom i uvijek se tučete. Princip je isti, sve su 
NEMOJ PO GLAVI! O čemu je riječ? Pa lijepo ostalo nijanse (kako bi rekao pjesnik). 
ideš i tučeš. To je srž cijele igre. Mjesto radnje LUDA ZABAVA Kako vam se ovo dosad sviđa? 
je svijet kojim vlada velika | svemoćna Organi: Zvuči zabavno? | jest. Koristeći snagu PlaySta 
zacija, a vrijeme radnje trenutak kad je ljudima tiona 2, programeri su prilično dobro dizajnirane 
POGLED UNATRAG) prekipjelo i izašli su na ulice, Neki bi rekli: Dogo- nivoe (smještene u trgovački centar, kinesku 


ŽANR "HODAJUĆIH TUČNJA« 
VA" POZNAT NAM JE VEĆ 
VIŠE OD DESET GODINA S 
ARKADNIH STROJEVA NA 
KOJIMA SMO S VESELJEM 
IGRALI GOLDEN AXE I FINAL 
FIGHT, NAŠ JE CILJ UVIJEK 
BiO POBIJEDITI ZLO, OSLO- 
BODITI DJEVOJKU ILI NEKI 
SLIČAN VRIJEDAN CILJ 


dio se narod. U tom “događanju naroda“ vi ste 
tek jedan u gomili pojedinaca, ali, srećom, malo 
snažniji od prosječnog stanovnika 

Igra nam nudi dva načina igre vrlo različitog pris- 
tupa, no srž im je ista. U Chaosu vam je cilj 
skupiti što više bodova u određenom vremenu ili 
u određenom vremenu pobiti određen broj ljudi 
ovisno o odabranoj opciji. Na raspolaganju su 
vam brojna oružja, ljudi su svugdje oko vas, a u 
nekoliko minuta, koliko traje jedno igranje, 
povremeno će se aktivirati različiti posebni efekti 
koji vam primjerice daju određeni broj bodova za 


četvrt i još dvije velike lokacije) napunili hrpom 
jurećih prilika koje realno reagiraju na vaše akci- 
je i promjene u okolišu. U jednom trenutku na 
ekranu može biti do 250 ljudi, što će izazvati 
priličnu gužvu, a juriti kroz nju, naoružani ili ne, i 
napadati sve oko sebe može biti vrlo opuštajuće 
ako ste živčani. Okoliš je također vrlo interakti: 
van, pa možete razbijati izloge, uništavati brojne 
predmete razasute uokolo, a mnoge čak upotri- 
jebiti i kao oružje (jedno od najmorbidnijih je dio 
ljudskog tijela koji ste otkinuli, rekao sam vam 
da ovo nije igra za osjetljive), 


P= 


Vozilo uništeno - 6 000 bodova. X 
samo 4 000 u 9 sekundi... 


90800 g ? Kad se pojavi crveni okrugli gumb, vri 
jeme je za akciju - pritišćite gumbe kao 
TAREH ludi da biste napravili kombo ili preki- 
100000 lk nite protivnikov 


1OBIrES ES 


Ujutro volim zvuk 
razbijenog stakla 


TARGET 
100000 


WILDINGS X2 


Unatoč kazni 
za ubijanje civi- 
la, želite li 
skupiti što više 
bodova, uzmite KZ 
pljuću i pucajte 

na sve strane 


Ob1l 


iardnija nego što je 


sklopili ugo 
čati, zbog kojeg ć 
ati u kina. 

arren Zide ljedan od produ 


težu misiju iz Revolutiona. Istina, ima tu krvi - a 
u kojoj igri nema - ali to vas neće smetati da se 
u skupljanju bodova u Chaosu natječete s 
društvom i dobro zabavljate. Možda roditelji 
mlađih igrača neće tako misliti, ali razuvjerite ih 
vaćanje smisla i cilja igre Bolje da svoje nasilje kanalizirate u digitalne 
kao što sam rekao, tek črčkarije na ekranu negoli u prijatelje na ulici. 
suundi. Uglavnom, igra zadovoljava sve Nakon pola sata igranja State of Revolutiona 
da je svatko može zaigratii  // AKO STE mnogo ćete mirnije i opuštenije izaći na ulicu i 
Jedini je problem što je nije hodati među prolaznicima koji vas gurkaju, 
čje jer je Revolution mode kao MALOLJETNI, gugaraju se s vama, staju vam na noge i ne mir 
NE POKAZU- išu kao cvijeće. Ovo je samo igra. | to prilično 
zabavna. Ako vam netko kaže suprotno, nemojte 
mu vjerovati. 


State of Emergency 
mlLošE 


vim situacijama biti nešto 

reći da je uglavnom vrlo brza, a 
ašeg lika. Kontrole su jed- 

je u cijelosti pod vašom kon- 
alo biti problema u 


java kao zabava? Naravno, 

ije pružio i Tekken? Ma da, ali JTE JE 

čkom centru i mlaćenje nevinih RODITELJIMA / 
je po njima iz različitih 

zmo li sad početi jadikovati o tome 

ijet, prosvjedovati protiv nasilja 

igru mlađima od 45 godina? 


ajte grafiku. Sve sliči stripu, 


od stvarnosti, a brzina kojom se ST 
z još nerealnijom. Sasvim je sig- ii 
ri 
I da mom 
g 4 ud P TRAJNOST |0 
ovo nimalo ne sliči stvarnos- a a 
vas pi 
e samo igra. Zabavna je i brza, [ekranom, all čete joj se vraćati 
opustiti kad ste živčani, ali vas kad ago budete htjeli 
nervirati kad naiđete na neku PE 


RECENZIJE | NBA 2K2 


Lagani kontranapad, skok i - 
još jedno efektno zakucavanje 


Pravi maneken. A i trakica oko 
glave mu baš lijepo stoj 


11 ŽANRI 
== 


1! IGRAČI / 
11 GODINE / 


1 IZLAZI 
11 PROIZVOĐAČ / 


11 IZDAVAČ 


SEGA SPORTSOV NBA SERI- 
JALJE OD SAMIH POČETAKA 
NA DREAMCAST KONZOLI 


KOŠARKAŠKO ISKUSTVO 
UOPĆE. BROJNE NAGRADE 
KOJE JE STRUKA DODI- 
JELILA TOM SJAJNOM 
SERIJALU SU VIŠE NEGO 
DOVOLJNA PREPORUKA 
NAJNOVIJOJ INAČICI 

KOJU PO PRVIPUT 
MOŽEMO ZAIGRATI NA 1 
PLAYSTATIONU 2. 


Evo vam još 
jedno efektno 
zakucavanje za 
sam kraj 


NBA 2K2 


Još jedan u nizu naslova s NBA tematikom. | to još s Dreamcasta... Pre- 
drasude na stranu, molim: NBA 2K2 je iznimna košarkaška simulacija. Usudio 


O, ne! 


bih se čak napisati - najbolja! 


OR IXA MILANOVI 


Ovaj put bez suvišnih lamentacija. 
Naime, pod svježim sam dojmom 
Kostelićkinih uspjeha u Salt Lake 
Cityju. Usto, kraljica je baš danas 
sletjela na Pleso (zagrebačka zračna 
luka) i nesebično podijelila dio svoje radosti s 
nama, običnim bijednim smrtnicima (znam Dario 

kasnim s tekstom...). Pa sad ti piši o 
“tamonekakvoj" košarci! Da je barem riječ o 
hokeju na ledu... Ipak, sila Boga ne moli, pa je 
red da vas “suptilno" i “lucidno" uvedem u pravu 
temu ovog teksta. A to je ipak - košarka. Neki od 
Vas će se zasigurno prisjetiti najave od prije 
nekoliko brojeva PSX-a u kojoj smo vam pred- 
stavili pregršt sportskih simulacija čija je kon- 
verzija s Dreamcasta na PlayStation 2 tada bila u 
pripremi. E, pa prvi rezultat te “razmjene dobara" 
Sege i Sonyja je upravo pred nama (i vama): NBA 
242, košarka za prste i palicu od koje će vam 
već na prvi pogled zastati dah! 


U TETOVAŽU TE AUTENTIČNU LJUBIM Jer najprije 
ćete (barem tako u pravilu čini PSX-ov nogometni 
lobi) odmah po učitavanju igre i bez mnogo 
razmišljanja namjestiti ekshibicijski susret. Tek 
toliko da vidite je li čemu taj NBA 2K2. | isplati li 
se uopće trošiti vrijeme na nj. Pa ćete odabrati 
momčad Sacramenta. A suparnika ostaviti na 
mukama jer isti ne želi ispasti *papak" i odabrati 
Lakerse. Ili Seventisikserse. Bilo kako bilo, ubrzo 
ćete biti teleportirani na parket virtualne dvo- 
rane. E, tu počinje prvi prestanak disanja. Jer, vir 
tualna dvorana izgleda upravo sjajno: autentična 
je, od najmanje reklame uz teren i loža za 
počasne uzvanike pa sve do razigrane publike na 
tribinama. Ali, pričekajte malo - na parket upravo 


ĐE S, ĐORDANE, KUĆO STARA / 


lema: pokupi 
majstorija 


Što je, dječače, ti bi se 
malo poigrao s loptom? 
Pa, dođi i uzmi je... 


Pogled 
iz žablje 


perspektive: 


istrčavaju igrači. A kakve li su to tek divote! 
Izmodelirani u dovoljno poligona da ne budu *p 
selasti", iznimno vjernih i prepoznatljivih facijal 
tekstura, virtualni se košarkaši mogu podičiti 
posve autentičnim tetovažama, znojnicima i 
frizuricama! Da ne povjeruješ očima! Nakon 
kratkog predstavljanja momčadi utakmica 
napokon počinje. | vi gubite dah po drugi put. 
Naime, ono što NBA 2K2 izdiže visoko iznad 
konkurentskih naslova je iznimna kvaliteta ani- 
macija. Programeri Visual Conceptsa su za 
potrebe igre snimili više od 2200 motion cap- 
turea, što bi otprilike značilo da ćete tijekom o 
gravanja susreta pojedine akcije, zakucavanja, 
skokove ili blokiranja šuta vidjeti samo jedan je 
ni put! O nekakvom smanjenju frame ratea ili, 
božesačuvaj, trzanju ne treba uopće ni govoriti. 
Takvo nešto u NBA 2K2 ne postoji. Objektivni k 
promatrač istom ustvrdio da se Virtual Con- 
ceptsov proizvod može s pravom svrstati u san 
kvalitativni vrh dosadašnjih grafičkih dostignuće 
na PlayStationu 2, barem što se sportskih sim 
lacija tiče. 1 bio bi sasvim u pravu. 


OSMERAC (BEZ KORMILARA) Ako biste (baren 
tako u pravilu čini PSX-ov nogometni lobi) nakoj 
premijerne utakmice poželjeli malo dublje zagre 
bati površinu NBA 2K2, naišli biste na mnoštve 
igraćih opcija koje će nesumnjivo zadovoljiti i or 
najsitničavije. Osim već tradicionalnih ligaških 
natjecanja, play offa, franšize i spomenutih 
ekshibicijskih susreta, izdvojio bih fantasy mod 
kojem svoju momčad organizirate od samog 
početka, dakle - drafta, U sva je ta virtualna na 
jecanja moguće uključiti još sedmoricu suigrač: 
pomoću dvaju multitapa proživjeti urnebes poz- 
natiji kao “osmerac bez kormilara". Pridodam li 
svemu tome i fenomenalan edit mod u kojem 


ra 


pa još jedno... 


le== zoebacivanje. 
disnataa potpis pod 


Bika. nema što! 


program s neizbježnim 
janjem igrača 


Ajmo sad opet: 
sjajno 1 

spektakularno 
zakucavanje... 


\ 


da da ken ivetson? Pa zar sličnost 
4 iastićnim Nikom (1 djelom) 
1 ie zagregašćujuća? 


osim virtualnih košarkaša možete stvarati čak i 
vlastite momčadi, postat će vam jasno da je NBA 
2K2 iznimna sportska simulacija u koju je 
proizvođač uložio golem trud i dugogodišnje nepri 
jeporno iskustvo. A to se na poslijetku uvijek 
isplati 


TRAŠH TALK 1 OSTALI ŠUMOVI Nakon pomnije 
analize igraćih opcija i modova, ozareni svim 
onim što vam je NBA 2K2 pružila u nekoliko 
uvodnih utakmica napokon počinjete (barem tako 
U pravilu čini PSX-ov nogometni lobi) osluškivati 
virtualni svijet oko sebe. | tada začujete navijanje 
publike. Začujete trenerove opaske s klupe. 
Čujete i neugodna dobacivanja protivničkih 
igrača, nešto što se u Americi s pravom naziva 
trash talkom iliti po naški “prljavom poganom jez 
ičinom". | posprdne komentare iz publike. | 
škripu tenisica po parketu. I bodrenje suigrača. 1 
nesretne komentatore koji svojom (ne)kvalitet: 
nom repetitivnom izvedbom znatno narušavaju 
inače sjajnu kvalitetu zvučne podloge NBA 2K2. 
Tek kad u igri naiđete na ovakvo savršenstvo 
pozadinskog zvukovlja, postane vam jasno koliko 
ono utječe na atmosferičnost, realističnosti 
kvalitetu iste. Uistinu odlično obavljen posao. 
Zanemarimo li komentatore, dakako. 


MANE 1 OBMANE Ipak, NBA 2K2 ima i svojih 
mana. Nisu to neoprostivi programerski grijesi, 
ali na njih u cilju potpune objektivnosti ipak valja 
upozoriti. Prvi od njih se nesumnjivo odnosi na 
Al. Naime, težina jakosnih nivoa pro i all star u 
početku može biti prilično frustrirajuća čak i za 
iskusnije igrače. Ni ne pomišljajte da će vam 
nakon nekoliko dana igranja poći za rukom (joy- 
padom) svladati bilo koju momčad na all star 
nivou. Ljudi (khm khm) su jednostavno 
nepogrešivi. Postotak šuta im se rijeeeeeeeetko 


Igrač u svijetlom dresu s brojem 13 (hm) Ima doista neobično dugačke 


ruke. Pa ti zakucaj preko njih... 


spušta ispod nezamislivih 90 postotaka. Usto im 
Je nemoguće oduzeti loptu, osim ako se ne 
upuste u poneki suludi dribling. Nadskakat će 
vas, izblokirati i napuniti koš da će se sve prašiti 
Al će vam prirediti i pokoje neugodno iznenađenje 
prigodom dodavanja suigraču: nerijetko će loptu 
primiti duboko izvan terena i omogućiti protivniku 
izvođenje lopte sa strane i nov napad. Nadalje, 
način na koji se izvode slobodna bacanja je, goto 
Vo bih rekao, tragičan, ali o tome opširnije u 
okviru uz ovaj tekst. Uz već spomenute 
nes(p)retne komentare utakmica, ovaj je kratki 
popis programerskih propusta i nepodopština 
priveden kraju, baš kao i tekst posvećen NBA 
2K2. Iz njega je sasvim jasno da mi se isti neo- 
bično dopao. Već na “prvu loptu". Zarazio me 
svojom igrivošću, sjajnim izgledom | mnoštvom 
igraćih opcija. Stoga trk do obližnjeg pira... ovaj, 
dućana, kuniće na sunce, NBA 2K2 u stroj | 
uživaj. Znam da sezona zimskih sportova još uv 
jek traje, ali valja se polako pripremati za toplije 
proljetne dane. 


NBA 2K2 


)BR BlLOŠE 


GRAFIKA 1 i 


ZVUK a ki 


IGRIVOST S 


TRAJNOST modova k aje 


Košarkaška simulacija koja je 
\nadmašila u posljednje vrijeme 
prilično neinventivan EA. 
[Sportsov NBA Live serijal 


nimo 


FRA 


RECENZIJE | WIPEOUT FUSION 


UUUUU, AL' JE NETKO 
POPUĆIO RAKETU!!! 


Prašina što je 
za sobom dižu 
letjelice 
drastično će 
vam smanjiti 
preglednost 


Štitovi otkazali i o'šo ja u nepovrat, 
a tako je malo ostalo do cilja 


Je li ovo sedmi krug pakla 
ili neki neistraženi planet, 
stvaro ne znam 


rass 


=  WIPEQUT FUSION i 


1 IZLAZ / 


emreš bolivit. Nakon tolikih odgađanja, odustajanja i natezanja konačno smo 
u ruke dobili Wipeout Fusion. Slijedi priča... 


11 PROIZVOĐAČ / 


11 IZDAVAČ/ 


I HRVOJE HERCEG 


1 dok se izlazak Wipeout Fusiona i, ljepši i znatno bolje modelira: 


=> stalno odgađao, sjetimo se da je na (kabriolet) inačicama bit će i čovječuljak koji će 
e sj U 
tržište trebao izaći kad i PS2, je izmiš o mahanjem svojih zakržljalih ručica pozdravljati 
konkurencija se fino gojila. Kinetica, gp publiku koja ga bodri. Osim ljepšeg i boljeg izgle 


Xtreme G3 te još neki više ili manje da, još je nekoliko posebnosti vezanih za brodove 


f7EG = poznati naslovi privukli su našu pozornost, a pred koje bi trebalo istaknuti. Kao prvo, štetu. Zaletite 
POGLED UA WFom je sada da se dokaže. Svima koji se li se u zid, eto vam štete, netko vas malo izroštik 
WIPEOUTJE LEGENDA. dosad nisu susreli s njim preporučio bih detaljan ja topom, eto vam štete, no ona je sada i vizuat- 
VJEROJATNO NE POSTOJI pregled svih nastavaka nekoliko stranica dalje, a no vidljiva pa ćete primijetiti da motor na vašoj 
P51IGRAČKOJINIJEIGRAO | vi ostali prionite na posao, letjelici poprima čudan oblik ili da iz njega više 
BABANEM VOZA E Pogledamo li Wipeout Fusion u cjelini, može se eia svjetluca plamičak što mu snagu daje. No to nije 
FUTURISTIČNIH UTRKA. | reći da se u osnovi i nije promijenio. Sama je * sve, ona će utjecati i na vozne osobine vaše let 
| KORIJENI MU SEŽU U SAME koncepcija ostala _ista - letjelice, utrke, pobjede jelice, što dosad nije bio slučaj u ovom serijalu 
POČETKE SADA VEĆ VRE- itd. Dakle, ne može se reći da postoje neke Nadalje, malo su postroženi kriteriji po pitanju št 
| sarno s rsarsnanon; drastične razlike (osim u grafici) u odnosu na tova, naime teško ćete završiti utrku ne svratite 
KAD JE IZAŠAO PRVI DIO. ena nu vožnju šanse Š 
orotivokaus jane prethodnike, no zato postoji pravo more manjih ili a | u boks na popravak. Prije smo se mogli izvući 
SVA SVOJA IZDANJA većih modifikacija koje novi Wipeout poboljšavaju dasudijemn bez toga, ali sada ne. Nerijetko se može dogoditi 
IMOŽETE O NJIMA VIŠE SAZ- |U Svakom pogledu. Kao što sam rekao, grafiku m od 40 do 60 kuna da vas gamad upravo pred ciljem dokrajči, no 
NATI U RUBRICI PROPUSTILI | ovdje ne bih isticao jer je logično da sve igre na neću sad o tome, mamicu im... 
SR LAIK PS2 konzoli budu bolje od svojih prethodnika s PAMET PRIJE REFLEKSA Sjetimo se sada pri- 
SKOKOVE U SVAKOM PSonea, no zato su staze, oružja, sustav natje- jašnjih staza - uske, zavojite, brze i ubojite. Ne 
POGLEDU, A GOMILE PRO- canja, multiplayer i još mnogo toga dorađeni ne treba reći koliko je živaca potrošeno i muke 
Pt: bi li novi nastavak bio još igriviji i bolji. uloženo da bismo po njima mogli voziti onako 
JETA SAMO SVJEDOČE O 3 f 
NJEBOVOJ KVALITETI POVRATAK U BUDUĆNOST Prvo što ćete zamijeti kako treba. Ovdje je po tom pitanju napravljen 
ti na startu utrke je da su vam brodovi malkice mali kompromis. Naime, staze su dobile na širi 


Fr=\ 


pasičion 


Bacač plamena 
Jedno je od grafički 
impresivnijih 
oružja u igri 


Evo kako izgleda izravan pogo- 
dak raketom. Ovu nisam ispalio 
Ja nego gad kojime nekoliko 
trenutaka poslije na isti način 
izbacio iz utrke 


više manevarskog prostora i ograde unatoč njihovoj umjetnoj (ne)inteligenciji. 
ci odabiru pravilne putanje kroz . Vremenski uvjeti također su postali obvezni ele- 

ući | nešto boljem = gripu što ment u svakoj ovakvoj igri pa će vas i ovdje na 
ku imaju letjelice, sada nekim stazama okupati kiša ili zatrpati snijeg. 


“ro brže i sigurnije odra- GIVE ME SOME GUNS, BiG GUNS! Element koji 
jujući tome, svi će se novi je u svakoj utrci dolijevao ulje na vatru bilo je 
ukjučii u igru, bez potrebe za // U USPORE- — olakako oružje, a ovdje ga je doista svih vrsta 
jem, dok će oni iskusniji DBI SA SVOJIM Od klasičnih topova i raketa do onih profinjenijih 
nje temeljiti i na određenoj koja vas prate, zbunjuju ili rade neke druge vrlo 
na brzim refleksima. Osim PRETHODNICI= gadne stvari. Možete ih pokupiti na uobičajenim 


eineke otvorene ele: mjestima, posebno označenim na stazi, Tko se 
Širi od ostatka staze gdje MA, WIPEOUT (20 prije, zna o čemu govorim. Zanimljivo je 

= = a putanje. U praksi to FUSION JE da postoje | specijalna oružja koja se 

utku ulaska na takvo područ- koriste samo u multi- 

u otprilike odabrati kojom BOLJI U playeru, no o 

dek će većinu ostalog odraditi njima 
late =a njemu. Jedno takvo područje SVAKOM 
= i stazi u početnoj ligi. POGLEDU/ 


ete | odlične efekte dima i 
iznad pjeskovitog tla (upra 
jetjelica će se dizati 

Što može znatno 
katkad dovesti | do neželjenih 
i na ostale vozače? 
oni zabijaju u stijene i 


taps 


is 


Vremenski 
efekti postali 
su obvezan 
dio svake igre 
ovog žanra. 
Ovdje na djelu 
vidimo kišu 


RECENZIJE | WIPEOUT FUSION 


Svjetlosnih efekata 
u igri ne manjka, 

a vidijivijih 
usporavanja 
gotovo da i nema 


E za ovo nemam 
nikakav komentar 


position 


Evo, još jednom bacač 
plamena na djelu. Ma 
obožavam gal 


Stazama se stvarno 
nema što prigovoriti - 

široke su, lijepe 
odlično dizajnirane 


Je, je, dajte mi raketa, 
granata | bombil!! 


Zahvaljujući većoj širini 
staza, sada možemo 
ljepše sjeći zavoje 


malo poslije. Potrebno je reći da ćete ovdje rea utrku. U jednoj ili dvije možete čak odustati, ali 
oružja koristiti više nego ikad prije i još ćete za ROLLER COASTER / zato u ostalima morate biti dovoljno dobri da 
to biti nagrađeni, za što je prije svega | ra, E E oumana biste na kraju bili na vrhu tablice. Osim za plas- 
zaslužan nov način bodovanja u man, bodove dobivate i kad trajno uništite nekog 
utrci, Više ne morate zauzeti od protivnika. Dakle, oružja na gotovs i udri po 
određeno mjesto da biste protivnicima. Time si možete poboljšati poziciju 
se kvalificirali za iduću na bodovnoj tablici i jednostavno udaljiti izravnog 
protivnika iz utrke za prvo mjesto, dakako ako ga 
uspijete prepoznati na stazi, Ne znam jesam li 
nakon silnog igranja postao paranoičan ili je | 
možda riječ o tako isprogramiranom Alju, ali čini 
mi se da što više_pucate po njima, to oni više 
pucaju po vama. Čak bih rekao da se gadovi 
osvećuju, i to najčešće u najgorem mogućem 
trenutku. Možda sam opet paranoičan, ali oni 
kao da se međusobno štede, ali će zato nemilice! 
udariti po vama, što zna toliko iživcirati da biste 
najradije kontroler bacili u televizor. Dakako, 
udahnuvši duboko i ispivši ledeni čaj, opet nas- 
tavljate igru. Ta neće nas malo izgubljenih živaca 
izbaciti iz takta, uostalom čitali ste Danijelovu 
kolumnu iz prošlog broja. 


SITNE PODLOSTI Uza svu svoju silnu igrivost, u 
Wipeout Fusionu treba dosta toga odigrati da 
biste ga završili. Od različitih ligaških natjecanja 
do nekih specijalnih modova koji će od vas zahti 


r=N 


Zar ovo ne 
izgleda mrak? 


Na ovakvim otvorenim 
prostorima imat 

ćete više slobode pri 

upravljanju letjelicom 


A ovako izgleda 
kad si uzmete 
malo previše 
slobode pri 
upravljanju 


0:20: 


posebnom stilu. Naravno, 
ključavat ćete mnogo novih 
a, a da zabava potraje još 
multiplayer mod. Kao što 
tu ćete naći određena 

u ostalim modovima igre, a 
uju podmuklije napade, 
način igranja. Control jam- 


u ime kaže, pomiješati pro: // SVIMA KOJI 
izazvati pravu zbrku u upravl- 
ete pomoću turbo enforcera uključivati SU BRZI NA 


mu to najmanje paše. Zamis- OKIDAČU 
diti kad on uspori ne bi li 
a vi mu podarite ubrzanje WIPEOUT 
ovog milovanja ograde. To 

xdmuklo, ali i, što je FUSION IMA 


0. Ako još u takvim ŠTO ZA 
ić ili kakvu kameru, moći 
igrače u najgorem PONUDITI/ 
kazano) 
lu usporedbu WF-a s 
S nkurencijom. U odnosu na 
valja velik korak naprijed 
o ne donosi nekih većih 
s ih dorada čine ga najboljim 
om od svakog novog i 


očekujemo. U usporedbi s konkurencijom, WE se 
još uvijek dobro drži, no velika razlika koja je pos- 
tojala između njega i sličnih naslova na PlaySta- 
tionu ovdje gotovo da ne postoji. Xtreme G3 i 
Kinetica vrlo su mu blizu po pitanju kvalitete, 
stoga odabir što ćete igrati ovisi jedino o osobn- 
im referencijama. Naravno, ljubitelji Wipeouta bit 
će oduševljeni njime kao uostalom i svi željni 
dinamične, brze i iznimno zabavne igre. 


Wipeout Fusion 


DOBRO maLOŠE 
Kr “a in 


GRAFIKA _|/ Najkraće rečeno: detaljna, ljepa luna [ E1 
zvuk sasvim OK. uz dobru glazbenu pod = 
IGRIVOST pab " a 

E 


TRAJNOST |/ Napravljen ca 


Novi je Wipeout odli 
prava je šteta što se nije 
prije pojavio na tržištu 


Db 


RECENZIJE | ALONE IN THE DARK: THE NEW NIGHTMARE 


Neka su čudovišta znatno 
otpornija od drugih, stoga sr- 
ljanje nije preporučljivo 


Uspjeh u borbi 
protiv jačih pro- 
tivnika leži u 
dobrom kretanju 
1 dostatnom 
naoružanju 


Ovim se mališanima još 
uvijek možete othrvati 
pomoću svjetiljke 


Misteriozna kuća na Shadow 
Islandu je prepuna različitih 
prolaza, hodnika, stuba i ljestava 


ARK: 


Uspio sam pogoditi ovog letaća, ali 
tko mi to gricka nožne prste? 


ALONE IN THE 


I ŽaNRI Ako vam stvarnost nije dovoljno strašna, punim plućima krenite u još jednu jezivu 
Moraču avanturu i ponovno budite jedini koji je uspio preživjeti 

ća ZITOMISLAV TOMA: nepoznate moći i učinka, no uskoro će se, dakako, 

I IZLAZI/ otvoriti sasvim novi svijet intriga, strave i užasa u 


11 PROIZVOĐAČ / 


1 IZDAVAČ / 


// MISTERIOZ- 


THE NEW NIGHTMARE 


lako je već prošlo poprilično vremena 
=» otkako se AITD pojavio na policama 
inozemnih trgovina, u našoj zemljici 
dosad nismo imali priliku (dakako, na 
PlayStationu 2; recenziju za PSone 
inačicu smo imali u 24. broju PSX-a) uživati u avantu 
rama privatnog detektiva Edwarda Cambyja i njegove 
partnerice Aline Cedrac stoga i recenziju čitate s 
poprilično zakašnjenja u odnosu na inozemne igrače. 
Bilo kako bilo, osjećamo se obveznima upoznati vas s 
jednom potencijalno dobrom igrom te njezinim dobrim 
i lošim stranama. 


THE NEW NIGHTMARE Na samom početku možda ne 
bi bilo loše osvrnuti se nakratko na samu povijest 
igre kojoj je ovo već četvrti nastavak. Prethodni su 
nastavci tijekom godina stekli brojne obožavatelje i 
golemu popularnost, stoga su proizvođači odlučili da 
će najnoviji napraviti za PC, Dreamcast, GBC, PSone i 
PS2 i nazvati ga simbolično The New Nightmare. Igra 
u svakom slučaju zaslužuje naslov koji nosi jer se za 
razliku od prijašnjih nastavaka u cijelosti oslanja na 
najbolja ostvarenja žanra čiji je začetnik, a to su nar- 


kojem opasnost po život vreba na svakom koraku 
OSVIJETI SAD Igra je izrađena u već klasičnoj 
tehnici trećeg lica i filmskih kamera koje prate kretanje 
našeg junaka/junakinje (igru je moguće igrati s oba 
lika) kroz mračnu, unaprijed iscrtanu pozadinu na kojoj 
će u vidu sitnih tekstura biti nalijepljene sličice stvari s 
kojima je moguće ostvariti interakciju. Taj način u 
današnje vrijeme već dobrano zaostaje za konkurenci- 
jom, gdje reaktime iscrtavanje sve više uzima riječ, pa 
kao takav predstavlja određeno razočarenje. Ni grafički 
se engine također ne nosi najbolje sa zadacima koji 
su pred njim pa je kretanje nerijetko trzavo i tromo, 
akcije spore i neprecizne, a upravljanje pomalo šlam- 
pavo, što poprilično umanjuje dinamičnost igre. Ni 
zvučna podloga nije baš nešto iako solidno obavlja 
zadatak dočaravanja stravične i mistične atmosfere, 
malo više mašte ne bi bilo na odmet. Dakako, ljubitelji 
žanra lako će apstrahirati sve te nedostatke i s guš 
tom odigrati igru, a onim zahtjevnijim igračima koji 
očekuju nešto modernije i primjerenije PS2 standardi 
ma preporučio bih ipak Silent Hil. 


NA ISTRAŽIVA- — oyno Resident Evil Silent HIll. Ipak, kao što je otprije 
NJA | MON- poznato, kopiranje prijašnjih uspješnica ne dovodi —, S i 
nužno do nestanka nove te iako je o AITD4 teško gov AITD: The New Nightmare 
STRUOZNI oriti kao lošoj igri, mišljenja sam da su neke bitne a DOBRO = [ie 
stvari mogle biti izvedene znatno kvalitetnije. Što se neugoda stalno raste 1 / trzavo 1 izvan standarda 
EKSPERIMEN- (če priče, tu igra počiva na čvrstim temeljima, što je i ovima pića a 1ZVON 
TI PONOVNO za očekivati jer se bez kvalitetne priče ne bi bilo s dvama likovima l 
moguće upustiti u izradu igre ovog žanra. Ukratko, | 
SU SE OTELI detektiv Edward Carnby, poznat nam iz prethodnih (GRAFIKA [Pomalo razočaravajuće | ne baš gletko | ih 
nastavaka, ovaj će se put pozabaviti ubojstvom pri ZVUK [Solidni efekti | dosadna "glazba: E 
KONTROLI/ jatelja Charlesa Fiskea. Trag će ga odvesti na misteri IGRIVOST_|Malo dosadno, ali ipak igrvo i zabavno [1 
ozni Shadow Island gdje će uz pomoć studentice Aline TRAJNOST [imate Hi vemena 1 svpijenja, užvatćete [1 
Cedrac pokušati pronaći dr. Obeda Mortona, voditelja Resident EVI Silent Hil još 


projekta istraživanja drevnog indijanskog plemena, 
čime se bavio i njegov prijatelj. U početku se priča vrti 
oko zagonetnih tablica na kojima su upisane poruke 


uvijek su daleko bolji izbor 


ETA JONESICA 


Pogledajte ovu 
jedinstvenu 

metodu 
mačevanja 


1 mister zasukani njo 


MGS- Tonchu priktadanje 


THE MASK OF ZORRO 


Jest da su maškare prošle, ali tko od nas ne bi bio Zorro, pravednik, osvetnik, 


: EL ZORI 
Eh da. Prošli smo mjesec naučili što je 
> to sinestezija, a ovaj ćemo je naučiti 


koristiti. Ništa vam ne vrijedi ako čitate 
ovaj tekst i slušate Ryana Adamsa. Ne. 
Zamislite lagano prebiranje po gitarskim 
žicama i neke pederčiće poput Brayana Adamsa i 
Roda Stewarta kako pjevuše: "Have You Ever Loved A 
Woman..." i sve će vam biti jasno. Čuli vi gitaru ili ne, 
mi krećemo. Dakle... 

ZOOORA JEEEEEEEE... ... U Los Angelesu, a godina je 
1820. Aha, priznajte da niste znali da je slavni Zorro 
stanovnik LA-al Eheee, bio je on ondje davno prije 
Dylana i Brandona. Dakle, u prvim desetljećima 19 
stoljeća Don Alejandro De La Vega i Don Diego 
dočekuju novog kapetana liti šefa policije, kad ono, 
Don Alejandro u njemu prepoznaje staaaarog nepri- 
jatelja, poznatijeg pod nadimkom “Mesar iz Saragose“ 
iliti Fuertes, zaslužnog za masakr nedužnih civila u 
Saragosi 1808., u ratu Španjolaca s Napoleonovom 
vojskom. Sam Bog zna kako je Fuertes ostao živ, ali 
ono što muči naše junake vječna je tema svih sapuni 
ca: što on radi ovdje, kakvi su mu planovi i tko je 
zagonetna Carlota koja je zapela za oko ljepuškastom 
Don Diegu? Kakav je onaj mračni tip Coroto koji se 
pojavljuje kao Fuertesova desna ruka? Zašto se ova 
čudna izdajnička svita pojavljuje usred Kalifornije gdje 
je zrak čist, surferi propisno nabildani, a plavuše 
nose najmanje četvorku? 

Sve to, a i mnogo više morat će otkriti naš junak pre- 
odjeven u misterioznog čuvara pravde, zaogrnut crnim 
plaštem ispod kojeg se ljeska oštrica mača. Njegov je 
mač oštar poput njegovog brka, a maska skriva oči 
koje zrače neviđenim romantičnim žarom, baš kao u 
glasovitog Antonija Banderasa. Da, to je Zorro, maski: 
rani osvetnik, čovjek-sjenka, elegantni zavodnik čiji je 
život posvećen ispravljanju nepravde i zaluđivanju 
srdaca mnogobrojnih senjorita. 

Toliko o sapunicama, a gdje se u svemu tome 
(s)nalazi igra? 


NE, OSTANI U SJENI! A igra je, hm, žao mi je reći, 
čisti prosjek, ne zaslužuje ni previše pohvala ni poku- 
da. Napravljena kao akcijska avantura iz trećeg lica, 
činit će vam se isprva lijepa, ali ćete ubrzo shvatiti da 


ljubavnik, preljubnik... Ah, moj omiljeni junak... 


nije sve u izgledu. Budući da su programeri imali naj- 
plemenitije namjere, recimo nešto i o njima (namjera- 
ma, nije nas briga koliko oni mogu popiti vina i pojesti 
češnjaka). Dakle, francuska ekipa In Uterusa imala je 
zamisao napraviti igru u kojoj bi igrač mogao birati želi 
li da njegov Zorro bude fajter ili da igra skrivača s 
osobnom Fuertesovom gardom. Kako bi sve to izgleda- 
107 Ako ste ljubitelj MGS-a ili Tenchua, skrivat čete se 
u sjeni zidova i oprezno obilaziti straže koje vas ne bi 
trebale primijetiti. Ako šuljanje i nije vaš stil, ili ako ste 
trapavi kao ja, izabrat ćete borbu koja je u Zorrou izve- 
dena elegantno, baš onako kako to naš junak sređuje 
na filmu. Pritiskanjem serije zadanih gumbića na joy- 
padu rješavat ćete se straže u plesnim koracima, a 
ako promašite koji gumb, završit ćete u zatvoru, i tu je 
gejmu over. Ako ste nasilan tip, živcirat će vas Zorroo- 
va sklonost pošteđivanju protivnika te njihovo brzo 
pridizanje iz nesvijesti. Takve će vas situacije naučiti 
da je prikradanje ipak bolji izbor, pogotovo kad svojim 
zaslugama zaradite i “predator" nevidljivi mod, 

1 tako unedogled, na nekih šest nivoa, otkrivat ćete 
dio po dio priče koja prelazi sve okvire sapunica. Ipak, 
nešto tu nedostaje. Jesu li uzrok tomu krvoločne Igre 
na koju smo već navikli ili Zorroova tromost, brojne 
dosadne ingame animacije ili je igra jednostavno bez 
atmosfere te je mime duše mogla biti napravljena i za 
sivi PlayStation? Nešto tu ne štima, a bojim se da 
nečete ni razmišljati što, nego ćete što prije ubaciti 
Solid Snakea i... 


The Mask of Zorro 


DOBRO BlLOŠE 


GRAFIKA 
ZVUK 
IGRIVOST 
TRAJNOST 


Ništa dopadijivo. Ponovi! 


1st person 
pistola 


jolski 


BRK STOLJEĆA / 


da 


RECENZIJE | G - SURFERS | TSUGUNAI: ATONEMENT 


G-SURFERS 


JI ŽANRI 11 GODINE / 


IGRAČI / 1 IZLAZI / 


Za TOMISLAV TOMAŠIĆ 


Od pojave PlayStationa 
> područje simulacija vožnje 
bestežinskih vozila bilo je 
rezervirano samo za jedno 
ime, no postoji 
mogućnost da se situacija u bliskoj 
budućnosti promijeni. Sve ovisi o 
tome koliko će autori i izdavač imati 
ambicija i (materijalnih) razloga da 
nastave jedan ovakav projekt, no 
zasad su na dobrom putu. Ukratko, 
mnogi će igrači ostati zatečeni kvalite- 
tom ove igre, a bit će zacijelo i onih 
koji će posve okrenuti leđa Wipeoutu 


IMA LI NETKO VREĆICU? To ćete se 
svakako zapitati nedugo nakon što 
počnete igrati G-Surferse jer sve staze 
izgledaju poput golemih rollercoastera 
koji za našeg života sigurno neće biti 
sagrađeni. No kako je do toga došlo i 
otkud na Zemlji takve staze? Možda 
će stvari biti jasnije ako kažemo da je 
godina 2800., da je Zemlja u šestom 
stoljeću novog milenija doživjela i 
preživjela toliko najavljivanu apokalip- 
su, a oni koji su preživjeli ubrzo su 
dosegli neslućene visine gospo- 
darskog rasta. To im je na kraju 
omogućilo da se upuste u strahovito 
skup projekt izrade fantastičnih staza 
diljem zemaljske kugle na kojima su 
najhrabriji, u lebdjelicama pokretanim 
nedavno izumljenim jetpropulsion sus 


bodšvet 


Power up treba 
koristiti samo na 
ravnici jer u pro- 
tivnom štita usko- 
ro neće biti 


Bčin za doskok 
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tavom, vozili prestižne masovno 
praćene trke. G-Surfersi će ponuditi 
sjajno utrkivanje u dvama modovima: 
arkadi i prvenstvu. Svako je natjecanje 
podijeljeno na nekoliko kupova, a u 
svakom je po 6 utrka. Jedina razlika 
između modova je što se u arkadnom 
vozi više krugova. Detaljnih i zgodno 
dizajniranih staza, baš kao | vozila 
ima dovoljno da vas zaokupe duže vri 
jeme, a treba spomenuti da se autori 
diče dosad najvećim korištenim bro- 
jem poligona u bilo kojoj igri (preko 
trilijun). Ako vam default staze 
dosade, u sjajnom editoru možete 
izabrati bilo koje mjesto na zemlji i 
ondje sagraditi potpuno novu stazu 
prema vlastitom nahođenju, što će 
svakako produžiti trajanje igre. S 
obzirom na dobru grafiku, solidne 
zvučne efekte i vrlo bogat soundtrack 
(30 skladbi), jasno je da Wipeout 
dobiva pravu konkurenciju 


[CEEMTTE 


GRAFIKA [I 
FINN žnl 
1oRivosT | 1 
TRAJNOSTI E 


Wipeout Fusion više 
nije jedini izbor kad 
Je riječ o simulacija 
ma vožnje 


ijekajekeja 


se brzo mijenja pa 
trenutačno pretposljednje 
mjesto nije tragično 


Najveći je 
dio grada 
neprivlačno 
sivosmeđ, a 
ni likovi se 
ne odijevaju 
bolje KI 
Najviše ćete podataka saznati 
prisluškujući dosadne razgovore likova 


TSUGUNAI: 


1 ŽANR /1 GODINE / 


IGRAČI / IZLAZI / 


JERISLAV JOZIĆ 


Želeći konkurirati Squareu, 
2 Sony iskušava različite 
tehnike, Kombinacija avan 
ture s RPG-om sigurno nije 
posljednji promašaj, ali ni prvi. 

DUŠA BEZ TIJELA IGRATI SE HTJELA 
U ulozi ste mladića koji je zbog kletve 
božice ostao bez tijela. Lutajući svije: 
tom (tj. gradićem i njegovom okoli 
com), pomažete ljudima ne biste li 
ublažili njezinu ljutnju. Budući da ste 
bez tijela, preuzet ćete ga od osobe s 
problemom i riješiti ga za nju. Zvuči 
zanimljivo? Pa baš i nije, zagonetke 
nisu logične nego se svode na 
detaljno pregledavanje svih lokacija i 
razgovor sa svim likovima dok vam 
netko ne kaže gdje je predmet koji 
tražite 

Prve “misije“ tog tipa su miroljubive, a 
poslije će se istraživanje miješati i s 
borbom. Kombiniranjem elemenata 
postojećih RPG-ova nastao je usporen 
i jednoličan sustav borbe u kojem je 
jedina zanimljivost obrana - morate 
pogoditi trenutak neprijateljskog udar- 
ca (posuđeno iz Vagrant Storyja). 
Razvoj lika već je mnogo puta viđen i 
ne donosi ništa zanimljivo ili bolje. 
Kombiniranje različitih komada kristala 


Borbe su mnogo jednostavnije od 
onih u drugim RPG-ovima, ponajviše 
zato što vam je na raspolaganju 
samo jedan lik 


Lokacije su.lijepo zamišljeno? HIf“ pate 
=“ OdFakutnog nedostatka detalja 


ATONEMENT 
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za dobivanje magija je zanimljiva 
ideja, ali će vam trebati poprilično vre= 
mena da popunite svoj prvi amulet i 
dobijete mogućnost prizivanja demona 
(pogodite odakle je to posuđeno), 
DA JE LJEPŠA, NE BISMO JOJ ZAM. 
JERILI Cijelu je stvar mogla spasiti 
prekrasna grafika, ali, nažalost, sama 
je prosječna, Neke su lokacije, pogo- 
tovo one u prirodi, dobro zamišljene. 
ali i siromašne pojedinostima. Slično 
je i s monsterima - ima ih različitih 
vrsta i stilova, ali su svi relativno 
nezanimljiv. Laganu i nenametljivu 
glazbenu podlogu skladao je Yasunori 
Mitsuda (proslavio se u Chrono 
Crossu i Chrono Triggeru), što je 
možda i najbolji element igre. To vam. 
zapravo, dovoljno govori 


Tsugunai: Atonement 


GRAFIKA [> 
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Kao avantura, igriva, 
ali neatraktivna. Kao 
RPG, dosadna 


ši krajolika 
m “bass 


Je zabava koja nas 
eo držala u uredištvu 


JEDNA OD 
IZARAZNIJIH 


Hehe, nekom je 
puknula getriba... 


0) Ez 


oće 


dena 


jom 


Vremena? 
| DANIJEL REŠKOVAC 


Koliko ste se puta našli u onoj prokletoj 
2% situaciji da ste se dokopali neke malo 
poznate igre, a onda bi vam ona, na vaše 
iznenađenje, uzela sve slobodno vrijeme? 
Želite li da vam se to dogodi još jednom? 
Samo pokušajte zaigrati Frequency. Nakon petnaest 
minuta zavrtjet će vam se u glavi i više nećete biti 
isti. Ako bismo išta mogli nazvati cyberdrogom, onda 
je to Frequency. A sve počinje od manje-više 
ružnjikevog i jednostavnog sučelja i... 


ZBOGOM, PARTIJO Što ima bolje od jednostavne igre 
sa zaraznom igrivošću? Dobro, zaboravite, perveznjaci 
jedni, pozabavimo se Frequencyjem. Dakle, jednos- 
tavnost. Od prvog je izbornika najbolje odmah izabrati 
tutorial i nakon deset minuta sve će vam biti jasno. 
Prvi mod u kojem ćete naučiti što je Frequency je sin- 
gle mod. Nakon odabira omiljenog sastava ili DJ-a i 
njihovih remikseva računalo će vas baciti u virtualni 
tunel u kojem ćete se prebacivati na jednu od pet 
(drums, bass, guitar, vocals, synth) glazbenih sas- 
tavnica. Kreiranje je glazbe vrlo jednostavno. Potrebno 
je u pravo vrijeme pritisnuti pravi gumb, a samo su tri. 
Nemojte misliti da je to jednostavno, Frequency će na 
kušnju staviti vaše motoričke sposobnosti zajedno s 
osjećajem za ritam, što će posebno doći do izražaja 
na težim nivoima gdje ćete bacati joypad i psovati 
starce Što vas nisu napravili kao hobotnicu. Samo tri 
gumba (koja možete isprogramirati) s desne strane i 
D-pad s kojim birate instrumentalne trake s lijeve su 
sva upravljačka mudrost Frequencyja. Ako uspijete 
pogoditi glazbenu dionicu u pravom ritmu, otvorit će 
vam se nova, i tako do završetka pjesme. Ma koliko 
vam to ovako prepričao izgleda šturo i dosadno, pre- 
domislit ćete se kad nabavite igru jer se mora odi: 
grati. Najljepše od svega je što sami birate instru- 
mente i sami stvarate svoj remiks već zadane stvari. 
Kad ovladate borbom za bodove i otvorite nove arene i 
izvođače, vrijeme je za kreativu; u remiks modu sami 
ćete se okušati u raspoređivanju ritma i instrumenata, 
mada još uvijek možete pozvati računalo da vam 
pomogne s već postojećom podlogom. Skretchanje i 
gitarski rifovi mogući su u dodatnim stazama oktogo- 


FREQUENCY 


Zašto nam se toliko svidjela ova veličanstveno jednostavna glazbena gubilica 


Ako vam se ne da natjecati, 


igrajte free style 


Lagana acid atmosfe! 
Ne, droga je loša! 


Kreiranje LSD avatara 


nalnog tunela, a svoje remek-djelo možete snimiti na 
karticu i hvaliti se prijateljima. No, uzbuđenjima nikad 
kraja, jer ovdje počinje... 

PRAVA OVISNOST koja će se manifestirati duboko 
odvaljenim podočnjecima, tapkanjem nožicama u tram: 
vaju i pjevušenjem nekog od mikseva Orbitala, Dub 
Pistolsa, No Doubte, Fear Factorya, Roni Sizea, Lo 
Fidelity Allstars ili Jungle Brothersa, da navedemo 
samo neke od izvođača. Kako napredujete u igri, otkri 
vat će se sve teži nivoi, a ako ih uspijete prijeći i na 
hardu, onda ste pravi majstor jer nakon normala stvari 
postaju komplicirane i potrebna je puna koncentracija 
da bi se završio bilo koji remiks. Sve ćete frustracije 
zaboraviti kad pozovete prijatelje na jedan multiplayer 
meč. U multiplayer split skrinu Frequency će nam 
ponuditi okršaje koji su dostojni najuzbudljivijih utrka 
Gran Turisma, pogotovo kad pohvatate i skužite sve 
dodatke kojima ćete moći poništavati protivničke 
rezultate ili nabrijavati svoje. Imate li multitap, zabava 
je još veća. Čak će se i najveći mrzitelji igara naći u 
zaraznom igranju Frequencyja pa ćete im lakše moći 
objasniti zašto provodite sate i sate pred svojim 
PlayStationom. Ako zvuk iz konzole preusmjerite na 
neko pojačalce, pravi tulum počinje. Vrlo dobar zvuk, 
jednostavna grafika i neobjašnjiva igrivost učinit će od 
vas DJ-a i ovisnika o houseu, rap-metalu ili technu, 
zato dosta priče i trk u dućan! 


Frequency 
pai mlLošE 


T 
1 

er | /ništa više, hvala, d 
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(GRAFIKA [Ukusno leg a El 
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Pravo iznenađenje, morate 
ga imati! 


[zi 


RECENZIJE | DRIVEN 


Pa daj, čovječe, gledaj 
kako voziš! Kome sve 
danas daju vozačku 
dozvolu! 


11 ŽANRI 
II IGRAČI/ 
11 GODINE / 


HZLAZI/ 
11 PROIZVOĐAČ / 


11 IizDavač / 


// KATASTRO- 
FALNA 
IGRIVOST 
UBIJA SVAKU 
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DRIVENA / 


Bolnica odmah uz stazu. 
Ako se dovoljno brzo 
zaletite u zid, velika je 


Prilikom udar- 
ca dijelovi lete 
na sve strane, 

no instant 
repalrovi sve 

vračaju na 
svoje mjesto 


U ovome trenutku oni 
stružu po zidu, a za koju 
ću sekundu ja biti na. 
njihovom mjeste 


zA 
REIAVNH 
Eto, ova slika daje vam 


do znanja da se | udvoje 
može vrlo lijepo sudarati 


DRIVEN 


Igra potpune katastrofe 


rekao, grafika nije problem. Ne može se reći da se 
može nositi s današnjim simulacijama vožnje, ali je 
vrlo jednostavna i pruža dobar osjećaj brzine. Bolid 
sasvim lijepo izgledaju, kao i štete koje im mogu 
biti nanešene. Driven nudi i poveći broj pogleda na 
bolid, što je jedna od rijetkih pojedinosti koje ovdje 
valjaju. Zvukovi nisu bog zna što, ali nisu ni katas 
trofa. Uostalom, moći ćete čuti Stallonea kako izgo. 
vara nekoliko rečenica, Igra vam nudi i desetak 
staza, dvanaest likova kojima ćete moći upravljati 
te četrnaest scenarija u story modu. Većinu njih tre- 
bate otključati, no to najvjerojatnije nikad nećete 
učiniti zbog već spomenute neigrivosti. 
Doista je šteta što Driven nije izveden bolje. Uz 
nekoliko preinaka i poboljšanja, mogla je to biti 
sasvim dobra igra - nikako hit, ali igra koju se 
isplati odigrati. Ovako, uz osrednju tehničku 
dorađenost te katastrofalnu igrivost, radije ne 
trošite vrijeme na nju. Sudari, jedini zanimljivi za 
Koopbaakjće gledanje, zabavni su prvih pola sata, dok će poslije 
jedaj prevladavati svi oni silni propusti zbog kojih je moje 
mišljenje o Drivenu isključivo negativno. Svoje slo 
bodno vrijeme radije iskoristite za nešto drugo, Dri 
ven zaboravite. 


IRVOJE HERCEG 


Ovo je stvarno užas. Pa zar ljudi koji rade 
> i izdaju igre nemaju tim koji ih testira 
prije nego što se pojave na tržištu? Pa 
zar ti isti ljudi ne vide što u ovom 
trenutku radi njihova konkurencija i kakve 
se igre danas igraju? Driven je definitivno jedna od 
onih koje nisu trebale ugledati svjetlost dana. Šteta je 
i novca i vremena uloženog u njezin razvoj. 

MA JE E TO ROCKY? Driven je utemeljen na 
istoimenom filmu koji se nije pretjerano proslavio. 
Doduše, sa S. Stalloneom u ulozi prekaljenog voza- 
ča formule nije se ni mogao proslaviti, no o tom 
drugom zgodom. Sukladno tomu, igru možete igrati 
jednostavno se utrkujući ili pak igrajući story mod x 
koji prati filmsku radnju, lako to ne govori ništa o nu 
njezinoj eventualnoj (ne)kvaliteti, kad krene, sve će je 
vam biti jasno. Ne, nije problem u grafici, zvuku ili 
nekom drugom tehičkom detalju, nego u totalnom 
nedostatku igrivosti. Od prvog trenutka utrke očeku 
je vas jedno od najgorih upravljanja bolidom. Nje 
gove nagle reakcije i nemogućnost postupnog skre- 
tanja uništit će svaku šansu da odvezete stazu ne 


a Rocky i Rambo, pe 


nu u ulozi Joea T 


tičkih utrka. Koliko je to bio sretan 


kandidiran za Zlatnu mal 
suprotnost Oski 
bio vrlo le 


dobro snimljenih 
bi ljubiteljima 


udarivši pritom barem nekoliko puta o ogradu. Tome i 
će, dakako, pripomoći i fizika koja omogućava Driven 
bolidu da ubrzava i usporava na dosad neviđen iL DOBRO 


način, ali - što je najbolje - i da skreće dosad 
neviđenim brzinama. Zbog navedenih razloga, 
sudara ovdje neće nedostajati. No | oni će, što se 


tiče fizike i šteta, biti prilično nerealni. Tako će 

primjerice bolid prilikom sudara poletjeti u zrak, (GRAFIKA. zbija nego u k x S 
napraviti dvije-tri piruete (što vrlo efektno izgleda) te ZVUK nigr rs 
nakon kratkog leta i gubitka dijela karoserije sletjeti IGRIVOST E 
te biti sposoban za nastavak utrke. Ako pak TRAJNOST m +] 


Tipičan primjer kako igre 
ine treba raditi. Šteta vre- 
imena i truda 


odvalite nešto više, recimo dva kotača ili nešto 
slično, imate nekoliko instant repairova nakon čega 
će vaš bolid ponovno biti kao nov. 


NI RAMBO GA NE Bi SPASIO Kao što sam već 


ECENZIJE | GODAI: ELEMENTAL FORCE | DRAGON RAGE 


ODAT: 
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Budući da sam u novije vri- — glavnog lika, tako i njegovih protivnika. 
jeme odigrao pregršt = Dodajte tome okoliš s relativno malo 
kvalitetnih igara - bilo grafič- detalja, lošu detekciju kolizije (stajanje 
ki, idejno ili izvedbeno - na zraku, prolazak ruku/nogu/oružja 


o sam zaboravio da postoje i one 
na što me je Dario upravo ovom 
lom podsjetio. Ova 3DOva tabačina 
Brnjer je kako ne treba raditi i može 
esojeti jedino na dno topljestvice igara 
Enačno, netko i ondje mora biti. 


kroz zidove) i imate igru koja je sramota 
za ovu konzolu i definitivno gora od 
mnogih s PlayStationa. Uz takvo loše 
izvođenje, ni najzanimljiviji način igre ne 
bi je mogao spasiti, a to što najveći 
broj borbi možete prijeći pritišćući (&) 
samo je razlog više da kraj ove igre 
prođete i ne pogledavši je. Sve je jed- 
nako loše i pri igri udvoje, kojoj se 
doduše mora priznati da pruža viša vari- 
jacija na temu nego što smo navikli 
Ukratko, ovo je igra koju treba što prije 
zaboraviti 


Xi HIRO ŽABE DIRO... Priča je još 
iti i zanimljiva. Naime, preuzi- 

ulogu mladog ratnika koji mora 
bijediti klanove svih četiriju prirodnih 
ata i spriječiti zlog Akunina da 
svijetom. Već vidite da će tu biti 

tih vrsta napada temeljenih na 

Bementima vode, vatre i slično, ali ipak 
svodi na običnu 3D- tabačinu u 
se krećete kroz sobe i mlatite sve 


God: 


Elemental Force. 


= što naiđete. Vaš lik može skupljati 
a. predmete, a ima i nekoliko zan- 
lisivin pokreta - kao što je lebdenje u 
laku ili kotrljanje ustranu - no izvođenje 
JE ono što igru potpuno pokapa. GRAFIKA_[ 5] Potpuno nelgrivo. Pona: 
ZVUK [2] više zbog tehničkih ole 
IB NIJE OVO C64! Naime, animacije IGRIVOST_| 1 | menata, a i sama ideja 
Bekreta užasno su trzave - kako TRAJNOST | ts | već je priično izizana | 


Kad udarite protivnika, | 
doslovce će vidjeti zvijezde 


Efekti čarolija nisu 
ništa spektakularno: 


Tornjevi ispaljuju opasne 
vatrene kugle - ali moje 
su još opasnije 


Ako je ono voda, onda sam 
ja zmaj! Pa i jesam zmaj! 
All ono definitivno nije vod 


Crvena je zavjesa 


funkcionira kao 


Orkovi su dvorci nezgodni za navigaciju 


DRAGON RAGE 
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ZI BERISLAV JOZIĆ 


U igrama obično spašava- 
mo bajnu djevu od gladnog 
| zmaja, no ovaj su put zma- 
Lee] jevi ti koje treba spašavati 

Nema veze - u igri ste i vi 
krilato čudovište, pa se barem bavite 
vlastitom vrstom. 


ZMAJEVI U AKCIJI Programeri su za 
Dragon Rage smislili zanimljivu priču 
ali je izvođenje katastrofalno. U ulozi 
mladog zmaja Caela letjet ćete diljem 
fantastičnog svijeta Zeena i u brojnim 
misijama uništavati orke koji porobljava- 
ju zmajeve, vilenjake i druge magične 
stanovnike. Poneka će se misija sasto- 
jati i od oslobađanja zarobljenih zmaje- 
va ili krađe njihovih jaja iz orkovih utvr- 
da, ali sve se na kraju svodi na letenje, 
riganje vatre i proždiranje orkova. Da, 
proždiranje, jer na taj način obnavljate 
magičnu energiju - ali otišao sam 
predaleko. 

Dakle, cijelu ćete igru provesti u zraku, 
stoga je kontrola nad vašim zmajem 
iznimno važna. lako se na osnove 
upravljanja lako naviknuti, Cael je prik 
ično ograničen u onome što može učini 
ti. Tako ćete na raspolaganju imati 
nekoliko zgodnih manevara, dok su jed- 
nostavne akcije poput ubrzavanja ili 
usporavanja zmajevom rodu nepoznate. 
Jedino vam preostaje boriti se izvodeći 
bezbroj napadačkih prelijetanja tijekom 
kojih ćete rigati vatru i magije. Cael, 


28) 
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naime, ima različite magične moći koje 
aktivira skupljanjem raznobojnih krista. 
la. Magičnu energiju, kao što smo rekli 
obnavlja gutajući orke, dok za životnu 
energiju jede ovce i drugu stoku razba- 
canu po obroncima Zeena (tako je nas- 
tao Red Bull) 


RUŽNA POPUT ZMAJA Sve to U teoriji 
zvuči zgodno - letite uokolo, čvaknete si 
pokojeg orka, spalite grad, izbjegavate 
strelice i dobro se zabavljate - ali 
pogledajte slike! Osim što je zmajić rel 
ativno zgodan, na ekranu nema baš 
mnogo lijepih prizora. Lokacije na koji 
ma se odvijaju misije su male i siro- 
mašne detaljima, orci i stoka prilično 
kockasti, a pop-up primjetan. Dodajte 
tome loše i ograničene kontrole koje 
Vam čak ne omogućuju da naciljate 
neprijatelja te sve to kombinirajte s jed: 
noličinim misijama - dobit ćete igru 
nedovoljno privlačnu za duže igranje. 


četa | 


SRAFIKA_[ 4+ [osrednja igra - ako 
ZVUK___[ +] se definicija nategne. 
1GRIVOST | E] Zgodna ideja, ali loše 
TRAJNOST] S | razrađena 


granica koja u praksi 


proziran zid - glupo! 


[=mE] 


one ..globus 


Očekuje vas više od 20 
nivoa prepunih zagonetki, 
borbi i utrka 


BR. 
\ 


Mala Tinker Bell je idealna za minijaturne tunele i 
prolaze 


E 


U latu skupijate ptičja pera koja 
omogućuju da u indian shopu kupite 
snagu, savjete i druge potrepštine : ZA 


PETER PAN: peruan TO NEVERLAND 


Još jedan Disneyjev uradak, tek s kojom greškom u izvedbi... samo ga igrajte... 


izvrsno napravljeno: Petar ne samo da hoda, nego i leti 
[Eldar uvea IBELJEVE1CANELY/ | | letucka, što u vama na trenutke budi zasad neost 
1 ŽANR/ Sjećate li se onih nedjeljnih jutara u kreve: varivu želju da poletite ko ptica. Osim Petrom, možete 
A tu kad biste još onako sneni gledali upravljati i njegovom minijaturnom pratiljom Tinker Bell, 
HI NGRAČI / dugometražni animirani film - ne morate u zaduženom za uske i neprohodne prolaze. Zadaća vam 
li eobins/ školu, rano je za izaći van, a za vama još je pronaći rastrgane dijelove karte Neverlanda i 
nije ni desetljeće života... Jao, da mi se famozne izgubljene dječake. Na raspolaganju vam je 
HizLazi/ vratiti u dane kad mi je jedina institucija od neke nož kojim ponekad treba okrutno ubiti galeba ili 
važnosti bila - vrtići pelikana, ali što možemo. Od neprijatelja, osim 
1! PROIZVOĐAČ / Nostalgično sam odlutala u djetinjstvo, a takav će još fddraanirrršrta izvedba neizostavnog Kapetana Kuke i spomenute ptičurine, tu . 
ugođaj imati i ova recenzija. Zašto je priča o Petru bila | qa varijaciju Petra Pana iz Su i pirane, mali samonavođeni propeleri, eksplozivne 
1 IZDAVAČ / toliko upečatljiva? Ponajprije jer može letjeti, zamislite 1953.9.. dosad najbolja, Dakako bačve te Starkey i Mr. Smee, Kukini podanici. Težina 
samo da to umijete... ne sumnjamo da će svaka iduća_| igre Je proporcionalna prijeđenim nivoima, tako da 


3 mi . e lokacije postaju klaustrofobičnije, broj zamki raste, 
ike petnaes 


kr komarci žele baš vašu krv itd. Evo, meni se igra doista 

dugo svidjela jer je i grafika tipična Disneyjeva, a glazba 

nedugo | bajkovita. No, nešto me ipak muvalo i muvalo te na 

o očeki kraju i odvuklo od nje: neprekidna i vrlo duga učitavan- 

i ja, možete otići na zahod i vratiti se prije nego što 

završe. Stoga bi slogan ove igre mogao biti: “Petar Pan 
igra s olakšanjem“. 


Dobro, a sad ozbiljno, ne čudi što se Petar Pan pojavio 
na PlayStationu, bilo je samo pitanje vremena, a vri- 
jeme nije moglo biti pogodnije nego sad, istodobno s 
izlaskom novog animiranog filma o Petru, dječaku koji 
je uporno protiv odrastanja... Wendy je sad odrasla i 
ima dvoje djece, Jane i Dannyja. Priča je doduše malo 
izmijenjena jer je radnja smještena u stvarni svijet, u 
London tijekom 2. svjetskog rata, a jedina svijetla točka 
te dječice su majčine priče. lako ih Jane smatra blesav. 
ima i djetinjastima, otet će je Kapetan Kuka i odvesti u 
fantazijski svijet Neverlanda. Tada će shvatiti da to nije 
bila samo priča... da ne bi bilo zabune, London se 
// NE VJERU- samo spominje u uvodu, a mjesto radnje je Neverland. 
JETE UPETRA ROBIN HOOD? U uskim tajcama ne samo da gubi na 

“ muškosti, nego i potvrđuje činjenicu da muški spol ipak 
PANA, DJECA- Vidi neko zadovoljstvo u takvom odijevanju. Osim Petra 


P. P: Retum to Neverland 
fa DOBRO mlLOŠE 


GRAFIKA. bi a 
KA KOJI NE Pana i Robina Hooda, poznatih u svjetskim okvirima, Cid E 
* tko zna koliko se još muškaraca krije u kućama u == = 
ŽELI ODRASTI? razičitim trikoima, jednodjelnim dresovima, suknjica- avanj I 
s: ma... užas! TRAJNOST a [S 
U NAŠEM IH SE na stranu s feminiziranim pišonjama... Prvi je nivo namijenjen 
% ni (djeci, svi ostali starijima 
UREDNIŠTVU GAME & PLAY Što ovu igru izdvaja iz gomile sličnih? jer težina dolazi naglo 
Letenje Petra Pana; sa sigurnošću mogu reći da takvo [poput dubine mora uz otok 


MUVA ČAK 11 / što još nismo imali prilike vidjeti, a samo je letenje 


(GLOBUS | X - BLADEZ INLINE SKATER 


11 GODINE / 


či/ 1 izvazi/ 


TANJA VITAS 


Evo nam Tonyja u mladim 
danima Koljena mu zgulje: 
na, laktovi u zavojima, al 
on i dalje vozi jer gatara mu 
a: Mali moj, samo ti peri pa ćeš 
ti slavan kad narasteš, klinci će ti 
jati i sanjati o svojim svijetlim 
kitcima. 

da ne bi, Tony je uistinu | više 
g slavan i klinci ga stvarno 

aju, no niti je ovo Tony u mlađim 


Piši ogra 


između kutija je odličan trening, 
+ pokupite nešto siće za kokice, pa 
= videoteku po pornjavu... 


SCOOBY DOO AND THE CYBER CHASE 


- BLADEZ INLINE SKATER 


/I PROIZVOĐAČ / 


1 IZDAVAČI 


danima niti će Kevin i Stephanie biti 
slavni kad narastu. Kevin je mali 
debeljuškasti klinac koji obožava pizzu i 
ljuti umak. Stephanie pak preferira pom: 
fritiće i hambi. Zajedničko im je što po 
cijele dane zajedno skejtaju i gule kolje- 
na. Na vama je preuzeti ulogu jednog 
lika | dobro se zabaviti. Da biste uopće 
mogli uživati u igri, otvaranju novih staza 
i novim vratolomijama, morate biti poprit 
ično spretni i upoznati se s tematikom 
Na samom početku morate osvojiti 
14.000 bodova i usput skupljati 


, 


Klinci se najeli bombona pa sad imaju 
višak energije. 


Tdidiši uti& 


Skakanje po gredi zna završiti loše, pogo- 

tovo za muški rod, zato nožice držite 

čvrsto spojene i po mogućnosti tijelo 
tite svim mogućim štitnicima 


"novčiće". Da se ne biste blamirali pred 
cijelim svijetom, izaberite trening mod i 
uvježbajte pokoju vratolomiju pa tek 
onda krenite u osvajanje bodova i novih 
staza. | to je to, nove staze i nove vra: 
tolomije u ovom slučaju daju vrlo 
zabavnu igru 

Po mom skromnom mišljenju, još jedna 
U nizu igara sa skate tematikom naprav: 
ljena za mlađi uzrast ili pak one kojima 
vratolomije na skateu ne idu baš od 
ruke. No, realno gledano, solidan je i 
izgled i sadržaj pa je preporučujem i 
nešto vještijim fanovima. 


Zabavna, nije pretjerano teška, 
ali ni prejednostavna... 


11 GODINE / 


IZLAZI/ 


TANJA VITAS 


E, sreća je stigla i na moja 
vrata. Ubacim igru u kon. 
zolicu, a kad tamo ni pet ni 
šest nego - Scooby Dooby 
Do0, where are you... Jo000j, 
na oči, srce lupa ko 

a. ručice se tresu U ritmu glazbe 
dobro, dosta histeriziranja, krer 
posao. 


imeni su: 


YERONOŽNA LEGENDA... Ta je 
više nego opravdana 
ll u obzir neosporivu či 
je Scooby Doo 
uža animirana serija 
wemena. Naime, 
lamuje se već sedamnaest 
Vole je i gledaju svi 
E pa kad je već tako, 
e zamisliti nad 
jednostavno sjednite 
i vuuuušššš. 
nje 


11 PROIZVOĐAČ / 


1 IZDAVAČI 


Glavni je lik, kao što smo već svi zaključiti, 
Scooby Doo, klempavo pseto zavidnih 
moždanih sposobnosti (e sad će se neki 
opako zamisliti). Vaš je zadatak pomoći mu 
u potrazi za phantom virusom koji neprekid- 
no terorizira lokalno sveučilište. No tu prob- 
lemima nije kraj, uskoro ćete saznati da 
je netko “slučajno" lansirao virus u 
orbitu, a na vama je, dakako, pronaći 
krivce i vratiti sve na svoje mjesto, Od 
velike će vam pomoći biti četvero klinaca 
iz Mystery Inc. Na svakom će vam nivou 
izverglati zadatak i pokoju pametnu. 
U igri vas očekuje mnoštvo sitni 
ca koje treba obaviti li skupiti 
S obzirom da je Scooby pas, 
na svim ćete nivoima skupljati 
pseće kolačiće koji su ujedno 
zdrav i ukusan obrok prepun vita: 
mina i minerala - na svakom je 
nivou vrlo važno pokupiti kutiju 
Scoobyjevih keksića, nagradu 
za uložen trud, Očekuje vas i 


skače ko veliki, no još uvijek nije 
rođene sportove - zato pamet u 
držite ga podalje od vode 


E sad su ubacili i ninje, ali im ni to nije 
bilo dovoljno nego su morali i samuraja, 
tek toliko da bi vam zagorčali život 


SCOOBY DOO AND THE CYBER CHASE 


Ova dva papka samo izgledaju opako, 
pogodite ih kamenom | vuššš... nema ih više 


skupljanje bezbrižnih ovčica koje će vrlo 
dobro poslužiti kao streljivo za uništavanje 
brojnih neprijatelja. Pred vama je osam. 
naest ludo zabavnih, šarenih i zanimljivih 
nivoa napravljenih prema originalnom pred: 
lošku za pravi animirani film (pogledajte 
reklamu prije početka igre) sa Soobyjem u 
glavnoj ulozi. Glasovi su dakako originalni, 
stoga o tome ne treba previše razglabati, a 
izgled je tip-top, a la ctani film 

Stoga, ako još uvijek niste shvatili što je tu 
tako dobro, odgledajte koji ortić jer meni 
ponestaje mjesta... 


Scooby Doo & the Cyber Chase 


SRAFIKA_] 71 | Konačno jedna igra za 
zvok___| 1] sve uzraste i za koju 
1GRIVOST_[ 51] vam mama ne može 
TRAJNOST] 7 | reći da je puna krvi... 


12002 FIFA WORLD CUP 
El 
nogometno prvet 
jednim FIFA na: 


tronic Arts će i ovo Svjetsk 


> popratiti 


vom koji će izaći 


na svim trenutačno aktivnim 
igraćim platlormarna, pa tako i na 
PSoneu. Niste valjda pomislili da 
će EA zaboraviti konzolu na kojojje 
zgrnuo gomilu novca?! Zasad 
nemamo mnogo vijesti o PSone 
inačici FIFA-e, osim potvrde 
izdavača da će izaći istodobno 

inačicom za P52, Xbox PC, tj. kra: 


vati nešto 


više, pročitajte što sm 


apisali o 


PS2 inačici u rubrici Now 


/ NOVA LOGIC: DELTA FORCE 
URBAN WARFARE 
Novalogic Ltd. je tvrtka koja se 


natija im je taktička pucači 
Kako konzole 


postaju sve popularni 


Jrban Warfare za 


Ta bi se pucačina s poglede 


sone. 


prvog lica trebala pojaviti na t 
u lipnju ponudivši 
imljivih i napet 
jeta. U skladu s 


globalnim 
titerorističkim trendom, 


idatak igrača bit će 


se teroristima 


proizvodnji ručno 


nuklearnog 


ružja preuzevši ulogu iskusnog 
asnika Delta Force jedinice. Na 
ak vrl 


olagaju će mu biti 2 


realno prikazanih oružja kojima se 

u stvarnosti koriste pripadnici te 

ekskluzivne jedinice američke 

vojske. 

Unatoč tome, igra bi mogla biti vrlo 
a jer će protivnička umjetna 
igencija biti na visokoj razini 

neprijatelji će mu ući u trag po 
tragovima krvi, otvorenim prozori 
ma i vratima te zvukovima koje 
proizvodi, Uglavnom, riječ je o zan 
imljivom FPS-u s elementima šul 
janja i skrivenog djelovanja 
stvarnih pripadnika Delta Forcea, 
što smo mogli vidjeti iu MGS-u 


DE 


PSone GLOBUS | ALL-STAR SLAMMIN' D-BALL | IHRA DRAG RACING 


/1 CRASH BANDICOOT (SERIJAL) A LE-STA R S LAM M I N D- BA LE 


Izdavač: Sony 


Kad je PlayStation došao na tržište, Nintendo 


rm 


Crash Bandicoot: Warped posljednji je nas- 
tavak koji je izradio Naughty Dog, tvorac seri- 
jala, i svakako jedna od najboljih platformskih 
igara na PlayStationu. 


// WIPEOUT (SERIJAL) 
Izdavač: Psygnosis 


Nakon Wiepouta uslijedili su Wipeout 


Igra koja je definirala PlayStation upravo je 
stigla i na P52 (vidi recenziju Wipeout 
Fusiona u ovom brojul, ali ako želite brzinu 
okusiti na staroj konzoli, nećete naći ništa 
bolje od Wipeouta. 


1 ŽANR/ 1] GODINE / 


1 IZLAZI / 


11 IGRAČI / 


ZIŠALAT NEVENKA 


Sjećate li se ove 
> društvene igre za koju 
vam je bila dovoljna slabo 
prometna cesta, kreda, 
lopta i igrači željni igre? 
Moje je sjećanje friško kao da je jučer 
bilo ne samo zato što je jučer i bilo 
nego i zato što je to bila jedna od 
rijetkih kvartovskih igara za koju smo 
imali volje gotovo u bilo koje doba 
dana, a najbolje se sjećam samog 
načina biranja igrača - kapetani su već 
bili unaprijed određeni na osnovu pri- 
jašnjih uspjeha te bi “parnepar“ bira- 
njem izabrali svoju ekipu. Znalo se tko 
je spretan i spretniji od ostalih, kao 
što se dobro znalo tko je najsporiji i 
najlošiji. lako je riječ o dječjoj igri, ona: 
je imala izraženu crtu grubosti i agre- 
sivnosti jer trebalo je uloviti loptu 
kojom vas gađa protivnik iz svog polja 
te je čim prije vratiti, ali tako da 
pogodite protivnika, a ne da je foler 
ponovno uhvati. Bitna je bila okretnost, 
brz rad nogu te percepcija. Ako vas 
pogodi lopta, napuštate teren i stajete 
S lijeve ili desne strane protivničkog 
polja i otud nastavljate s gađanjem. 
Nakon što su svi igrači iz vaše postave 
izbačeni iz igre, ulazi kapetan vaše 


// PROIZVOĐAČ / 


II IZDAVAČ / 


ekipe koji je djelovao s vrha pro- 
tivničkog polja pokušavajući iskoristiti 
svoju šansu da vam donese pobjedu. 


RAZLIKE Računalna se inačica 
graničara od stvarne igre razlikuje po 
broju života što ih ima svaki igrač (u 
stvarnosti smije biti pogođen samo 
jedanput), nadalje graničar, tj. kapetan 
tima ulazi u polje nakon što su svi 
izbačeni, čega u stvarnosti nema baš 
kao ni zlih sila koje zaposijedaju loptu i 
njome odrubljuju glavu neprijatelju, 
nažalost. 

Kad prvi put uključite igru, učinit će 
vam se zbog silne količine uputa da je 
iznimno zahtjevna, a zapravo je jednos- 
tavna. Sve što treba upamtiti jest da 
(Đ gađate neprijatelja, ali i lovite loptu, 
dok je) dodajete nekom od svojih 
igrača. Superiornije magične udarce 
pokušajte otkriti sami i upamtite da ih 
je prilično komplicirano izvesti. Eto, 
sad su i oni bez kondicije došli na 
svoje, ne moraju se maknuti iz svojih 
fotelja da bi igrali graničara. Eh da mi 
je to netko govorio... svašta... 


1GRIVOST 
TRAJNOSTI 


(Gađati možete i u skoku_kao npr. u 
rukometu, mada je jedva vidljivo da je vaš 
igrač uopće i odskočio 


Evo, tu se filate energijom i onda uz pomoć 
gnjeva s neba oduzimate protivniku dah 
(pogotkom u želudac) 


IHRA DRAG RACING 


1/ ŽANR/ 11 GODINE / 


II IGRAČI / 1 IZLAZI 


ZITANJA VITAS 


Konačno ću počastiti kon- 
EZ zolu nekakvom vožnjicom. 
Sirota je već zaboravila kako 
to izgleda kad ekranom jure 
zvijeri na četiri kotača. I da 
stvar bude još ljepša, ovdje nije riječ o 
običnoj vožnji za sve koji misli da nemaju 
dvije lijeve. Riječ je o turbo, najbržim, luu- 
uuudim utrkama pod nazivom Ihra Drag 
Racing. 
To su vam one utrke u kojima auti u veći 
ni slučajeva izgledaju pomalo čudno, 
staze su ravne, bez zavoja i opakih grba 
ili, ne daj Bože, nagiba i pukotina. Na 
njima su uglavnom dva auta, lijevi i 
desni, i svaki ima svoju traku (barem bi 
trebao imati). Budno se čeka zeleno na 
semaforu, a onda nogu na gas i ne ske 
daš je dok ne stigneš na cilj, ne zakuriš 
auto ili ga ne zabiješ u zaštitnu ogradu. 


11 PROIZVOĐAČ / 


11 IZDAVAČ / 


Ništa lakše, mislite vi, a ja kažem: paz“ 
da ne bi... 


KUPIT ĆU SI DRAG, KAD-TAD... Ovo je 
bilo samo kratko upoznavanje s tem- 
atikom, sad slijedi nekoliko pametnih o 
samoj igri. 

Najvažnije je pobijediti u utrkama, i to ne 
samo zbog zabave i slave, nego je to 
nužno da biste dobili što više novca od 
nagrada i poboljšali svoj auto do savršen 
stva (no to vam ništa neće značiti 
nemate li Schumijeve sposobnosti). 

Na početku igre odabirete auto koji ste 
oduvijek željeli imati (svaki ima specifično 
ime), a potom dobivate deset tisuća 
dolara s kojima možete donekle 
poboljšati svoju novostečenu makinu. 
Ponuđena vam je kupnja guma, novog i 
boljeg motora, prijenosnika i dodatnih sit- 
nica za koje blage veze nemam čemu 
služe, Nakon što vam je auto tip-top 
sređen, slijedi biranje staza osebujnih 


a... Živci su napeti do krajnih granica, nožica drhti, a semafor mrtav hladan 


s: 


Nakon svake utrke možete proučiti tablicu 
svojih uspjeha ili neuspjeha i ako je riječ o 
onom prvom - prebrojati novac 


Izaberite jednu od staza razmišljajući o 
tome gdje se nalazi, izgled | nije toliko 
važan jer su sve ravne 


imena: Cordova, Grand Bend, Red River, | 
Maryland... a potom i izbor sezone, 
redoslijed staza, broja vozača... 

Što reći na kraju? Igra je ludo zabavna, a 
izgleda i zvuči više nego dobro. Stoga, 
pamet u glavu, igru u konzolu i vruuuuu- 


Jednostavna i zabav. 
na igra, čak i za one 
s dvije lijeve... 


[7 

g 
iGRVOST |. 
TRAJNOSTI 1 


PROIZVOĐAČ / 


izpavač/ 


PRERIJOM, IJA 
IJA J0000... / 


GLOBUS | LUCKY LUKE 2 


Kud god pogledam širi se 

plodna ravnica bogate 
nam Slavonije. Uf, što je 
meni lupilo sunce u vugla 


slim da sam 
Jesam vidio 
Šuti, budaletino, to ni 
maca, to je At Stu 


Ko tebe kamenom, ti njega 
olovom posred čela, ne zvao 
se ja Talični, Tom Talični 


LUCKY LUKE 2 


Tko barem jednom u životu nije poželio biti opaki revolveraš ili, ne daj Bože, nije 


Ihhhaaaaaaaaa, ihaaaaaa, 
bumm-taaaa-daaaa, boooom! 
Ratatatata. Vuuuuuumm- 
kaboooooommmmm 


Tipičan primjerak trovanja 
olovom, koža žuta, nogice 


drhtave, oči krvave, a glas ko 


U pjevačice narodne glazbe 


pogledao nekoliko puta sve špageti-vesterne s Clintom, nema pojma što je propus- 


tio. 


TANJA VITAS 


Sve je više igara koje nastaju prema 
> predlošku. Ideje se crpu iz knjiga, fil- 
mova, a vrlo često i popularnih stripo- 
va. Autori i vlasnici prava nastoje što 
više iskoristiti uloženi trud i novac pa 
se tako često pred nama nađe i ne baš dobar 
proizvod, no to se dakako mnogo češće događa na 
zapadu gdje u većini slučajeva ime prodaje 
proizvod. Ako Lucky Luke 2 gledamo iz te perspek- 
tive, uvjerit ćemo se da i nije loš i da mališanima 
kojima je i namijenjen može pružiti podosta 
zabave. 


ŠTO JE NOVO... Ako ste odigrali prvi nastavak 
Lucky Lukea (izašao prije dvije godine) i ako ste, 
iživcirani što ste po stoti put zalutali u rudniku ili 
pali s visoke platforme, pojeli sag, ili ste pak cije- 
lo to vrijeme uživali u živciranju te igru konačno 
nakon mjesec dana završili poželjevši, baš kao i 
mi, još slične zabave u najavljenom nastavku, 
onda ću vas razočarati... U dvojci su jedino glavni 
likovi nepromijenjeni, pa čak ni žanr više nije 
arkadno-platformski nego klasično pucački, kao u 
Time Crisisu i sličnim igrama. Potpuno je pojed« 
nostavljena i prilagođenima mališanima. 
KONJSKI/KOBILJI SAVJET ZLATA VRIJEDI... Već će 
vam na početku igre biti jasno da konj/kobila Jolie 
(Luckyjev najvjerniji prijatelj) zna sve i da 
njegovi/njezini savjeti u igri zlata vrijede, Vrlo zan- 
imljivo, stoga naćulite uši i shvatite ga/je ozbiljno 
(ipak on/ona spava stojećki). Daklem, šetate zan- 
imljivim pustinjskim krajolikom, a sunce prži sve u 
šesnaest. Znojite se ko njasvi i svega vam je 
dosta. Poslušate upute svog dragog prijatelja, 
pokupite ključ, kanticu s benzinom, djetelinu, 
kaubojski šešir... Taj je dio igre zapravo mala avan- 
tura u kojoj je bitno skupljati predmete, istražiti 
baš svaki dostupni kutak i slušati tuđe savjete. 
Drugi je dio igre nešto drugačiji, vrlo jednostavna 
scenarija: morate upucati nekoliko opakih neobri- 
janih negativaca ne pomičući se s mjesta, jedino 


Strip više nisu kao što su nekad 
bili. so ja ipak mesim da me 
jeme polako gazi. a da klinci koji 
dolaze poma remaju. Bilo kako 
tršo. dema na polici još umjek stoji 
trpe starih iznimno draghi iz 
izanih stripova koji s vremena na 


vrjeme dođu na svoje. Netko bi 
rekao: Nje ti prijevod baš gra: 

matički točan |pa inje, al'je prva 
gal, no gušt koji sledi sa svakom 


novom prečitanom stranicom bolji 
je odbilo koje igre, pitajte starce, 
možda vam pnznaju. 


0, spas uvijek postoji, a ovaj put stiže u liku Taličnog... 


Što možete i morate je brzo se okretati u svim 
smjerovima i tamaniti ih. Jednostavnije rečeno, u 
ovom je dijelu igre najvažnija brzina i koncentracija 
jer ćete upravo tu zaraditi bodove te si osigurati 
dug i zdrav život, Sve u svemu, igra je vrlo jednos- 
tevna i popriličo linearna (red skupljanja, red ubi- 
janja, mala zagonetka...), pa ipak preporučujem da 
dobro gledate uokolo i skupljate predmete jer se u 
neke dijelove nećete moći vratiti, a najčešće upra- 
vo ondje ostane neka bitna stvarčica. 

E ŠARENILA DRASTIČNOG... Da, boja ima dosta, 
oko 16 mil. Dakako, “nisu sve u igri, ali ipak ih je 
dovoljno da bi crtani junak i njegov okoliš izgledao 
zanimljivo, zabavno i šareno. Dok se sami krećete 
kroz igru, sve je u 3D-u (za razliku od prvog dijela) 
i izgleda kao nekakva avanturica. Kad stignete do 
dijela s pucanjem, prelazi u 2D, a vaš je jedini cilj 
iz okršaja izvući živu glavu. Zvuk je 0.K., ali bi o 
njegovoj vjerodostojnosti bolje mogao svjedočiti 
neki mališan prikovan uz videokaseticu s ertićem 
našeg junaka. 

Bez previše okolišanja (ma znam da sam u recenz 
iji bila pomalo zločesta), igru mogu preporučiti 
svim uzrastima, bilo bi neoprostivo propustiti pri- 
liku da bar jednom u životu postanete kauboj 
poput Luckyja Luka. 


Lucky Luke 2 
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[ova turbošimpatična glavna ika | / već odavno ste prerasli 
joystick u jednoj ruc 1 Taičnog 

drugoj, mozak napa | /dražisuvam 

(GRAFIKA _[1šta novo ništa bolje b 
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IGRIVOST M rs 
TRAJNOST | Premalo nodna i mozganja u 


[Solidna i zabavna igra, 
pogotovo uzmemo li u 
obzir koliko je novih te 
(tematike na sivoj konzoli 
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PSone GLOBUS | LARGO WINCH 


// BUST-A-MOOVE 
Izdavač: Taito 
Dalek a gička a Pla 


7 


M 


Prava logička igrica: jednostavnih pravila, 
tjera na brzo promišljanje i iznimno zarazna. 
Igriva uvijek i zauvijek. 


// TWISTED METAL 2 
Izdavač: Sony 


PROZECT. z=< 


Ultimate PlayStation Store 


KONZOLE: 
Sony PlayStation 2 
Sony PSone 

GameBoy Advance 


LAZE: 
XPloder v1.0 black 
(Zamjena za AR2 CD1) 
DVD Region Free. 


igriv u dane kad ste živčani i želite se na 
nečemu “ispuhati“ 


// PARASITE EVE 


Izdavač: Square 


Vizualno zanimljivi prepun detalja, ovaj kratki 
[desetak sati] i zanimljivi RPG smješten u 
moderni New York doista vrijedi odigrati. 


Kaiipletan BLAZE program 
Messiah & NEO4 official reseller 
jamstvo i servis osigurani 
modifikacije konzola 


11 ŽANR 11 GODINE / 


11 IGRAČI / 1 IZLAZ / 


ZITANJA VITAS 


Igra Largo Winch je nastala 
> prema istoimenom najproda- 
vanijem francuskom stripu 
(2,3 milijuna primjeraka) 
Jeana Van Hammea i Philip- 
pea Franeqa koji se 1990. pojavio prvi put 
na tržištu. S obzirom na popularnost koja 
još uvijek traje, prošle je godine na fran- 
cuskoj televiziji prikazano dvadeset i šest 
epizoda nestalih prema pričama iz stripa. 
Ove bi se godine serija trebala pojaviti i u 
ostalim dijelovima Europe, pa tko zna, 
možda je i mi jednom odgledamo. Do tada 
- igrajte igru. 

HU DA FAK IZ LARGO Largo Winch je 
siroče iz Jugoslavije (časna riječ), a nakon 
Što ga usvoji jedan od najbogatijih ljudi na 
svijetu, on postaje njegov jedini nasljednik 
Nakon smrti usvojitelja (oca), u dobi od 
dvadeset i šest godina on napušta nje- 
govu tvrtku (Winch Corporation) vrijednu 
više od deset miljardi dolara i kreće u 
nepoznato, očekuje ga život prepun akcije. 
Igra Largo Winch (tako bar kažu) je nami- 
jenjena igračima od petnaest do trideset | 
pet godina. Neka je vrsta avanture u kojoj 
vam je osim mozganja potrebna i dobra 
kondicija za pregršt fizičkih obračuna koji 
vas u njoj očekuju. Iz semog uvoda i rez 
govora tijekom igre doznat čete 
dovoljno informacija o tome 
Što vam je dalje činit 
Uglavnom se sve svodi na 
traženje i skupljanje predmeta 
te njihovu upotre- 
bu, a dodatna 
će vam zaba 
va biti šoranje 
sa zločestim 
tipovima u odi 
jelima 
igra 


KA. 


: LARGO WINCH 


11 PROIZVOĐAČ/ 


11 IZDAVAČ / 


Definitivno je riječ o ormariću, još da mi je 
znati što je u njemu da se mogu okolo 
hvaliti... 


Naš je junak spreman na sve i svašta, zna 
se koristiti rukama i različitim predmetima 


nije preteška, no da ne bi baš sve bilo 
bajno, pobrinut će se totalno koma 
naredbe koje žive nekim drugim životom, 
htjeli vi to ili ne. Kretanje lika prilično je 
sporo, a o okretanju oko svoje osi bolje da 
ne govorim jer bi mi se mogla omaknuti 
koja gadna i nedopuštena riječ. 
Za današnje je pojmove izgled igre pri 
ično otužan i prejednostavan, Glavni je 
lik prilično uglaste građe, a njegovo 
kretanje više dolikuje nekom 
reumatičnom stogodišnjaku nego 
mlađahnom junaku (takav je barem 
u stripu i seriji). Na zvučnim efekti- 
ma i glazbenom podlozi bi se isto 
tako moglo proraditi, no što je, tu 
je - igra je pred vama pa odlučite 


Nadamo se da su 
strip i serija nešto 
bolji... 


Cuklanja Macrovision i Green-effect) 
Scorpion 2 Laser gun 


Tržnica Jarun, 1. kat, 
tel. 01/3639174 
Veleprodaja i servis: 
Sophos Lab d.o.o. 

tel. 01/3644803 

i fax. 01/3644804 
gsm. 091/2019760 


WwWww.sophoslab.hr 


DODATNA OPREMA: 
joypadi, memory kartice, 

RF konvertori, RGB kablovi, 
volani force feedback/vibro. 
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BSone GLOBUS | TAXI 2 


Ulice znaju biti široke gotovo 
kao | vaš auto, ali zato greban- 
jem zidova ne gubite previše 


me vam se povećava 


saski 


prolaskom checkpoin- 


ia. stoga krenite čim se pojavi 
slika vašeg vozila 


% START THE GAME 


Brak izgleda pismena naredba ako igrate misije - trudna žena samo što nije 
izbacila gotov proizvod, a o vama ovisi hoće li to biti u polju ili u rodilištu 


ME ŽANR / 

M IGRAČI / 

Hi SoDINE / 

M izLAzi/ 

Mi PROIZVOĐAČ / 


Miizpavač/ 


[/ RAZMIS- 
LITE, ZAPRAVO 
LNIJE BILO 
JEDNOSTAVNO 
SNIMITI OVAJ 
FILM JEDNOS- 
TAVNE RAD- 
NJE... A IGRA, 
IGRA JE IDEN- 
TIČNA FILMU / 


TAXI 2 


Ne znam da li da pričam o filmu ili igri, ali većina filmofila i rekreativaca misli da 


Auto doslovce 
odleprša kad startate. 
nitro, ali je isto tako 
vrlo teško upravljati 
tim leptirom 


Vagoii 


— 


europski filmovi imaju nešto što američki nemaju [mudro, a7) 


TŠALAT NEVENKA 


Na početku se moram obraniti od imag- 
> inarnog napada izjavom da sam igru 
testirala | na devetnaestogodišnjem 
Neu i dvadesetsedmogodišnjem bratu 
(dakle, 2 muška bića različitih generaci 
ja) i bili su vrlo zadovoljni. 

NESTALI ZA 60 SEKUNDI (U GL. ULOZI: M. 
BANDICH) Vjerojatno znate da je igra utemeljena na 
istoimenom Bessonovom filmu koji je naišao na 
različite kritike kod gledatelja: neki su ga smatrali 
idiotskim, neki zabavnim, a neki motorizirani luđaci 
čak i remek-djelom. Bez obzira kojoj skupini pripa- 
date, sumnjam da će vas igra ostaviti ravnodušnim 
jer ipak je riječ o simulaciji vožnje tuniranog_ peugeo- 
ta 406 s centralnim strojem bolida i nitrom koji 
doslovce čupa, i to uzanim ulicama Pariza i Mar 
seillesa, reli stazama, lagerima... Naravno, tu su i 
alufelge, neizostavni žako zicevi i legendarni 
smrdljivi borić, čak više njih. Možete igrati misije ili 
arkadno, no nažalost razlika gotovo da i nema - 
naime, u prvoj varijanti stižete na vrijeme do cilja, a 
u drugoj čak i prije protivnika. Moram spomenuti da 
sam igrajući Colina kameru postavljala tako da 
vidim cijeli auto jer mi nikako nije sjeo očima voza- 
ča, no ovdje je sasvim druga priča i mislim da ću 
znati prenijeti zašto: Taxi 2 je dinamična simulacija 
jaaako brzog auta, kao kad biste recimo u Car 
mageddonu izabrali formulicu, no njena svrha nije 
perfomans dobre i promišljene vožnje poput one u 
MeRaeu, nego je naglasak na samoj temi filma - divi 
jačkoj brzini i uživanju u njoj. I zato igranje u trećem 
licu nije zanimljivo, a i vaš peugeot onda izgleda ko 
nekakav američki ford... Tek u prvom licu dobivate 
dojam da ste najbrži na svijetu. 

NAJBOLJE REŽE NA 'LADNO U igri je 12 misija, a 
nitro se“pojavljuje tek na 5 nivou i moram reći da 
me oduševio - omogućio mi je da si zamislim kako 


otvaram ventil smješten s desne strane sjedala - a i 
zvuk paljenja vrlo je vjerno prenesen. U misijama 
vas očekuju zadatci koji nisu nimalo slični prim- 
jerice onima u Driveru, nego treba jednostavno 
samo *ići" poštujući zadano vrijeme. Ometat će vas 
promet, vozači iz suprotnog smjera, bit ćet u 
nedoumici gdje skrenuti (po načelu “izaberi jedan 
put, sigurno ćeš pogriješiti"), a i policija vozi na 
pomalo čudan način, hm, bu te vid li... 

Nažalost, postoji i jedan golemi nedostatak koji 
nikako ne možemo zanemariti - a to je ponašanje 
vozila prilikom ulaska u zavoj: nema proklizivanja 
pod ručnom, nema proklizivanja kod običnog koče- 
nje, ma uopće nema proklizivanja. | nije nikakvo 
objašnjenje da ga nema jer se vozi na asfaltnoj pod 
lozi, svi se vrlo dobro sjećamo kako smo klizili 
Korzikom, osim toga logički je nemoguće neprokliza- 
ti kod naglog okretanja upravljača, dizanja ručne i 
sve to pri brzini od 250 km/h. 

| to vam je to. Dobili smo ni više ni manje nego 
krasnu vožnjicu dobre i vrlo detaljne grafike, s 
prigodnom glazbenom pozadinom, jednostavnim 
upravljanjem, pogotovo ako “pikate" gljive na kon 
troleru, i nitro, jao, nitro... 


koja naglo 


putujući na 


oK 


stao. Lab) nešto ne možote vidjeti 
o more 


GRAFIKA [Data pora ET 
ZVUK al 
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Izvrsna igra za dane kad 

vam se ništa ne radi. Iza- 

zovne, ei prete: 


misije neće vas dati di 
ostavite dok je ne završite 
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HRAME 


Proljeće je na pomolu, pa je 
prava prilika da izvučemo svu 
staru kramu | napravimo veliko 
spremanje. Što se nas tiče, to 
znači da smo pretražili sve 
zakutke i pronašli pisma koja 
zbog kašnjenja u dostavi nisu 
ušla u prošli broj te odgovorili 
na njih da biste konačno 
riješili probleme sa starim igra- 
ma i otisnuli se u hitovima 
bogato naredno razdoblje. 
Zasad smo za novi dizajn 
dobili samo pohvale, stoga, 
kao što i sami vidite, nismo 
ništa mijenjali. Kao što sam 
rekao u prošlom broju, pitanja 
za PSone je sve manje i 
manje, ali nas doista veseli 
što stižu pitanja za igre 
opisane u rubrici “Propustili 
ste... igrajte". Riječ je o igra- 
ma koje nijedan pravi igrač ne 
bi trebao zaobići, čak ni ako 
ste kupili PlayStation 2, to su 
igre koje svakako vrijedi 
zaigrati ako već niste. Osim 
toga, čak smo dobili nekoliko 
pisama u kojima pitate gdje 
možete naći starije igre - pre- 
poručujemo male oglase ili 
trgovine igrama gdje posebno 
treba obratiti pozomost na 
police s popustom - ondje se 
znaju se naći pravi dragulji... 


THE GRINCH 
Bero: Davor je zapeo u 
WHOVILLE S DUMPU. Naime, 
došao je do šahovskih figura 
koje treba pomaknuti, ali ne 
zna na koja polja. 

Krešo: Pa ne znam zašto si 
zapeo za to - ako ne znaš na 
koja polja, igraj dalje. U blizini 
šahovskog terena je zgrada s 
prozorom pa ako je prozor 
otvoren, možeš pogledati unutra 
i vidjeti na koja polja trebaš 
staviti figure. Ako je pak 
zatvoren, otvorit će se poslije. 
Bero: Težak je taj WHOVILLE. 
Evo još nekoliko pitanja vezanih 
za istu lokaciju. Ivana kaže da 
ne zna gdje naći čekić | ljepilo. 
Krešo: Čekić je u tornju na petom. 
katu. Da bi došla ondje, treba tii 
JETSPRING, a njega ćeš sastaviti 
u WHOFORESTU. Što se tiče ljepi: 
la, objašnjenje iziskuje mnogo 
prostora, pa ću ti samo otkriti da 
je u blizini skijaškog dizala i da 
trebaš ići sve dok ne prođeš 
snježni top. Vidjet ćeš jedan dio 
leda koji trebaš pogoditi bacačem. 
jaja da bi dobila kantu ljepila. 


BROKEN SWORD: SHADOW 
OF THE TEMPLARS 

Bero: Joj, joj, trojka je sve bliže, 
a ljudi još igraju jedinicu. No, ne 
zamjeram im, doista je riječ o 
dobroj igri. Čitatelj koji se pred- 
stavlja kao George Sttobbart 
(lažno predstavljanje je krivično: 
djelo, znaš) ima problema pri 
ulazu u sobu ubojice u hotelu 


TUUIS 


€D METAL 


Ubu u Parizu. 
Krešo: Moraš razgovarati sa 
svima, pokazati im Khanovu 
sliku I pokušati saznati kako se 
zove. Pitaj recepcionara za ključ 
1 pokušaj ga uzeti. Potom razgo- 
varaj sa ženom koja svira klavir, 
I to o Khanu, pa onda i o njoj (i 
to nekoliko puta) te joj pokaži 
sliku. Saznat ćeš Khanovo ime | 
gospođa će pristati da ti 
pomogne nabaviti ključ 

Bero: Ona će od recepcionara 
tražiti da joj donese nakit iz 
sefa, a ti za to vrijeme uzmi 
Ključ | trk gore. Samo, ne znam 
kako možeš reći čovjeku da 
“pokaže svima Khanovu sliku | 
pokuša saznati kako se zove", 
Pa kako bi znao čija je slika? 
Krešo: Ne sjećaš se ničega... 
ima drugo ime. 


TOMB RAIDER: THE LAST 
REVELATION 

Krešo: Znaš, drago mi je da 
ovakve igre postoje. 

Bero: Zašto? Misliš, ženske 
koje jure naokolo, trče i skaču, 
a sila teža radi svoje? 
Krešo: Ne. Mislim, da, ali ne 
samo to. Nego igre koje ostaju s 
name tko zna koliko dugo. Ovo je 
poprilično stara igra i dokle god 
pristižu pitanja za nju, prisjećem 
se onih prvih dana PlayStationa. 
Bero: Ma divno, sav se 
fastapam od miline. A sad se 
osvijesti i lijepo odgovori Tomis- 
lavu koji je zapeo na 15. nivou. 
Traži ulaz u Egipatsku avanturu. 


ALL BR 


Krešo: Pa ne vidim u čemu je 
problem. To je nekakva kuća 
zabave do koje dođeš tako da 
se s početka nivoa spustiš u 
ulicu te skreneš desno, 

Bero: Čekaj, nije gotovo, imamo 
i pitanje od Jasne, Kaže da je na 
nivou CITADEL GATE i ne zna što 
dalje nakon što pomakne grob- 
nicu. 

Krešo: Kao prvo, zvijer moraš 
ignorirati i izbjegavati, a što tre- 
baš učiniti, vjerujem da se 
sjećam. Naime, ispod grobnica 
su rupe, ispod jedne su hodnik i 
zatvorena vrata, a iza druge 
samo prazan hodnik, zar ne? U 
praznom hodniku je na zidu 
nekakva rupa ili nešto slično, 
što je zapravo ostatak 
nekadašnje ručke. Tu trebaš 
ubaciti šipku koja će ti poslužiti 
kao ručka pa ćeš otvoriti vrata u 
drugom hodniku. 


TOMB RAIDER CHRONICLES 
Bero: E na ovo smo već odgovo- 
rili. Renato, ne čitaš nas baš 
pomno! Kaže da je na nivou u 
kojem je zarobljen u podmornici 
i da se kroz ventilaciju provukao 
do kuhinje, a kako se nema 
čime boriti, ubije ga - kuhar! 
Krešo: Kako se nemaš čime 
boriti? Zar nemaš šipku? Prišu- 
ljaj se kuharu sleđa i opali ga 
njome po glavi. 


DRIVER 2 
Bero: lako si ti malo lud kad je 
riječ o Driveru, mislim da nećeš 


znati točan odgovor na ovo 
Tomislavovo pitanje. 

Krešo: Daj da ga čujem. 

Bero: Dakle, u misiji po imenu 
HIJACK THE TSCRAK dođe do 
točke, ali ondje nema ničega. 
Krešo: Pa bio si u pravu kad si 
rekao da neću znati točan 
odgovor. Žao mi je, Tomislave, 
što nisam potpuno siguran, ali 
mislim da je to misija u kojoj 
moraš uloviti kamion ili nešto 
slično, To znači da se točkica 
cijelo vrijeme miče po karti, a ti 
je moraš stići | zaustaviti. 


METAL GEAR SOLID 

Bero: Već sam pomislio da neće 
biti više pitanja za MGS, 
Krešo: Uvijek će ih biti jer ima 
onih koji tek počinju igrati na 
PlayStationu. Evo, Nikola pita 
kako nazvati Meryl kad joj ne 
zna frekvenciju... 

Bero: Pa na to smo odgovorili 
prije nekoliko brojeval Zaključili 
smo da čak i ptice o tome pje- 
vaju! No, ipak, moramo mu reći 
da ne zna što je to jer nema 
originalnu igru pa mu ne bismo 
smijeli ni odgovoriti na pitanje. 
Krešo: istina. Trebamo 
podržavati originalne igre i zato 
nećeš dobiti odgovor na pitanje i 
nećeš saznati da je frekvencija 
koju trebaš zvati 140.15. 
Bero: Prijeđimo na pitanje koje 
smo dobili od Ankice. Kaže da 
je zapela kad je došla do ninje. 
Krešo: Da, to je prilično teška 
borba. Mogu samo ponuditi 


Priznat ćete, svaki nam je nastavak Twisted Metal serijala pružio obilje zabave, a ni u ovom je 
dodatku dakako ne manjka. Evo nekoliko informacija i savjeta za potpuniju igru koji će vam, 


nadamo se, dobro doći 


OVOM BROJU DONOSIMO SAVJETE, 
RJEŠENJA, TRIKOVE 1 BALALAJKE ZA 


Svaki dobar vozač može napraviti nešto posebno sa svojim vozilom. 


Primjećujete li plavu energiju“ u donjem desnom dijelu ekrana? 
Korištenjem kombinacija ona se troši ali se s vremenom ponovno 
napuni. Kakvih kombinacija? Ah da, sad ćemo ih spomenuti: 


oo + skok 

14 ledeni metak koji zamrzne neprijatelja, 
baš kao special 

>> jedno vrlo kratko vrijeme nećete 
dobivati štetu 

>e4 mine 


>e+o pogodi ćete neprijatelja 


DODATNA PODRUČJA 


Postoje tri tajne lokacije koje. 
možete dobiti ako odigrate 
endurance mod na medium li hard 
razini težine, Kad promijenite težinu, 
sljedi teži do. da biste otvori prvo 
područje, morate pobijediti 10 pro- 
tivnika, za drugo 20, a za treće 30. 
Kao što znate, u endurance modu 
"morate pobijediti što više neprijate-. 
lj, što znači da ih za otvaranje 
tajnih područja treba ubiti određeni 
broj U jednoj igri. Naravno, ako ih 
pobijedte 30 otvorili ste odmah sve 


TEŽINA 


Svi znamo da je na laganoj težini lakše nego na težoj 
uh, kakavfilozofski zaključak... Evo nekih podataka koji 
će vam objasniti ZAŠTO je tako. 

EASY kad pokupite energiju, popravi vas za 
50% protivnici rijetko skupljaju stvari, ne koriste mitral 
jezi special, a vaš special se brzo puni 

MEDIUM pokupljena energija vas popravi za 
33%, neprijateljska vozila skupljaju oružja, a katkad i 
energiju, special vam se puni malo sporije ljedan po 
minuti 

HARD < energija vas popravi za 25%, protivnici 
skupljaju sve, stalno vas ganjaju i koriste sva oružja, 
special vam se puni prilično sporo 


JELITOSVE? 
Nije, može se otvorit još pet dodatnih vozla, 
AXEL na medium ili hard težini, 


10 na nivou Playground Peri. Ispalite rakelu u srednju 
ljuljačku, Ikona će pasti u nivo pa je pokupite da otvorite 
Axela 

DARKSIDE na medium ili hard teži 
nivo Easy Death Oven. Idite do sudopera te se spustte 
do majstorove stražnjice, a onda s njegove noge ispalite. 
napalm u nju Ine u nogu nego u stražnjicu). Idite kroz 
rupu koja će se pojavili te pokupite ikonu za Darksidea 
MIME mošete otvoriti samo u 
endurance modu na Holiday Havoc nwou. Također 
morate bii na medium ili hard težini. Srušite božićno 
drvce te se popnite do kamina i unište sve četin 
čarape. Na kraju pokupite ikonu 
TRAPPER 


završite igru s Mime 
PIECEMEAL - završite igru kao Trapper 


Fs 


\ 


mate problema s najboljom pucačinom svih vremena? Evo 
savjeta koji će vam zacijelo pomoći, a bude li potrebe, uvi- 


| da već poprilično znate o 
im igrama, spomenut ću samo 
sitnice o vašim saveznicima koje, 

tpostavljam, ne znate, a mogle bi 
koristiti 

početku igre dobro će vam doči 

Jatno streljivo pa ga stoga štedite 

je koristite šipku protiv slabijih pro- 
ka, Nadalje, kad vam stražar koji ide 

s vama više ne bude trebao (ili vas iz 

kog razloga više ne može slijediti), 

te ga se i pokupite mu streljivo 

kako, i njega zatucite šipkom. Najveću 

ist od svojih pomoćnika imat čete ako 
bijete i pokupite im streljivo jer ako 
1 nisu potrebni, samo će vam odma. 

ti jer će ih neprijatelji čuti čak i kad se 

ate, Upamtite: ne ubijajte stražara 

K je drugi u blizini jer će vas napasti 

> još jednog korisnog savjeta kako 

bolje koristiti straža 

tavno mu recite da vam se približi 

ko je moguće | onda tako hodajte 

je god neki neprijatelj zaleti na vas, 


dok je živ: jed: 


INCOMING - SECRET MESSAGE 


Sve šifre se utipkavaju na ekranu za varanje (CHEATI, 


možete posegnuti i za šiframa 


stražar će ga ubiti, a vi pucajte samo 
onda ako mu neprijatelj dođe vrlo blizu 
Što se tiče borbenih taktika, samo bih 
spomenuo važnost micanja ustranu 
(strafe) i bježanja. Gotovo svi znamo da 
anje dok stojimo na mjestu prit 
no jednostavno, ali se isplati samo 
otiv neprijatelja koji ne mogu pucati 

tiv svih ostalih treba se micati lijevo- 
desno | ostati okrenut prema njima, Na 
taj čete način izbjeći većinu štete, a 
ipak ih ubiti, No, katkad ih je previše ili 
Su prejaki pa se u tom slučaju slobodno 
povucite. Ako vas pak počnu slijediti, 
okrenite se i trčite unatraške, ali gleda 
jte prema njima. Na taj ne 
pucati po njima ili im čak baciti gre 
U igri ima i nekoliko sitnijih bugova, 
poput znanstvenika (na samom početku 
igre kod kontrolne ploče) kojeg ne 
možete ubiti ili mjesto kojim stražar 
može proći kad vas slijedi. Morate 
naviknuti na te sitne greške | igrati s 


je napa 


čin možete 
natu. 


njima 


+08102>0+9 
+BEeB+8e8 
>81t2-+8t98 
+8+>8+e8+>86 
tetoetats 
te+storo 


nekoliko savjet 
rukama, a ni 
moguće je: 
ječila. 

Berg: Nego, kad smo već kod frekvencija, 
Franjo trel 
koju 

Krešo: Pa dobro, nem 
140,85, 140.15, 140 
141.80, 140.48, 141.1 


recimo moraš ga mlatiti 
Traje poprilično, ali 
rationa da bi se izli 


oružjem 


nesi 


neku, ali nisam siguran 


ih mnoge 


ESCAPE FROM MONKEY ISLAND 
Bero: Joj, o 
ali to nije razlog da 
pitanje - ne 
Krešo: Ti su tu 
što sviđa ili 
ako postoji sam 
mnogima najloši 
nije važno. 
dobili smo pismo 
vezanim uz ovu igru 
Bero: Pi 
jediti Marca de Polla 

Krešo: Trebaš napraviti nekoliko stvar 


nije sviđalo, 


se ne 


da bi pobijedi o stavi 
ljeplj ispljun 
DUN skači s njom. Razgovaraj 


sa sucem hipijem pa će ti reći da trebaš 
kopirati Marcowe poteze. Još samo 


moraš pitati zašto ti d 


će tion 
pokaži brošuru koju si 
dobio kod Stana (na njoj je slika suca i 
neke plšvuše) pa ćeš dobivati dobre 
bodove. 
Bera: Još imamo jedno pitanje od Ivana, a 
Bdiosi se na Monkey Kombat. Ne 
razumije kako se treba boriti. 
Krešo: Post položaja: 
Ansious Ape, Bobbing Baboon, 
Cnarging Chimp, Drunken 
Mo: 
Svaki je od njih slabiji 
od dva druga i jači 
od dva druga 
(treća?). Nada 
lje, postoje 
četiri rječi, 
Ack, Chee, 
Eek, Oop, 
koje se 
izgo- 


menuti 


ikey, Gimpy Gibbon. 


varaju u kombinacijama po tri i tako se 
mijenja položej. Važne stvari koje bi tre, 
bao znati 

ako kažeš istu riječ triput 
istom položaju 

kombinac 

sa svakom ig 
jedna će te kombinacija prebaciti iz 
jednog položaja u drugi i ponovno natrag 
Stoga na početku zabilježi koje je riječi 
rekao neprijatelj i u koji je položej prešao. 
Zapiši | u kojem je položaju bio. Pribiljež 
još je li taj položaj jači od tvojega Ili nije i 
to je gotovo sve. Skupi što više kombi 
nacija | sve Ih zapiši 

je što ne postoji kombinacija ZA određeni 
položej nego je ona iz svakog položaja 


ostaješu 


a svaki položaj se mijenja 
om 


Jedini pravi problem 


drugačija. 
Bero: Prilično dobro znaš te sitnice za 
nekog kome se igra ne sviđa 

Krešo: Nisam rekao da mi se ne sviđa 
go kao nastavak Mon 


sama po sebi, n 


keyja. Gle. 


PARASITE EVE 2 


Bero: Harris pita kako u Neo Arku kod 
piramide proći dio s pločama u četiri boje. 
Krešo: U blizini je i nekakav kameni 
krug. Moraš ga okrenuti četiri puta 
zapamtiti kako Izgleda. Nešto slično ćeš 
vidjeti i u paviljonu pa možda izvedeš 


zaključak 
Bero: Ako znaš da trebaš izvesti ples u 
čast Tlaloca, trebaš samo znati korake 
Krešo: Četiri su ploče, počni s plavom, na 
kraju ćeš izvući da ide plava 6, bijel 
crvena 3, žuta 5. 

Bero: Poslije te čeka još jedan ples pa 
pokušaj na isti način skužiti sekver 


SOULBLADE 
Bero: E ovo me razveselilo, pitanje ze 
jednu od meni najdražih 3Dtučnjava 
uopće. Neimenovani čitatelj nas pita što 
znači CRITICAL EDGE te kako nabaviti sve 
likove. 

Krešo: Likove nabavljaš kao | u svakoj igri 
Ovog tipa - kreneš s jednim i završiš nje 


BOVU priču. 
Bero: Hmmmmm. Ne bih baš rekao, Stvar 
je malo kompleksnija. Ali idemo od počet: 


ka - CRITICAL EDGE 
udarac koji se izvodi pritiskom na (8), 
kvadrat i O) istodobno, ali prilično ošteću: 
je oružje (većina oružja pukne nakon tri 
izvedena CRITICAL EDGEA). Što se tiče 
specijalnih likova, do njih dolaziš ovako 
Slegfriedi - jednostavno sa Siegfriedom 
osvoji sva oružja u Edge Masteru 
Nećeš ga vidjeti na popisu, 

azivač u jednu stranu | 


je poseban kombo 


nego 


pomakni po 


odaberi ga. 
Sophitia! - jednostavno sa Sophi 
tiom osvoji sva oružja u Edge N 

teru. Odabireš je na isti način kao 


Slegfriedal 
Sophitlal! (Sophitia u kupaćem kos 
timul) - skupi svih 70 oružja (sa svim 


likovima) u Edge Masteru. Odabireš 
je na isti način kao i ostale likove 
Soul Edge - završi igru sa svim 
žobičnim _ likovima ili skupi 20 s 
igranja (broj sati igr 
jem lijevom dij 
tata 
u komadu! 
na popisu između Mitsurugla i 


lu popisa najboljih rezul: 
i da moraš igrati 20 sati 
ikona će se pojaviti 
Siegfrie 


to ne znai 


Njego! 


da 
Seung Han Myong_- 
Soul Edgea, završi igru (Arc 
Hwangom i odmah nakon tog 
Seung Minom. 


OB1 


BALDUR'S GA 


DARIH ALLIANCE 


U Forgotten Realmsu, popularnom svijetu Advanced Dungeons and Dragonsa, počinje nova avantura! Iznenađenja, opas- 
nosti, zlato, iskustvo i neprijatelji čekaju vas iza ugla. Da bismo vas što bolje pripremili, evo podataka koje bi svaki avan- 


turist trebao znati! 


SPECIJALNE SPOSOBNOSTI 
e birati različite sposobnosti, od boljeg udarca 
do vatrene čarolije, koje ga čine jedinstvenim i boljim, a 
dijele se na pasivne [kad ih lik nauči, uvijek ih koristi) 
aktivne | e morate aktivno upotrebljavati]. Nadalje. 
imaju ne rangova moći - što je rang viši, sposobnost 
ziram da sposobnosti učite tako da na njih 


udove, isto tako, tj. ponovnim izbc 
sposobnosti pov 


rang. Neke sposobnosti 
vas na prvi 

le zbuniti, stoga su ovdje njihova kratka 

ja, samo da znate što koja čini. 


avat 


PASIVNE SPOSOBNOSTI: 
Accuracy: povećava preciznost napada na daljinu 
Arcane Quiver: [samo Arcane Archer] smanjuje težinu stri- 


Izaberite jednu od triju razina težine, razmislite o liku koji ćete voditi, provjerite okvire o sposobnostima, oružju, 
Elminsterove savjete | pročitajte pokoji savjet za borbe s glavnim neprijateljima. Uzmite kontroler u ruke i zako- 


račite u srednjovjekovni svijet magije gdje je sve moguće! 


jela i omogućuje vam da ih nosite mali milijun 
Combat Reflexes: |Arcane Archer i Dwarven Fighter] 
povećava se brzina vaših napada 

Death Blow: (Arcane Archer i Dwarven Fighter] kad zadate 
critical hit, on čini više štete 

Deflect Missiles: [Arcane Archer] daje vam šansu bloki 
ranja strijela 

Dodge: (Arcane Archer i Dwarven Fighter] povećava vaš 
za1 

Enchant Arrows: [Arcane Archer] svaka strijela koju 
ispalite postaje magična i čini Veću štetu 

Endurance: [Arcane Archer i Dwarven Fighter] možete 
nositi više 

Improved Block: [Dwarven Fighter] omogućuje vam bloki- 
ranje oružjem kao da je štit 

Improved Critical: (Arcane Archer i Dwarven Fighter] 
povećava šanse za critical hit 

Intestinal Fortitude: ubrzava povratak hit pointa 
Meditation: ubrzava povratak arcane energije 

Shield Expert: [Dwarven Fighter) kad koristite štit, imate 
dodatan bonus na AC 

Sword and Fist: (Dwarven Fighter) povećava šansu za 
udarac borbi 

Targeting: kad koristite oružje na daljinu, pojavljuje se lini 


štetu u mele 


ja za ciljanje 
Toughness: (Arcane Archer i Dwarven Fighter za svaki 
rang dobivale +3 hit pointa 


Willpower: za svak 


ang dobivate +5 na količinu arcane 


AKTIVNE SPOSOBNOSTI: 
Ball Lightning: [Sorceress] struja 
ošteti sve neprijatelje u blizini 


krene ispred vas 


U gotovo svakoj igri pa tako i u ovoj postoje bossovi, glavni neprijatelji koji nam zagorčavaju život prije negoli umru. Evo 
nekoliko savjeta kako svakog od njih srediti u najkraćem vremenu i uz što manje živciranja. 


Bugbear Chieftain - prvi najlakši šeiko. Prvo poubijajte sve kobolde 
povlačeći se kad zatreba. Kad ih ubijete, raspalite po bossu i uskoro 
će pasti,a ako vam tijekom borbe zatreba, popije healing potion 
Orb ofthe Undead - čarobna kugla koja animira kosture U grobnici 
Lništit ćete je tako da je napadnete i mlatite dokle god vam ne bude 
izvan dosega. Potom sredite kosture i lupajte po kugli dok ne pob- 
jegne. Ponovno se okrenite kosturima, pa onda opet kugli. Ubrzo 
čete je uništiti, samo ne dopustite da vas kosturi pobjede brojevima. 
Kame - branite se od noževa i prie u melee. Mlatite po njem sve 
dok ne baci dimnu bombu. Odmah se okrenite i blokirajte jer će se 
pojaviti iza vas i početi ponovno bacati noževe. To je taktika, ali pazite 
na hit ponte 

Xantam the Beholder - čudno što se u 
ovom trenutku borite s 
beholderom ali.. Što 
se tiče borbe, rješenje 
je u blokiranju. Zaletite 
Se u nji blokiraje, Kad 
god možete, mlatite pa 
opet blokraje 

Važno je liječiti 
se dok blok 
rateine 
ostavljati prostora između njega i 
ves 

livarra the Drow Priestess - 
poprilično moćan neprijatelj koji se voli teleportirati. lako je 


ovo prilično teška borba jer ona ima su 


omoćnike, avi se zbog 
nanesene štete morate često li lako ju je ubiti jer nema gotovo 
nikakav AC i brzo skuplja štetu. 
is the White Dragon - borba se svodi na izbjegavanja njegovog 
ledenog daha i udaranje po njemu dok je na zemlj. Tad mu prite 
sa strane i pazite da ne stane na vas. Nekoliko healing potionai brzo 
te pobijediti 
Sess'sth the Lizard Man King - jedna od težih borbi pog 
višim razinama težine. Jedino što mogu preporučiti je blokiranje 
izbjegavanje te mnogo healing potiona, Ako igrate kao sorceress, 
iskoristite FIRE SHIELD jer će ga 
sa poprilično uspori 
Eldrith the Betrayer - kad 
baca mač i oštrice padaju 
ozgora, blokirale. Inače njezin 
melee napad ne blokirati pa 
je najbolje napadati iz 
Dakako, 


potrebnoje 


healing 


potiona,a najbolje 
hije koristi za vi 
jeme njezine trans 

formacije, Naime, u borbe će proći 
kroz dij transformacije tijekom kojh joj 
ništa ne možete, stoga se odmorite i izbjegavajte 

di munje. 


Bull Rush: [Dwarven Fighter) kratki, ali jaki juriš koji 
napravi podosta štete 
Burning Hands: [Sorceress) iz ruku vam izlazi plamen koji 
štećuje protivnike 
Clangeddin's Fist: (Dwarven Fighter) čekićem mlatnite po 
zemlji i oštetite neprijatelje 
Exploding Arrows: \Arcane Archer] strijele eksplodiraju 
kad pogode, nanoseći štetu i u malom krugu 
Fire Shield: (Sorceress) oko vas se pojavi plamen koji 

koji priđu 


ja eksplodira na 
tu (proporeionalno 

s rangom] svima u radijusu 

Flaming Arrows: [Arcane Archer] ispaljivanje zapaljenih 

strijela za dodatnu štetu 

Hail of Arrows: \Arcane Archerl dopušta ispaljivanje više 

strijela istodobno [od dvije do šest, ovisno o rangu 

Ice Arrows: |Sorceress) ispaljene se strijele zalede pa 

nanose više štete i mogu zamrznuti protivnike 

Lightning Bolt: (Sorceress) munja pogodi neprijatelja i 

ošteti ga: na višim je rangovima moguće 

neprijatelja 

Magic Missile: [Sorceress] čarobni prc 
iabranog protivnika: broj projektila mo; 

a njihov rast ovisi 

Melf's Acid Arrow: 

protivnika 

Meteor Swarm: [s 

vašoj blizini nanoseči ve 


narasti do pet, 
> nivou lika 


Sorceress) strijela kiseline oštećuje 


rceress) meteori počnu padati s neba u 
ku štetu svima koje pogode 

Mordenkainen's Sword: [Sorceress) pojavljuje se čarobni 

mač koji vam pomaže napadajući neprijatelje 

Otiluke's Icy Sphere: [Sorceress] ledena kugla pogodi 

neprijatelje nanoseći štetu i smrzavajući ih na mjestu 

Repulsion: [Arcane Archer) oštećuje i udaljava neprijatelje 

1 vašoj blizin 

Shock Arrows: [Arcane Archer] ispaljene strijele nanose 

dodatnu štetu od struje 

Snowblind: [Sorceress] hladnoća vam iskoči iz ruku 

oštećujući i usporavajući sve u dometu 

Whirlwind Attack: [Dwarven Fighter) izvodite jak kružni 

napad na sve u blizini 


ORUŽJA 


U srednjem su vijeku, pa čak i u zamišljenom svijetu, postojala brojna 
oružja. Nemoguće ih je i nepotrebno sva navesti, stoga su ovdje nave- 
dena samo objašnjenja različitih stanja i magičnih dodataka oružja. 


RUSTY: nanosi samo pola uobičajene štete 
WORN: nanosi manje od uobičajene štete 


FINE, MITHRAL, MASTERWORK, ADAMANTINE, DARKWOOD | OAK: 


daju više od uobičajene štete 

SPIKED: nanosi uvijek istu štetu 

SERRATED: nanosi uvijek najveću moguću štetu 
JEWELED: vrijedi više 


BURST: u slučaju critical hita čini dodatnu ele- 
mental štetu 

FIRE: nanosi vatrenu štetu 

FLAMING: u slučaju critical hita čini dodatnu 
vatrenu štetu 

FROST: nanosi ledenu štetu 

ICY: u slučaju critical hita čini dodatnu 
ledenu štetu 

SHOCK: ovo oružje nanosi elek 
tričnu štetu 

SHOCKING: u slučaju critical 
hita čini dodatnu električnu 
štetu 

KEEN: s ovim je oružjem veća 
šansa za critical hit 
DISRUPTION: njime možete 
uništiti undead stvorenja 
DEFENSE: poboljšava vam 
AC 

SPEED: omogućuje više 
udaraca 


Javio nam se Elminster of Shadowale želeći ponoći 
Sum avanturisima 
Ako želite uključiti neranjvost li mogućnost skakanja p 
homa, za vrjeme igre drže (++ &-+ Bee 
zatim stisnite otvori će se izbornik koji vam to 
omogućuje 
Za vrijeme igre također možete držati 0+ GD 
+ te stisnuti GBH Time ste likbacilina 
20. nivoi dali mu gotovo sve sposobnosti 
gomilu novca. samo što ga više ne možete 
pobolišavat 
IE Osimtoga, moguće je igrati kao Drizt 
pomoću varanja, ito tako da u glamom 
izborniku držite GD+ (te stisnete BD + O 
Elminster nam je još otkrio da se nakon 
prvog završavanja igre dobiva poseban 
GAUNTLET nivo. Završavanjem tog nivoa 
možete igrat na ekstremnoj težini, a us 
jete lii završite igru na toj težini, moći ćete 
igrati kao Drizzt 


r=>54 


Erenirs 
z ; a PO ZAHTJEVU NAŠIH ČITATELJA UVRSTILI SMO ŠIFRE ZA NEKE MALO STARIJE IGRE. | G-POLICE 2: 
Uništavate aliene? Onda sigurno trebate pomoć. BN WEAPONS OF JUSTICE 
No, bez brige, tu smo mi s već uobičajenim sei (i) 
trikovima i kodovima uz koje ni alieni više nisu ovwWanoo s ' 
toliko strašni 


mmo 


Za neki od ovih efekata jednostavno upiči jednu od ovih riječi kao šifru: 


Ektermination je mješavina posebnih strojeva) 
šavanja problema i zagonetki Pomičući se po bazi, pazite da 
borbe s alienima. Svatko ima ne stanete u lokvu vode jer ako 
svoje borbene taktike pa vam tu ste zaraženi, ona će na vas 
možemo mnogo pomoći, a djelovati kao kiselina + tj. skinuti 
idemo rješavati sve vam energiju. Postoje i 
gonetke umjesto vas, pot- zaražene lokve koje morate izb- 
no bismo vam uništili užitak jegavati dok ste zdravi, stoga je 
granja. Evo vam zato najbolje da se i u jednom i u 
koliko savjeta za drugom slučaju klonite vode. 
preživljavanje koji će Hydre su možda prilično beza- 


m, uz šifre, omogućiti zleni neprijatelji, ali ih sve 
da iz Exterminationa iza. jedno ubijte što prije jer 
dete kao pobjednik se množe kao zečevi 

imijetite li da vam je Većinu ćete nepri KINGSLEY 

simum energije na jatelja teško ubiti ne KREUZLER 

) umjesto 100, to je budete li ciljali u SHEARER 


bog zeraze, Ne brinite njihovu zelenkastu UBERDODPER 


se, vratit će se na srž 
0 kad se izliječite. Nadamo se da 

\o, potrudite se izliječiti će vam ovi sitni 

prije nego dođe do 100 % savjeti i šifre 


GIANTS: CITIZEN KABUTO (PS2) 
MOLITOR 
MBP4UJP 


či, spustite infekciju pomoći pri FALLOUT 

a 0%) jer se tada prelasku igre, ali 38HK 

žete izliječiti ako saznamo da : moe 

samo upotrebom imate problema CLOSEUP 
MTS-cjepiva (za sa zagonetkama, 

je morate možda objavimo OROTHY 


jaći i jedan od još koje rješenje. ANGRY 


NIPEME 


IT'S COMIN' RIGHT FOR US!! 


baš zato se treba boriti svim raspoloživim, Ako ste zastali negdje u igri, ove MEDAL OF HONOUI 


TEAMBUDDIES 
BLASTRADIUS 
| 


4 či UNDERGROUND 
ea pane Sve šifre se upisuj da zborniku izaberete EXTRA, a pišite ENTREZVOUS, 
IM mora biti ukopčana BE 14 pan a 
neograničena energija: ica HELIUMAD | PRATE 
' g THATSSTUPID »sl upišite PUISSANCE. 
> : FLOATYLIGHT 
: DOWNBELOW 
mfekcija na 0%: s INTHECEILING 
WIBBLYWOBBLY 
IMGOINGCRAZY truko [te proporeionalr 
upišite BALLESVITE. Kar 
neograničeno (NATO) streljivo: MAX PAYNE (PS2) fra djeluje san 
nepotrebno punjenje streljiva [za NATO-streljivol: 1806 1456E5D6 izborni 
neograničen broj metaka za pušku: o US6EAO4=2G 
neograničene granate: BB4E 1456E404=20 avi it 
neograničen napalm: JBB52 1456E404=20 LR kEe>1€e 
neograničene rakete: 4CIBBBS8 1456E781=20 +o 


Neograničen I TT iu 
ovvwono om 
ma 


neograničena energija baterije: 4CIBBB56 M56E7C9=20 
99 liječenja tipa A: 
59 liječenja tipa B: 


20 
Neograničena municija te 


mMISVec: A KRBBEC USKE ena a 
39 boostera tipa. 3C18BB2D 1456E788=20 pr = | S 
59 boostera tipa B: TCIBBBZA MSGEJEB ZRMESE manooo 
alla-kjuč 3C188B28 156E7A6=20 S ra rane > no 
beta-ključ 130 M56E7A6 a Ž 2 moo 
ključ za kamion: 3CI8B831 1456E7A6=20 grančenoijeqe za jeznenje rok 
Kjuč za lak E USGETAG Ba mnogo 
: Zvikos u usporenom modu p ( [DJ 
šoka: 3CIBBB2F MGĆE7A6=20 RaODoG 
gana bomba: 3CIBBB 1456E7A6=20 
metal plate 1 (ploča potrebna u gri: 3C18BB35 MSĆE7A6-20 
metal plate 2 (ploča potrebna u igri 308 E7M=20 
program disk 
Rogerov nož MSGETAb=20 
sve oznake: 339 USGEJA 
UCIBBB36 
1Ci881 

tactical grip 
puška 
bacač granata: MEBETAG= | 
bacač granata [za 6: 08 1USBEJAG=20 | 
tacač plamena: 3C18B810 14S6E7A6 
zoom dalekozor: 

imate launcher A: 818 146ĆE7A6=20 . 

imate launcher B: SETA Marko Danijel 

imate launcher C 
reranjvost Davor | 


Rebirth 


Leave“ 


observation room 


SILENTHILL2 


Zadite u tihi gradić i izađite iz njega živi 


ŠETNJA SILENT HILLOM 
Kretanje gradićem ne bi vam tre- 
balo biti problem, a kako je igra 
prilično linearna, sami nadite put 
od lokacije do lokacije (koristite 
kartu). Usput, dakako, istražujte 
jer ovdje navodimo samo gdje se 
nalaze predmeti bitni za 
zagonetke, dok metke i pred: 
mete za liječenje trebate naći 
sami. Ovdje su, nadalje, rješenja 
za zagonetke i dodatni savjeti 
koji bi vam trebali olakšati život. 
Borbu s neprijateljima prepušta- 
mo vama (bitno je da ih dobijete 
na pod, a onda brzo pridite i pri- 
tisnite Đ da ih James dokrajči 
nogom). Za bossove ćemo vam 
ipak dati nekoliko savjeta. 


DOLAZAK U GRAD 

u autu na početku je karta 

prvo oružje (drvenu dasku) dobi- 
vate na kraju Vachss Streeta 

na vrhu Martin Streeta je leš 
kod kojeg je ključ za Woodside 
Apartments 

Pogledajte: kamp-prikolicu u Saul 
St., Neely s Bar, po ulicama 
skupljajte energetske napitke i 
pribor za prvu pomoć (ovo se 
odnosi na sve prilike kad šetat 
ulicama - kućni pragovi prepuni 
su korisnih predmeta) 


WOODSIDE APARTMENS 
- karta je odmah kod ulaza, ali je 
možete pokupiti tek kad dođete 
sa svjetiljkom iz sobe 205 

kad se popnete na 3. kat, vidjet 
ćete animaciju s ključem, ali tu 
zasad ne možete ništa učiniti 

u sobi 301 (3. kat) je pištolj 

u sobi 208 je ključ sobe 202 

u sobi 202 je ključ za sat (u 
rupi u zidu) 

sat u sobi 208 otključajte i 
namjestite kazaljke 


SAT 

Koristite pjesmicu sa stola i 
ogrebotine na zidu nasuprot sata 

crta pokraj imena Henry označa- 
va položaj male kazaljke, a ona 
pokraj imena Mildred velike 
Kazaljku za sekunde (Scott) ne 
možete pomicati. Napomena - u 
nekoliko igranje, rješenje je uvi- 
jek bilo 9:10 h. Nakon toga 
možete pomaknuti sat 

ključ požernog izlaza pokupite s 
poda gdje ga je djevojčica Šutnu- 
la (3. kat) 

u sobi 307 je ključ dvorišta 

na prvom katu nadite konzervu 
soka i upotrijebite je u otvoru za 
smeće na drugom katu (pokraj 
stuba) 

otvor za smeće vodi do hrpe 
smeća ispred zgrade gdje 
pokupite novčić sa starcem 

U dvorištu (kroz otključana vrata 
U prizemlju) je bazen u kojem je 
novčić sa zmijom 

u sobi 101 susrest ćete Eddiea 
do Blue Creek Apartments 
dolazite kroz požarni izlaz na 2. 
katu 


BLUE CREEK APPARTMENTS 
- u prvoj sobi, pokupite novčanik 
iz WC-a i iz njega izvadite papirić 
sa šifrom 

šifru upotrijebite da otvorite sef 
U drugom dijelu sobe 


sEF 

Na papiriću su brojevi (ili znakovi) 
i strelice. Morate namjestiti bro- 
jčanik na sefu na prvi broj (nije 
bitno u kojem smjeru okrećete 
zupčanik), a zatim okretanjem 
zupčanika u smjeru strelica na 
drugi i tako do kraja. 
Na hard levelu znakove pret- 
varate u brojeve tako da rimske 
brojeve pretvorite u latinske i 
zbrojite (npr. X4 = 10.+ 4 = 14, 
ili VW =5 +5 = 10), a na extra 
hard slova predstavljaju zna: 
menke heksadecimalnog sustava 
(a=10,b=11itakodog= 
16). 
- karta je na stubištu (iza bijelih 
vrata s druge strane hodnika od 
početne sobe 

na sobi 209 je poruka 
- u sobi 109 susrest čete Angelu 
naći novčić s robii 
-u sobi 105 treba upot 
novčiće na škrinji 


NOVČIĆI 
Pjesmica vam otkriva raspored 
novčića, a na svakoj je razini 
različita. Evo rasporeda (o = 
prazno mjesto, s = starac, 
2 = zmija, r = robijaš): 
Easy -sozor 
Normal - 0-5-1-0-z 
Hard -0sozr 

Extra hard - S-0-z1-0 

U kutiji je ključ sobe 

209. 

iz sobe 209 idite u 
sobu 208 po ključ za 
stubište 

do borbe s prvim 
bossom doči će kad 
otključate stubište 


BOSS: PYRAMID HEAD 
Vjerovali ili ne, ova borba 
i nije borba - jednos- 
tavno izbjegavajte 
protivnika pa će 
nakon određenog 
vremena zazvoniti 
alarm i on će sići 
niza stube - ne 
slijedite ga dok 
potpuno ne 
nestane iz 

vida! Po neki 

ma, alarm će 
brže zazvoniti 

ako bossa 
oštetite, a za to 
je, zbog brzine, 
najbolji pištolj. 


PONOVNO U 
GRADU 
idite na sjever i 
naći ćete Lauru 
idite u Rosewater 


uz našu pomoć! 


Park i naći ćete Mariju 

kod Texxon Gas crpke u Nathan 
St. naći ćete željeznu cijev zabi 
jenu u auto (oružje snažnije od 
daske) 

na vrhu Nathan St. je leš s kar- 
tom 

idite u Pete s Bow+O-Rama, 
nađite Lauru i slijedite je do bol- 
nice 


BROOKHAVEN HOSPITAL 

karta je na zidu do vas 

Purple Bull ključ je u document 
roomu, tu pročitajte i bilješke o 
pacijentima 

na 2. katu u women's locker 
roomu je sačmarica i savijena 
igla (u medvjediću) 

u men“s locker roomu je ključ 
od examination rooma 

u examining roomu 3 pregleda. 
jte pisaći stroj i zapišite ono što 
nađete 

u M2 je Lapis Eye ključ 

u examination roomu (na 1. 
katu) pročitajte što piše na bijeloj 
ploči u drugom dijelu sobe 

na trećem katu morate broj koji 
ste našli upotrijebiti kao šifru 


ŠIFRA ZA 3. KAT 
i normal razini sve je 
vrlo jednostavno - samo ukucajte 
broj koji ste našli u examination 
roomu (koliko znamo, uvijek je 
7335). Na hardi 
extra hard raži 
ni stvar je 
drugačija. 
Kako ste 
na ploči 
našli 


napisano “T", tako morate bro- 
jeve pritiskati u tom rasporedu 
1328. Koliko znamo, slovo je uv 
jek “T 

idite u S3 (3. kat) gdje ostavi 
Mariju i uzmite ključ od krova 

na krovu pokupite i pročitajte 
dnevnik i pokušajte otvoriti vr 
- nakon animacije u jednoj od 
malih soba pogledajte krvlju 
umazan zid - ovisno o razini 
težine, brojke na njemu će biti 
više ili manje čitljive, pa ih 
pokušajte raspoznati i zapisati 

U S14 (3. kat) upotrijebite šifru 
s krvavog zida na bravi s koluti 
ma, šifru s pisaćeg stroja na dru- 
g0j bravi s brojevima, a zatim 
Purple Bull i Lapis Eye ključeve, 
pa pokupite vlas kose 
- u tušu pogledajte odvod, pa 
kombinirajte vlas kose s iglom i 
izvadite ključ dizala iz odvoda 

idite u C2 (1. kat) 


BOSS: OBJEŠENJACI 
Preporučljiva strategija - trčati u 
udaljeni kut, pucati puškom dok 
se jedan od protivnika ne približi, 
pa bježati u neki drugi kut. Pon 
avljati do pobjede. Kad ubijete 
prv preostalog ne 
trošite metke za pušku. 


ALTERNATIVNA BOLNICA 
Napomena - sve se promijenilo 
pa vrata koja su nekad bila 
zaključana sada to možda i nisu 
(i obratno) 
- u MG (2. kat) je baterija i ključ 
podrumskog skladišta, tu pročita 
jte i poruku na stolu 
-u 53 (3. kat) vidjet ćete da Mar 
lje više nema 

u S11 je pjesma o anđelu 

u skladištu u podrumu gurnite 
police i sidite ljestvama 

iz krvave lokve pokupite bakreni 
prsten - stavite ga na ruku koja 
Viri iz vrata pokraj dizala na 3, 
katu 


TRICK OR TREAT 
Kad se dizalom budete spuš- 
tali na 2. kat, čut ćete 
čudnu poruku preko radija 
nešto kao nagradnu igru s= 
tri pitanja. Svako pitanje 
ima tri moguća odgovora 
1, 2ili 3), a sve ste ih 
mogli saznati ako ste 
dosad istraživali grad i 
gledali oko sebe. 
Odgovore zapamtite i 
unesite ih pomoću 
brojčanika na kutiji u 
store roomu na 3. 
katu. 
Odgovori su ovi 
prvo pitanje 3, 
drugo pitanje 1 
treće pitanje 3. 

U day roomu (2 
kat) čete u hladn 
jaku (Maria će 
vam pomoći da 
otvorite) naći 

olovni prsten koji 


== 


ie na isto mjesto gdje i bakreni 
stubištu pročitajte plavu 
siđete, bježite niz hodnik do 
na kraju 

< director“s roomu su karta i 
Mluč predvorja bolnice; vidjet 
Lauru pa trčite za njom 


OPET U GRADU 
ledajte natpise u Neely's 


4 Lindsey ulici, ispred jedne od 
kuća na zapadnoj strani naći 


te pismo i polugu 
Rosewater parku kopajte iza 
a kutiju otvorite polugom da 
dobijete stari brončani ključ za 
Muzej povijesnog društva Silent 


SILENT HILL HISTROICAL 
SOCIETY MUSEUM 

dite jedinim putom (dugi hod- 
ik) i pregledajte papire na stolu 
kad dođete do njih) 
ite rupu u podu i skočite u 
cju, na dnu pregledajte zid dok 
nađete mjesto koje možete 
valiti udarcem daske ili cijevi 
u hodnicima potražite sobu u 
kojoj je spirakwriting ključ 

kad vam se svjetiljka ugasi, bit 
vam drago da imate rezervnu 
Bateriju 

ne pokušavajte se boriti s kukci 
nego pobjegnite iz sobe 
ta otključajte iskušavajući sve 
kombinacije osvijetljenih tipki 
rem jednu od njih potrebno je 
nuti dvaput); kombinacija je 
svaki put drugačija pa vam ne 
možemo pomoći 

dite do posljednjih vrata, 
otvorite ih ključem i skočite u 
upu 


TOLUCA PRISON 

nakon animacije uzmite ploču 
Glutonous pig" 

dite hodnikom za Eddiem i na 
drugom stolu pokupite kartu 

u sobi s tuševima uzmite ploču 
The seductress" 

u južnom bloku ćelija iz pete 
uzmite voštanu lutku 

u sjevernom bloku ćelija iz 
sedme uzmite ploču “The 
depressor? 

sve tri ploče upotrijebite na 
podnožju vješala u dvorištu, pa 
uzmite potkovu s vrata dvorišta 
u jednoj od soba za sastanke 
naći čete upaljač 

U ženskom WC-u možete poku- 
cati na jedan odjeljak i doživjeti 
čudno iskustvo 

u uredu preko puta muškog WC- 
a naći ćete dnevnik i časopis koji 
možete pročitati 

U stražnjoj sobi ureda je lovačka 
puška 
- u južnom dijelu glavnog hodnika 
naći ćete željezni poklopac na 
podu na kojem upotrijebite 
potkovu, Vosek i upaljač pa siđite 
dolje 

nađite iduću veliku rupu i sidite 


+ skočite još jednom dolje, pa 
udite u dizalo 


THE LABYRINTH 
Za ovaj dio ne postoje karte, ali 
gdje god prođete s upaljenom 
svjetiljkom, taj će se dio isertati. 
Nasreću, ne možete zalutati 
samo trčite. 
- u sobi nakon kružnog hodnika s 
rešetkama na podu naći ćete 
veliki nož (sporo i snažno oružje) 
kad riješite zagonetku kocke s 
licima, vidjet ćete Mariju, a 
pokraj kocke ćete naći škare za 
žicu 


KOCKA S LICIMA 

Kocku morate okretati tako da u 
sobi iza nje otvorite prolaz za 
dalje. Kako? Lako. 
Easy/normal: zavrtite kocku tako 
da prema vama bude okrenuto 
lice s crvenim očima, s bradom 
prema dolje. Zatim je zarotirajte 
lijevo ili desno, da dobijete 
naopako lice (ako okret lijevo ne 
otvori prolaz, onda je desno i 
obratno) 

Hard: rješenje je svaki put dru: 
gačije. Pogledajte raspored otvo- 
ra na sobi i okrenite kocku, pa 
ponovno pogledajte da vidite 
promjenu i saznajte kamo je 
dalje treba okretati 

Extra hard: isto kao hard, ali se 
soba miče malo drugačije u 
odnosu na kocku nego što biste 
očekivali 

- škarama za žicu otvorite prolaz 
na početku, sidite u potopljeni 
hodnik i popnite se prvim ljestve: 
ma na koje naiđete 

- kad nađete novine, znajte da je 
iza vrata u blizini borba s 
bossom 


BOSS: ČOVJEK - VRATA 

Soba je mala pa nemate mnogo 
mjesta za bježanje - morate biti 
brzi. Jedan ili najviše dva hitca 
sačmaricom (ne lovačkom 
puškom jer je prespora) i trčite 
+ slijedite Angelu do hodnika s 
dvjema sobama - u jednoj su 
leševi, a u drugoj omče 


ŠEST OSUĐENIKA 
Trik je sljedeći - prema pjesmici 
morate zaključiti koji je osuđenik 
nevin, zapamtiti na kojem užetu 
visi, pa otići u drugu sobu i 
povući to uže. Kad se vratite u 
sobu s leševima, naći ćete ključ. 
Nevini su: 
Easy - otmičar (kidnapper) 
Normal - palikuća (arsonist) 
Hard - krivotvoritelj (counterfeiter) 
Extra hard - lopov (thief| 
- vrata na kraju hodnika skrivaju 
animaciju 

skočite u otvoreni grob i nakon 
idućeg hodnika slijedi borba s 
bossom 


BOSS: EDDIE 
Samo pucajte (lovačka puška je 
0.K.)1 liječite se (koristite R3 jer 


odlazak u izbornik troši vrijeme). 
Nakon dovoljnog broja hitaca 
pobjeći će u iduću sobu, a vi 
idite za njim. Tu se možete skr 
vati iza visećih leševa, trčati 
unaokolo i gađati Eddiea u leđa 
(ali ne koristite lovačku pušku jer 
je prespora) 

Trik: ako ga u prvoj sobi uspijete 
raspaliti željeznom cijevi i nas- 
tavite udarati, neće se moći 
dignuti sve dok ne bude toliko 
slab da mora pobjeći u drugu 
sobu. 

u čamcu na easy i normal razini 
jednostavno gumnite palicu u 
smjeru kojim želite ići - prema 
svjetlu, a na hard prvo okrećite 
obje palice udesno da vidite 
svjetlo, a zatim lijevu okrećite u 
smjeru kazaljke na satu, a desnu 
u suprotnom smjeru da biste 
veslali ravno 


LAKE VIEW HOTEL 

pokupite kutiju s Malom 
sirenom sirene na fontani 

karta je u predvorju hotela 
- u restoranu vas čeka animacija, 
pokupite fish ključ 

u dizalu, u podrumu pokupite 
razrjeđivač 

na recepciji je poruka za Jame- 
sa, a iza pulta ključ sobe 312 

u cloak roomu ćete (između 
ostalog) naći i torbu koju 
otključajte fish ključem da dobi 
jete ključ sobe 204 
- u sobi 204 naći ćete ključ dize 
la za zaposlenike 

u sobi 202 (ulaz kroz sobu 
204) je slika s koje razrjeđe 
vačem isperite boju, pročitajte 
šifru i upotrijebite je da otvorite 
kovčeg na podu (šifra je uje 
drugačija) te pokupite kutiju s 
Pepeljugom 
- na istočnoj strani 2. kata idite 
do posljednjih vrata prema 
sjeveru iza kojih je dizalo koje 
radi (ovaj dio nije na karti jer je 
riječ o dijelu hotela za poslugu, a 
Vi imate kartu za goste): prvo 
udite u dizalo, = kad samate da 
Ste preteški, SVE svoje predmete 
ostavite u ormaru ispred dizala 
- kartu za zaposlenike neći ćete 
kad se spustite dizalom za 
zaposlenike na 1. kat 
- u smočnici je kutija sa Snjegulj 
com 
- u uredu je otvarač za konzerve i 
viđeokaseta (u sefu) 
- kroz plava vrata nasuprot ureda 
spustite se u podrum (sada 
morate izbjegavati protivnike jer 
nemate oružje) 
- u bolier roomu ćete naći ključ 
bara 

u kuhinji otvorite konzervu da 
dobijete žarulju 
- u baru upotrijebite žarulju u 
svjetilji, pa otključajte vrata 
sada se možete vratiti po svoje 
stvari na drugi kat 


GLAZBENA KUTIJA 
Kad imate sve tri glazbene kutije, 


morate ih posložiti na predviđena 
mjesta u velikom glazbenom 
ormaru u predvorju. Kombinacija 
je (slijeva nadesno): 
Easy/normal - Pepeljuga (Cin 
derella), Snjeguljica (Snow 
White), Mala sirena (Little Mer 
maid) 

Hard - Pepeljuga, Mala sirena, 
Snjeguljica 

Zatim pokrenite mehanizam da 
biste dobili ključ stubišta. 

-u sobi 312 upotrijebite kasetu 
u videu, nakon toga slijedi ani 
macija 


ALTERNATIVNI HOTEL 
- u reading roomu (2. kat 
poslušajte konverzaciju 
slušalicama 
- neka vrata sada funkcioniraju 
kao teleporti pa se snalazite po 
karti 

dizalom idite u podrum i u bar, 
pa nastavite hodnikom (kroz 
kuhinju i dalje) do iduće animaci 
= 
- na prvom katu produžite kroz 
posljednja vrata na istočnoj 
strani 
- nakon sobe s DEVET mjesta za 
snimanje pozicije čeka vas ani- 
macije i borba s bossom 


BOSS: PYRAMID HEADx2 
(wo je prilično teška borba, oso- 
bito na hard razini. Taktika je 
trčanje po kutovima i napucava- 
me, s tim da dobro pazite hoćete 
Ji sići ispucati dva metka, samo 
jeden ili nijedan prije nego dođu 
do ves - ne riskirajte. Za pobjedu 
je potrebno dosta metaka pa se 
nedam da ste ih štedjeli. 
Trik: Altemativna tehnika je koris- 
titi veliki nož i udarati ih kratkim 
zamasima (lagani pritisci na 
gumb za udarac). Ako stojite 
tako da vam je zid blizu slijeva, 
nož će se čak odbiti o nj i pri 
svakom ih udarcu dvaput oštetiti 
Ta je taktika znatno brža, ali 
zahtijeva dobru koordinaciju (ne 
smijete prejako stisnuti gumb za 
udarac), živce i dosta predmeta 
za liječenje 
- nakon borbe uzmite crveno i 
hrđavo jaje iz njihovih ruku i 
stavite ih u udubine u vratima 
nakon šetnje dugim hodnikom i 
animacije slijedi borba sa završn- 
im bossom 


BOSS FIGHT: 

DEMON OF SILENT HILL 

Ovo je, začudo, lakše od prošle 
bitke. Taktika je ista - bježati i 
pucati, s tim da možete koristiti 
lovačku pušku ako ograničite 
pucnjeve na jedan - da vas ne 
uhvati. Ako vas dohvati jezikom 
drmejte palicom na sve strane 
da se oslobodite, a kad ispusti 
oblak leptirića, bježite im neko 
vrijeme i raspršit će se. Kad 
padne na pod, ne prilazite nego 
raspalite još jednim hitcem za 
kraj 


SKRIVENO NA OTVORENOM 


Book of Crimson Ceremony 


reading roomu alt 


White Chrism 3 


Obsidian Goblet - na: 


Dog Key 
Book of Lost Memories 


CHEATS& TIPS 


Resetiranje u igri - WI ++ OD 
m. +8 

Extra hard level 

KOLIKO STE DOBRI? 


PROIZVOĐAČ 

CIJENA n 
U HRVATSKOJ ab 
https//www.blaze-gear.com 
httpe//www.sophoslab.hr 


Thrustmaster: FrseSiyler Board 
DEE 


Odmah ćete, dakako, uočiti 
veličinu ovog kontrolera, a poslije 
ćete uvidjeti da je to i vrlo 
funkcionalno. Naime, dug je goto- 
vo metar i širok dvadesetak cen- 
timetara te leži na dvojim nogari- 
ma koje ne samo da omogućuju 
njegovo naginjanje u svrhu 
upravljanja, nego onemogućuju i 
nepoželjno klizanje po podu. Na 
dasci su dvije tipke koje pri- 
tišćete nogama, dok svim ostalim 
funkcijama upravljate pomoću 
zgodnog “daljinskog" upravljača 
u vašim rukama, Cijela je daska 
vrlo kvalitetno napravljena, a 
može izdržati i više od 100 kg 
žive vage (prosječan igrač). Od 
funkcija nabrojimo mogućnost 
digitalnog i analognog upravljanja 
| te vibrofunkciju koja radi samo na 
“daljincu". Što se tiče načina 
upravljanja, vrlo je jednostavan, 
samo se morate naginjati napri- 
jed-natrag i vaši će pokreti biti 
preneseni u igru. iskušao sam ga 
na najboljoj snowboard simulaciji 
na PS2 - SSXu - i nemam 

nikakvih zamjerki, jedino će vam 
trebati vremena da se na nj 
naviknete (a možete ga iskušati i 
u Tony Hawku). Sve u svemu, vrlo 
zanimljiv dodatak. 


Blazeovi su pištolji uvijek ostavljali 
dobar dojam. Ne samo da su 
vrhunski izrađeni, nego biste uz njih 
dobili i adapter koji je spašavao 
one koji su igrali preko RGB- 
kabela. | ovaj je pištolj takav, samo 
što on nema adapter nego se spaja 
izravno omogućujući vam da imate 
potpuno funkcionalan AV-izlaz. 
Malen je i vrlo lagan te izvrsno leži 
u ruci. Tipke su mu logično razm- 
ještene, a od funkcija spomenimo 
guncon kompatibilnost te auto 
firejreload uz već spomenuti laser. 
Primijetit ćete, dakako, i kotačiće 
pomoću kojih laser možete podesiti 
po obje osi, ti. namjestiti ga kako 
vam odgovara. Tu je također i vibro- 
funkcija, ali, nažalost, bez recoila 
(istina, u ovako mali pištolj bilo bi 
ga teško i smjestiti), stoga pištolj ne 
traži dodatno napajanje. Iskušali 
smo ga u različitim pucačinama i 
nije bilo nikakavih problema pa 
doista mogu reći da je dobar. Tu 
najviše pomaže laser s kojim ciljan- 
je postaje prava pjesma, što bi vam 
doduše s vremenom moglo i dosa- 
diti. No, ništa zato, kad se zaželite 
izazova, laser možete i ugasiti. Vrlo 
dobar pištolj. 


PROIZVOĐAČ // Th 

CIJENA 

U HRVATSKOJ // For 
vrww.guillemot.com 


Thrustmaster jednostavno ne može 
napraviti loš kontroler. To je kao kad 
biste pitali je li Mercedes dobar 
auto. Plavo-srebrna kombinacija 
ovog kontrolera uistinu je pravi 
užitak za oko. Kad ga uzmete u ruku, 
primijetit ćete da je “mesnatiji" od 
Sonyjevog i da prilično dobro leži u 
ruci. To je ponajprije zasluga njegov- 
og neobičnog oblika po kojem je i 
dobio ime. Ručke su gumirane, tako 
da nema bojazni od klizanja. U 
cijelosti je kompatibilan s Dual 
Shockom 2, što znači da su mu sve 
tipke analogne u igrama koje to 
podržavaju. Dakako, ima on i 
dodatne funkcije: mogućnost igranja 
u negcon modu za starije simulacije 
s PSone konzole te definiranje tur- 
bofunkcije za svaku tipku posebno. 
Iskušao sam ga u više igara različitih 
žanrova te mogu reći da se u svima 
ponašao odlično, imam tek nekoliko 
manjih zamjerki. Prva je oštrina ruba 
na analognim stickovima koji su mi 
se znali urezati u kožu nakon duljeg 
igranja, ali su sami stickovi kvalitetni 
i ne kližu se. D-pad je dobro naprav- 
ljen iako je možda mrvicu nepre- 
cizan, što može zahvaliti svom 
obliku. Sve ostale tipkice, kao 1 
funkcije turbo i negcon rade bez 
problema i većih zamjerki. Što se 
tiče treskalice, ni tu me nije 


razočarao. Ako tražite dodatni kon- 
troler koji osim što je kvalitetan 

mora i dobro izgledati, ovo bi mogla. 
biti prava stvar za va 


DOBRO, 


VIlLošE 


PROIZVOĐAČ // 7+ 1 
CIJENA // 250 4 
U HRVATSKOJ 
https// www.guillemot.com 
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NOVA SEZONA FORMULE 1 JE ZAPOČELA NA NAJBOLJI MOGUĆI NAČIN. SPEKTAKULARAN SUDAR JE OBILJEŽIO PRVI START, SCHUMACHER JE POMALO oč 


Počela je Formula 1, i to je jedino važno 
u ovom RESETU. Ne želimo time reći 


da je Formula 1 važnija od nadasve 
bogatog saržaja Halo, Binga, uistinu 
nam ne pada na pamet minorizirati 
Centrifugu ili psx(hollywood, ali zna se 
da je Formula1 - Formula1, kao što se 
zna da je RESET - RESET i da sa nekim 


stvarima jednostavno nema zezancije. 
kao što se zna da je RESET upravo 
jedna od tih stvari jer - s RESETOM je 
sve poznato - iako iznenađuje svaki pu 
Čudo od rubrike, vjerovali ili ne, čudnije 
čak i od stijene u obliku slijepog miša u 
saveznoj državi Michigan, kiparskog 
djela prirode. 


VANO UKNJIŽIO PRVU POBJEDU, RAIKKONEN JE POKAZAO DA JE CAR NAD CAREVIMA, A MINARDI JE ČAK OSVOJIO | PRVE BODOVE U POSLJEDNJIH SEDAM 
GODINA. ŠESNAEST UTRKA KOJE SU PRED NAMA POKAZAT ĆE JESMO LI U PRAVU KAD TVRDIMO DA JE PREDSTOJEĆA SEZONA PRVA PRAVA SEZONA FOR- 


MULE 1 U 21. STOLJEĆU 


apokon će biti zanimljivo. Sport koji je od sre- 
N“ devedesetih zapao u kreativnu krizu vraća 

se u svom svojem blještavilu i raskoši, na 
radost milijuna . Stotine milijuna novčanica 
različitog predznaka je upumpano ne bi li Formula 1 
ponovno zasjala sjajem koji je sustavno gubila još od 
pogibije Najvećeg, budući da je neshvatljiva indisponi 
ranost legendarnog Finca nepovratno ukinula 
konkurenciju prepotentnom ljubimcu domaćih komen- 
tatorskih krugova. Mika je rođenjem djeteta i pod 
nikad javno obzanjenim, ali vrlo vidnim pritiskom 
supruge mu Erie “i ja sam Verlauf" Hakkinen odlučio 
napraviti jednogodišnju pauzu u sportu koja će, kako 
stvari stoje, potrajati sve do Finčeve duboke starosti. 
Ipak, njegovim je odlaskom napokon odahnuo i Ron 
Dennis koji je vjerojatno bio na rubu živčanog sloma 
zbog rivalstva Hakkinena i Coultharda tijekom prošlo- 
godišnje sezone - Mika je morao biti prvi vozač 
momčadi, a David se nikako nije mogao pomiriti s 
pozicijom “vodonoše". Sada je Coulthard napokon 
dobio priliku pokazati što zna, no neće mu biti lako. 
Novi Finac, mladi genijalac Kimi Raikkonen, je u među: 


nov 


FORMULA 1 2002. 


(a zasigurno je stigao i sagraditi WC u samoj kući 
tako da če naši vrli komentatori imati što spominjat 
tijekom idućih šesnaest F1 nedjelja) i već prvom 
utrkom sezone pokazao d: rošlogodi 
dominacija unutar “srednje 
bez razloga. Raikkonenu proričemi 
to već od ove sezone - no u pohodu na bodove 
je ga i više od nekoliko prepreka, 


TOYOTA UBER ALLES 

Japanska momčad sa sjedištem u Njemačkoj i vrlin 
kapitalom koji ne pita za novčane iznose ima na umu 
samo jedan rezultat: u iduće tri godine izvršiti poh 
na čelne pozicije u sportu ne pitajući za cijenu 
Japansko-njemačka kombinacija objedinjena pod 
imenom Toyota Motorsport se baš i nije previše 
iskazala u pohodu na svijet prije 60 godina, no 
najveći budžet u odnosu na konkurenciju i stvama 
težnja za izvrsnim rezultatima mogu biti samo velik 
plus te zanimljive kombinacije. Teoriji zavjere prido: 
ćemo još samo osvrt na boje momčadi koje kombin 
raju crvenu, bijelu i crnu (istina, naknadno zamije 


Bolid / motor: A27 / Cosworth 

Vozači: Heinz-Harald Frentzen / Enrique Bernoldi 
Šef momčadi: Tom Walkinshaw 

Gume: Bridgestone 


itrifnei 


Bolid / motor: F2002 / Ferrari // Vozači: Michael Schumacher / Rubens Barichelio 


Šef momčadi: Luca Di Montezemolo // Gume: Bridgestone 


MCLAREN 


Bolid / motor: FO110M / Mer 
Kimi Raikkonen // Šef momči 


WILLIAMS 


Bolid / motor: FW24 / BMW // Vozači: Ralph Schumacher / Juan Pablo Montoya 
Šef momčadi: Frank Williams // Gume: Michelin 4 


bj 
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Bolid / motor: R202 / Renault 
Vozači: Jarno Trulli / Juenson Button 
Šef momčadi: Flavio Briatore 

Gume: Michelin 


JAGUAR 


Bolid / motor: R3 / Cosworth // Vozači: Eddie Irvine/ Pedro De la rosa 
Šet momčadi: Niki Lauda // Gume: Michelin 


Bolid / motor: BAR 004/ Honda 
Vozači: Jacques Villeneuve/ Oliver Panis 
Šef momčadi: David Richards 

Gume: Bridgestone 


Bolid / motor: TF102 / Toyota 
Vozači: Mika Salo / Alan McNish 
Šef momčadi: Ove Andersson 
Gume: Michelin 


I Pom2e01% 


h, 


Panasoni: 


njenu plavom, no idolatrija je očita), poznatu s nekih 
davnih obilježja viđanih iza patuljka sa smiješnim brčićima 
i kreštavim glasićem. Toyotini visoki ciljevi su opravdani 
tvrtka ionako drži jedan od najvećih udjela u svjetskoj 
automobilskoj industriji, a dobri rezultati u Formuli 1 bi 
samo poboljšali poslovično dobar imidž japanskog 
proizvođača. Visoko cilja i legenarni Renault, koji se vratio 
na jednostavan način - kupnjom momčadi Benettona. 
Francuzi su ugostili Flavija Briatorea na čelu momčadi, a 
volane povjerili iskusnom Trulliju i obećavajućem Buttonu 
koji se nakon dvije godine stažiranja u Formuli 1 ima pri: 
liku dokazati u bolidu za koji više neće moći imati isprika. 
U dostizanju pobjedničkog postolja bi im trebao pomoći i 
motor, revolucionaran po konstrukciji i jedinstven u F1. svi 
jetu V10 monstruma. 


KONSTANTA NEIZVJESNOSTI 

Ipak, kao najveći favorit se ističe Williams, pogonjen supe: 
riornim BMW-ovim agregatom koji će obuzdavati provjereni 
dvojac Montoya - Schumacher junior. Ralphov let u prvoj 
utrci i Montoyina borba sa starijim Schumacherom su 
pokazatelj prvog velikog sukoba konstruktora nakon već 
pomalo zaboravljenih duela na relaciji Ferrarl - McLaren 
Navodno naljači motor, sjajna konstrukcija, vrhunski vozači 
| BMW-ova želja za preotimanjem neprikosnovene pozicije 
prvog njemačkog proizvođača automobila Mercedesu dovo- 
ljan su razlog za klađenje na bijelo-plavu kombinaciju koja 
neće raditi kompromise u težnji za pobjedom. Sve nabro- 
jene momčadi ulaze u izravnu konkurenciju za najviše pozi- 
cije, što je situacija koja se ne pamti u dugoj povijesti For 
mule 1. lako su se čuli brojni prigovori na razinu 
tehnološke superiornosti “velikih“, primjećuje se i trend 
nestanka “malih momčadi“, Minardi, Arrrows i Sauber su 
još prošle sezone prešli u više razine natjecanja, izjed: 
načivši se rezultatnim potencijalom s Jordanom, BAR-om i 
Jaguarom. Tome svakako pridonosi sve veće zanimanje 
sponzora koji nemaju pristupa u čvrste ugovore najvećih i 
koji su svoj medijski kolač potražili na oplatama bolida i 
vozačkim kombinezonima donedavno malih momčadi. Ta 
situacija ide u korist zanimljivosti natjecanja s obzirom da 
se svaka financijska injekcija izravno odražava na konačan 
rezultat. Predstojećih će 16 utrka, po svemu sudeći, 
donijeti mnogo zanimljivosti. u već pomalo učmali svijet For- 
mule 1.1 vratiti natjecanju staru slavu. Uz nove vozače, 
nove momčadi, pravi rat proizvođača guma i jedinstven 
ugođaj što ga svima lišenima satelitske televizije svojim 
reklamama isprekidanim prijenosom i nenadmašnim 
komentatorima priređuje HRT (uz nikad razriješen paradoks 
posjedovanja prava na prikazivanje Formule 1, iako bas- 
noslovan iznos za licenciju za tu djelatnost najvjerojatnije 
nikad nije plaćen), teško je ustvrditi bilo što osim da lju- 
bitelje najprestižnijeg automobilskog natjecanja čeka zan- 
imljivo razdoblje. Sezona F1 2002. je pred nama, u svom 
svojem glamuru i neizvijesnosti, svake druge nedjelje u 
idućih osam mjeseci, Sretno nam bilo! 


MINARDI 


Bolid / motor: PS02 / Asiatech 
Vozači: Alex Yoong / Mark Webber 
Šef momčadi: Paul Stoddart 
Gume: Michelin 


datum utrka broj krugova duljina utrke početak utrke 
0303. > Australija 58 307.574 km 14:00 
17.03. Malezija 56 310.408 km 15:00 
31.03. Brazil T 305.909 km 14:00 
14.04. San Marino 62 305.609 km 14:00 
28,04. Španjolska 65 307.323 km 

12.05. Austrija TI 307.146 km 14:00 
26.05. > Monaco 78 262.860 km 14:00 
09.06. Kanada 69 305.049 km 13:00 
23.06. Europe 67 305.235 km 14:00 
07.07. Velika Britanija 60 308.356 km 13:00 
21.07. Francuska 72 305.886 km 14:00 
28.07. Njemačka 45 307.125 km 14:00 
18.08, Mađarska 975 km 77 306.075 krr 14:00 
01.09. Belgija 6.968 km L4 306.592km 14:00 
15.09. Italija 5.793 km 306.764 km 14:00 
29.09. SAD 4.192km 306.016 km 13:00 
13.10, Japan B64 km 53 310,596 km 14:00 


SAUBER 


Bolid / motor: C21 / Petronas // Vozači: Nick Heidfeld / Felipe Massa 
Šet momčadi: Peter Sauber // Gume: Bridgestone 
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pišu | Goran Maravić, Ivan Polojac & Danijel Milčić 


nju u namjeri spa 
ćavanje dovelo do što 

informacija, svedenih pod 
e ovog mjeseca promovi 


zajednički nazivnik omiljene vai 


ra niz jedinstvenih digitalnih foto-ap: 

te sva sila sitnica, nepotrebnih u biti svo 

istovremeno esencijalnih u stjecanju jedinstvenog unutrašnjeg mira svo- 
jstvenog samo najookorjelijim predstavnicima prezrenog dijela dr 
stručnoj literaturi zvanog “potrošačko" 


MINO 


Digitalac za laike 


Minolta je ovim modelom prešla s 
Compact Flash medija za pohranu 
fotografija na noviji Secure Digital 
standard čije su prednosti mnogo | 


Nosite sa sobom 


Ovo je zacijelo jedan od trenutačno najmanjih fotoapara- 
ta na tržištu. Trebate li digitalni fotoaparat koji ćete stal- 


no nositi sa sobom, Ixus V je odličan izbor. Nešto je teži 
zbog svog metalnog kućišta, ali to nipošto nije zamjerka 
jer je takvo kućište i mnogo otpornije na padove i 
oštećenja. S njime ćete snimati fotografije razlučivosti 
1600x1200, dakle 2 megapiksela. Zbog dimenzija, 
ugrađen je samo 2X zoom, ali se u slučaju nužde možete 


manje dimenzije i otvorenost, što | 
znači da nikome ne mora plaćati | 
korištenje tih medija u svojim | 
fotoaparatima. Najveći je 
nedostatak maksimalni kapacitet 
SD-kartice, 128 megabajta, znamo | 
li da Compact Flash ima kapacitet 
512 megabajta. Fotoaparat malih 
dimenzija ima razlučivost CCD-a 2 


poslužiti digitalnim zoomom koji ide do 4X. Medij na koji 
se snimaju fotografije je Compact Flash, standard kojeg 
se drže Nikon i Canon. Pohvaljujemo punjač za litij-ionsku 
bateriju koji omogućava da je punite izvan fotoaparata. 


(om) megapiksela, što je dovoljno za sni 
manje fotografija rezolucije 

gdje | Ke 1600x1200 piksela. Odlikuje se izn- | 

cijena n 


imnom jednostavnošću uporabe pa | 


je pogodan za vrlo širok krug koris- 
nika. Nažalost, nema punjive bater: 
ije, ali i to možete riješiti - kupnjom 
punjivih NiMH AA baterija. (gm) 


| Jgde 1 
cijena | 


_HGspot 
4219 kn 


Nosite sa sobom upgratle 


Canon Ixus 300 opremljen je 
objektivom koji može uvećati sliku 
3 puta, čime se ponajviše i razliku 
je od prethodno opisanog modela. 
Ostale se razlike uglavnom 
odnose na sam način postavljanja 
opcija, što je na ovom fotoaparatu 
mnogo intuitivnije riješeno. Jed- 
nostavnost se može zahvaliti 
upravo većim dimenzijama fotoa- 
parata (nešto veći od modela Ixus 


V) jer se upravo zato na nj moglo 
staviti više tipaka, pa čak i kotačić, 
čime se izbjeglo dodjeljivanje više 
funkcija jednoj tipki. Ostale znača- 
jke su manje-više iste. Rezolucija 
je 2 megapiksela, a medij za sni- 
manje Compact Flash. Li-ionske 
baterije pune se u odvojenom 
punjaču, što omogućava korište- 
nje fotoaparata ako se puni rez- 
ervna baterija. (gm) 


LOGITECH MOUSE OPTI 


Dodatna oprema za FPS-ove 


Kvalitetno upravljanje u first person shooter 
igrama najbolje će vam omogućiti tipkovni- 
ca i miš. PlayStation 2 je opremljen klasičn- 
im USB-priključkom kakav danas ima gotovo 
svaki PC. Logičan bi zaključak bio da se 
svaka tipkovnica i miš s USB-sučeljem može 
spojiti na PlayStation 2. No u stvarnosti to 
nije uvijek moguće. Potrudili smo se i našli 
najjeftiniju kombinaciju koja radi. Miš je 


preciznost prenošenja vaših pokreta na 
ekran, a činjenica da se ne mora čistiti kugli 
ca i mehanika oko nje, obradovat će svakog 
igrača. Ovaj je miš simetričan, što znači da 
će ga moći koristiti i ljevaci i dešnjaci. Tip- 
kovnica je Chicony Turbo USB, po svemu 
slična svakoj drugoj sivoj tipkovnici za PC 
Treba reći da su tipke malo tvrđe, pa pri- 
likom tipkanja nećete biti u nedoumici jeste || 
li ih pritisnuli. (am) 
: 


optički Logitechov model B69. Optika jamči 
gdje | _HGspot u 
cijena "|" Logitech Mouse Optical 69,154 kn | Chicony Turbo US8, 77 kn 


r=\ 


NOKIA 52 


Pratilja rekreativaca i sportaša 


Nokia 5210 je pravi mobitel za action- 
mana - mala, obložena gumom i 
šminkerska. Molimo vas, nemojte joj 
priuštiti torture koje bi preživio 
konkurentski Ericsson R310 (je I 
tako, Milčiću?!). Ipak nije toliko čvrs- 
ta. Dizajn je originalan - otvara se 
poprijeko, prvo se otvori gornja 
polovica, a potom donja. Masku je 
moguće mijenjati, možete birati 
između nekoliko vrlo živih boja. 
Zaslon je vrlo dobar, jantarno- 
narančasto osvijetljen i može 
prikazati do četiri retka teksta. Tip- 
kovnica je također dobra, ugodna za 
korištenje i dovoljno precizna. Izbor- 
nici ne donose ništa novo, identični 
su onima na modelu 8210, jedino što 


je dodan WAP-pretraživač mobilnog 
Interneta. 5210 ima nekoliko korisnih 
mogućnosti - automatsko zaključa- 
vanje tipkovnice (uz mogućnost 
podešavanja posebnog koda bez 
kojeg je nije moguće otključati), 
štopericu, kalendar te termometar 
(temperatura zraka u Celzij 
Fahrenheitima). Zasebni imenik ovog 
mobitela može pohraniti do 250 
unosa. Za brbljavce je korisna funkci- 
ja mobilnog “chata“ te mogućnost 
slanja dugačkih SMS-poruka (do 459 
znakova odnosno tri 'klasična' SMS- 
a). Po želji je možete sinkronizirati s 
računalom putem infracrvenog suče- 
lja. Cijena uredaja je 2199 kn, a nama 
ga je ustupio Mobis Electronic. (ip) 


Planina nije 


Snowbi 


d za neke znači 


samo vožnju na skijalištu po 


zacrtanoj 
ekstremnij 
završe na freeridi 


Oni 


šumu. No zašto ostati samo 
na tome, nije li ponekad veći. 
na grada pod snijegom? 
Nizbrdicu uvijek može zami- 
jeniti auto s vučnom sajlom. 
Upravo je Forum na čelu sa 
svojim timom (Peter Line, J.P. 
Walker, Bjorn Leines (na slici), 
Joni Malmi, Devun Valsh...) 
pionir pomicanja granica u 
stilovima, a kad smo već kod 


ima, recimo samo da je po 


izboru čitatelja vodećeg svjet- 
skog snowboard magazina 7 
od 10 najboljih vozača upravo 
iz Foruma... Uz Forumove 
daske u Warehouseu možete 
naći i još 10-ak vodećih snow- 
board tvrtki te cjelokupan 
asortiman zimske opreme na 
sniženju od 30% koje će tra- 
jati do iduće sezone, tj. do 


rujna. (dm) 


gdi 


lako metalno i u početku 
hladno, ovo vas malo 
srce može zagrijati do 
samih granica. 

Darovat će vam ga volje- 
na osoba, a ako to nije slučaj, 
uvijek si ga možete sami kupiti te uz 
čaj liti suze zato što vas nitko ne voli. 
Dakle, za mlađe čitatelje koji možda i ni 
svjesni da čaj nije uvijek dolazio iz vreć 


> 


su 
ica - nekoć se 


prvo trebao nabrati šipak, potom ga osušiti da bi se poslije 


mogao skuhati čaj pomoću slične cjedilj 
Ehh, da, danas je to više dotjerano, ali j 
pripremanje čaja od vama najdražih tra 
pa makar ona bila i u obliku čaja... (dm) 


ike kao što je ova na slici. 
je uporaba ista te vam dopušta 
va. Tako da i vas može grijati ljubav, 


| KOMUNIKACIJE Viiššš 


korisnika mobilnih 
mreža Hrvatskog 
Telekoma 


Jedanaest godina nakon uvođenja prve 
mobilne mreže u Hrvatskoj, Hrvatski 
Telekom očekuje milijuntog korisnika 
mobilnih mreža. 

Kako bi na najljepši način obilježio ovaj 
veliki uspjeh, Hrvatski Telekom u nared 
nom periodu za postojeće, ali i nove 
korisnike priprema brojne poklone, 
nagrade, popuste i još mnogo drugih 
iznenađenja. 

Priključna pristojba za HTmobitel mrežu 
sada je samo 99 lipa dok je priključna 
pristojba za HTcronet samo 1 kunu. 
Cijene svih uređaja uz HTcronet 
priključak snižene su za 239 kuna, a novi 
Simpa korisnici ostvarit će popuste od 
100 kuna na Simpa pakete, start pakete i 
Dvopacke. A to je samo dio iznenađenja 


koji mogu očekivati postojeći i novi 
korisinici mobilnih mreža HT-a! 

Brojka od milijun zadovoljnih korisnika 
važan je pokazatelj konstantne kvalitete 
usluga mobilnih mreža Hrvatskog 
Telekoma, upornog rada na usavršavan- 
ju usluga te razvoja ukorak s najnovijim 
europskim i svjetskim dostignućima, 
Prije fl godina, Hrvatski Telekom učinio 
je pionirski korak prema današnjem usp- 
jehu uvevši prvu uslugu mobilne tele 
fonije u Hrvatsku - NMT standard koji 
danas korisnici prepoznaju pod imenom 
HTmobitel. Usprkos dominantnom razvo: 
ju GSM tehnologije, korisnici HTmobitela 
i danas visoko cijene ovu uslugu i njene 
prednosti 

Uvođenjem GSM standarda, prvotno 
postpaid usluge, HTcroneta, te zatim i 
prepaid usluge, Simpe, Hrvatski 
Telekom učinio je hrvatskim korisnicima 
dostupne najsuvremenije tehnologije i 
usluge. Tako su tržištu ponuđena mno: 
gobrojna rješenja poput široke palete 
informativnih i zabavnih usluga bazi 
ranih na SMS-u, velikog izbora tarifnih 
modela, poslovnih usluga VPN i VPN 
Partner, prepaid roaming rješenja Sim- 
paland te mnoge druge usluge. 

Ovaj veliki tržišni uspjeh samo je pokaza- 
telj isplativosti ulaganja u korisnike te u 
uvođenje najsuvremenijih telekomu: 
nikacijskih dostignuća, kao što je Mobilni 
internet. Mobilne mreže HT-a najavljuju 
vrhunske standarde i pri razvoju 
nadolazećih tehnologija i usluga. 


La+ 


Amar, Rajko & Danijel 


a m 
webconnect: 
ih e ( 1 du Dancing Bear 


CD mjeseca 


ri j e ovako manki. 
m rammy 
bilo nije Nominees 


o trojica Dubrovčana imaju reći o ljubavi, prijateljstvu 
Irogama, murjacima i urbanom dubrovačkom životu, 
) možete čuti na njihovom prvijencu. A što imaju reći o 
sebi, poslušajte u rapu koji slijedi: 


NAŠ BAND JE VEĆ DVIJE GODINE SKUPA 
SASTOJI SE OD ŠIME, RASTE | SNOOPA 
KROJIMO GLAZBU OD ELEKTRONSKOG LOOPA 
“LJUDI" KAŽU DA SMO HIP-HOP GRUPA 


4,5,6 JE DUBROVAČKA RAP MAFIJA 
A MATERIJAL S ALBUMA JE UGLAVNOM BIOGRAFIJA 
ŠTO ZNAČE TI BROJEVI, PITA SE NACIJA 

TO SU BROJEVI NAŠIH GENERACIJA 


dobitnik CD-a mjese: 


3 < OVAJ ALBUM IZDAJE MEDO KOJI PLEŠE 
he Verve Hi-Fi je Ivan Pavi 


OD NJIH OČEKUJEMO DA MNOGO TOGA RIJEŠE 
(IZDAVAČ KAŽE: NEK" SE MOMCI TJEŠE) 

S TOPLOG JUGA VAM STIŽE ALBUM MRAK 
LOVU U ZRAK, NEK ALBUM KUPI SVAK 


OPREZI JER UTJEČE NA KRVNI TLAK 
ibitelji recentnih kompilacijskih 


NA ALBUMU SU GOSTI BREX, KRUNO | MALEK hitova i dodjele Grammyja otrčat će 


TARGET, STUPNI, DASH | MATT BLACK u dućane i kupili istoimenu zbirku 
MATT JE ENGLEZ IZ COLD CUTT DUETA nominiranih zlatnih pop-rockerskih 
NINJA TUNE NJEGOVA JE ETIKETA glusova. Od Dylana do R.E.M.-a, od 


Micie Keys do Backstreet Boysa, od 


E Oukasta do Michaela Jacksona i u 


NE IZLAZE IZ ZVUČNIKA VAŠEG DISKA IU' LOKALA bilaznih Už, svi prošlogodišnji radijski 
12 KUĆNOG STEREA, IZ OBADVA KANALA 


POZDRAV OD 4,5,6 1 PUNO VAM HVALAL 


hitovi na jednom mjestu! Pu ako vam se 
radio pokvario, ili rolate s dis m" 


na kojem Nelly Furtado pjevuši /'m Like 
PS. za kraj : Be 


znate cijeniti ovakve pr 
Joe Pandur je redatelj spota g j 


hit singl Sebe mi daj 


ducentske napore 


Duhovito. Preporučujemo. 


General Woo solira 


Sony/Dinaton 


: Southern Fried Records/Dinaton 
Sade Lovers Live PoRgvm 


Live on 
Brighton Beach 


Ti 


Interscope/Aquarius 


Moulin Rouge Soundtrack 


a; a Milkija i ljuh film 


Bananarama slavi 20 godina Christina Aguilera i 


NE = 
ra 


(DRESET 


Amar Rešić 


U svijetu gdje novac pobjeđuje ljubav, a zarada nadmašu| 


sedmeroznamenkaste izno 
borba promijeniti svijet, a njec 

or brda. Prošli je g 

priči većoj nego ikad. Budite sprem 


POVRATAK NASTAVKA 4 


ajviše ih ima James Bond, čak devetnaest, a i 
dvadeseti je već u pripremi, Policijska akademija ih 
ima desetak, Petak trinasti pet.šest (odokativno) 

Osmi putnik (živjeli domaći prijevodi) zasad četiri, tu je 

negdje i Rocky s pet komada te Rambo, od istog glumca, 

S tri, dok se o četvrtom špekulira diljem svesvjetske 

širokomrežne umrežnice. Riječ je o nastavcima, vječnoj 

konstanti filmske industrije čije postojanje imamo zahvali 
ti pohlepi šefova filmskih studija (češće) ili namjernoj 
nedorečenosti prijašnjeg filma koja se može riješiti samo 
snimanjem novog slikopisa (rjeđe). Voljeli ih ili ne 
situacija je uvijek ista: svi ih čekaju kao ozebao sunce, 

kad napokon stignu u kina, onda se o njima priča u 

rasponu od “ma nije loš, ali je prvi bio bolji“ (češće) do 

kad će još jedan?" (rjeđe). Nasreću ili nažalost, kako 
vam drago, vrijeme ispred nas slobodno možemo nazvati 
vremenom nastavaka“. Zabava počinje već u svibnju ove 
godine, a završit će potkraj 2003., kad se Frodo i ekipa 
napokon pokolju sa Sauronom i zatvore poglavlje zvano 


jedan je čovjek odlučio sve promijeniti 
ime naći će se na tronu 
it gledao u lice smrti da se vraća u 
er stiže. 


prema najavama, dolazi kad i PleyStation 3, negdje 2005 
£.), spojiti Amidalu i mladog Anakina u ljubavni tornado 
koji će jednog dana izroditi incestuoznog očeubojicu Lukea 
Skywalkera. Naravno, tata Lucas je pametno tempirao 
svoju premijeru jer - film koji bi mu mogao pomutiti posao 
stiže tek za Božić u vidu drugog nastavka Gospodara 
prstenova, The Lord of The Rings: The Two Towers. Film je 
unaprijed osuđen na uspjeh jer su Frodo | dlakavostopal 
nošiljatoušna družina ionako već otplatili uloženih 270 
milijuna, a svaki dolar viška će dodatno napuniti ionako 


Već prepune džepove producenata. Blagdanska premijera 
drugog Gospodara će uvesti Hollywood u 2003. g, čiji će 
početak obilježiti drugi nastavak X-Mena | treći Terminator, 
Terminator 3: The Rise of the Machines, čija je pretpro- 
dukcija već u tijeku. Arnie će se u trojci boriti protiv supe- 
riornog ženskog droida (u posljednje su vrijeme sve češći 


'a mogli bismo baš još jedan snimit 


AATRIXA 


drugo predstavlja! 
sage Ratova zvijezda_moći 
gledati kad i c 
sredinom svibnja. Ratovi z 


jezda: Napad klonova su već 
doživjeli svekolike 
va diljem svijeta 
potrebne - jer film još nitko 
nije vidio. Peti će nastavak, od 
t predviđenih (posljednji, 


sude fano- 


mi kažemo: 


oditon. siše Smib 


DOGMA 


Dogma, 1999.8 komedija Il UCD Bi REDATELJ: Kevin 
Smith, GL. ULOGE: Ben Affleck, Matt Damon, Linda 
Fiorentino, Salma Hayek 


poseban u svom umjetničkom izražaju i nominalno prevelik da bi o njemu 

sudili kroz ovakve paušalne interpretacije autorskog opusa ili njegovih dijelo- 
va. Imao je malac 24 godine kad je Trgovcima stekao svjetsku slavu, a njegov 
posljednji film Jay and Silent Bob Strikes Back, iznimno zabavan obračun s 
holivudskom mašinerijom, mogli smo nedavno gledeti u kinima. Dogma je nje 
gov pretposljednji film koji također možemo nazvati “obračunskim", no u njemu 
se on poigrava nešto svetiim momentima negoli je Hollywood - na svoj jedin- 
stven (a pazi sad sklopa koji slijedi) i često satiričnodroničan način se usudio 
poigrati s instituclonaliziranim momentom zvanim masovno vjerovanje, te ga 


I: svakakvih filmova i svakakvih redatelja, no Kevin Smith je jedan jedini, 


PLJAČKA STOLJEĆA 


Reindeer Games, 2000. Il triler Il UCD Bl REDATELJ: John Frankenheimer, GL. ULOGE: Ben 


Affleck, Gary Sinise, Charlise Theron 


a je jedna od osnovnih namijena filma zabaviti gledatelja, onda shvatite da vam 

ovaj film dobrodušno preporučujemo. Ne zato što ima fabulu koju nikad prije niste 
Vidjeli, jer vjerojatno jeste - ovaje su Klišeji sastavni dio priče, no “odrađeni" su na sasvim 
prihvatljiv i neopterećujući način - nego stoga što trenutačno nema previše filmova (a 
pogotovo na DVD-u) koji su zabavni poput Pljačke stoljeća. Priča je relativno jedinstvena: 
tip (Affleck) izlazi iz zatvora, slučajno se spetlja s djevojkom svog zatvorskog kolege koji 
se s dotičnom dopisivao, ali se nikad nije vidio, a sve ga zajedno uplete u veliki pothvat 
pljačke velikog casina koja mu nije bila niti na kraj pameti. Naravno, obrati su sastavni dio 
priče (kao takve, rekao bi Danijel) kao i nekolicina scena puškaranja, dvije scene relativne 
golotinje (dobra je Chanise, dobra) i ponešto moraliziranja na različite teme. Naše pohvale 
dobiva Gary Sinise za ulogu negativca te onaj tetovirani tip s brkovima koji se pojavljuje u 
ulozi negativca Meksikanca u svakom filmu u kojem je nužna uloga negativca Meksikanca. 
Film pogledajte u svakom slučaju, zažaliti nećete. 


p:“ stoljeća je u onoj skupini filmova koje je zabavno gledati. Ako pretpostavimo 


negativci u ženskoj koži, što je prak- 

sa koju zdušno pozdravljamo), 

istodobno ulazeći u četvrto deset 

ljeće svoje bogate filmske karijere. 

Medutim, prava stvar stiže početkom 

ljeta 2003., kad će se dogoditi najočekivanija premijera 21. stoljeća 
drugog Matrixa, The Matrix: Reloaded. 


Naravno, oni koji prate ovu rubriku su već odavno mogli shvatiti da 
je upravo The Matrix film koji se opisuje samo superlativima i 
najfinijim izrazima | čije nastavke ne možemo dočekati ma kako 
bliski bili. Zanimljivo je što će treći dio, The Matrix: Revolutions, 
stići za manje od šest mjeseci nakon premijere drugog dijela tri 
ologije, čime će biti postavljen još jedan presedan u filmskom svije: 
tu. Treći će dio, kako to obično biva, odrađivati prij 
prvih nastavaka, a braća Wachovski će njihovim završe 
napokon doći do slobodnog vreme: bi pripi 
očekuju: Metal Gear Solid film. lako je ovo najobičnija špekulacija, 
objeda, neprovjerena glasina i čista imaginarna pretpostavka, sam 
je Hideo Kojima proglasio redatelje Matrixa jedinim razumnim 
izborom za eventualno filmsko uprizorenje svog remek-djela, dok su 
podebeli američki genijalci te komplimente primili uz velikodušno 


TRUST A FEW 
FEAR THE REST 


MISSIONSIM 


scow 


veličanje Kojiminog lika i djela. No, 
prije nego što dođe do toga, The 
Matrix: Revolution će se na blagajna: 
ma sukobiti s trećim Gospodarom 
prstenova, The Lord of The Rings 
The Return of The King, koji se, poput prethodna dva filma, poči- 
nje prikazivati točno na Božić. Zajednička zarada svih nabrojenih 
filmova će uveliko premašiti nekoliko milijardi dolara te svojim 
studijima donijeti vrtoglave profite, no ostaje otvoreno pitanje koje 
uvijek opterećuje kad je o nastavcima riječ: je li ovo kraj priče? 
Kako to već obično biva, o tome će odlučiti gledatelji svojim pos 

i sti oni gl igovorni za uspjeh svih 
ostalih nastavka, od Policijske akademije pa sve do treće Divlje 
hideje ili sličnih nororuradaka. Amerikanci kažu da while money 
hit walks, a oni valjda znaju što pričaju 

je njihova filmska industrija. Živjela im sto godina, a 
mi joj došli na sprovod. Ili na premijeru petog dijela Povratka nas- 
tavka, Povratak nastavka 5: Konačni povratak. \li kako god. 


om kinima. telji koji si 


nasi 


sr 


demistificirati kroz priču o dvama anđelima koji se, 
protjerani iz raja, odlučuju vratiti na nebo, namjerava- 
jući pritom zeznuti i samog Njega, Boga (opet bi Dani- 
jel rekao “kao takvog"), Film je, naravno, urnebesno 
smiješan, a svako novo gledanje otkriva i nove 
momente, što je odlika svih Smithovih filmova. Mi 
mu dodjeljujemo prestižnu titulu filma mjeseca te ga 
darujemo najsretnijem čitatelju uz prigodan vic koji 
posve odgovara temi Dogme: Dolazi jedan rabin dru- 
gom i govori mu o svom problemu: “imam sina koji 
je odlučio prijeći na kršćanstvo. Što da radim?" Drugi 
rabin načas zastane, zamisli se, pa ga pogleda: 
“Vidiš, zanimljivo da si se baš meni obratio za taj 
problem. | ja imam sina koji je napravio istu stvar, a 


kažu mu: “Jahve, jedini, imamo problem. Naši su sinovi odlučili prijeći na 
šćanstvo. Što da radimo?" Jahve načas zastane, zamisli se, pa ih pogle: 
| “Vidiš, zanimljivo je da ste se baš meni obratili za taj problem...". Dogma 


am zneo što da učinim. Morali bismo pitati Jahvea." Pozovu oni Jahvea i 


UBOJICA MEKOG S 


The Whole Nine Yards, 2000. Bl komedija Bl UCD Ill REDATELJ: 
Jonathan Lynn, GL. ULOGE: Bruce Willis, Mathew Perry, Rosana Arquette 
| FA 'a možete je gledati u cijeloj državi, Ubojicu mekog 

srca odnedavno možete gledati i putem svog DVD playera, bilo 
mu ime PlayStation 2 ili neko drugo. Veselu komediju o zubaru 
koji se zahvaljujući pohlepi vlastite supruge i punice (pitam se 
često ima li ijedna dobra punica na svijetu; gdje je taj trenutak u 
kojem majka supruge postaje ohola srednjovječna žena čiji je jedi- 
ni cilj zagorčati život mužu svoje najdraže kćerkice?) nađe upleten 
u mafijaške obračune izdvajamo kao vrijedno djelo pretprošlo- 
godišnje produkcije. Bruce Willis briljira u ulozi plaćenog ubojice 
Jimmija “Tulipana" Tedescog, a Mathew Perry se glumeći zubara 
Ozeranskog dokazuje kao jedini muški “Prijatelj" koji može odraditi 
ulogu i izvan matične serije koja mu, usput rečeno, donosi bezbrojne 


milijune, glumio on, ne glumio. A kad se svemu pribroji svakim 
danom sve bolja starka Patriccija Arqutte (ka vino je - ča starija, to 


ako ste ga nedavno mogli gledati na onoj televiziji koja nije 


boja), dobivamo kombinaciju koju je uistinu šteta propustiti, ako ni 
zbog čega drugog, a ono zbog toga što je film doista smiješan - jer 
većina komedija koja nam stižu u posljednje vrijeme to nisu. Pamet: 
nom dovoljno. 


da: 
ruizi 


čemo sretniku koji na dopisnici napiše nazive još dva 
mitha koje nismo spomenuli u receziji Dogme. 

adresu uredništva 

000 Zagreb) ili na mail psx_resetQjanus.hr 


Bimza hnaj 


Danijel Reškovac 


Naravno, 


gledali ste 
Janicu. 
Naravno, lijepo 
je bilo navijati 
za nju. I svi 
činovi poistov- 
jećivanja su 
bili dopušteni 
i burno poti- 
cani. Zovite to 
podrškom, 
navijanjem, 
najljepšim 
željama ili 
nekako dru- 
gačije, ali svi 
smo tijekom 
Janičinih vožnji 
htjeli biti 
Janica, i svi 


smo to i bili 


Matux iliti glavom [77 pijesak 


kroji grada, heroji sela, heroji ulice, heroji u 
mojoj kući, heroji u mome PlayStationu? Jeste li zamijetili 
da smo u nekoliko godina druženja s PlayStationom dobili 


gomilu heroja uz koje smo uzdisali, stiskali prste, dobivali 
žuljeve na palcima, probdijevali noći, psovali ih, pa čakim i 


slike vješali ponad kreveta. Eto, što sve mogu pravi heroji. 


Trebamo li ih navoditi 
poimence? Pa svatko zna 
svog omiljenog heroja. 
Neke izabiremo zato što su 
imali sreću naći se u dobroj 
i igrivoj igri, neki su nam 
lijepi, a neki jednostavno 
imaju odveć neodoljive 
mjere da bi nam lako pro- 
makli(e) pred očima. 

I narafski, pitanje lebdi u 
zraku: igramo li igre zbog 
likova i opčinjenosti nji- 
hovim osobinama & sposob- 
nostima, ili bismo mogli 


odigrati i dobru igru u kojoj 
nema heroja? Znate li vi 
neku igru u kojoj se ne 
igramo heroja? Ako 
izuzmemo izvanstandardne 
pokušaje koje bi trebale spa- 
: siti gaming 
scenu svojom 
iginal- 


nošću (Rez, 
ili 
Frequency, 
naprimjer), 
gotovo uvijek 
smo 
Supermani, Spidermani 
Batmani, ili malo običniji 
heroji kojima je dovoljna 


dozvola za nošenje oružja da 
bi sredili stvari. 

Zašto smo baš toliko ovisni 
o herojima? Zar još uvijek 
u nama postoji želja za nat- 
prirodnim osobinama koje 
bismo koristili u nekoj već 
službi (dobra iliti zla, to je 
tu ionako svejedno) i imali 
iluziju o svojoj nadmoći? 
Zar je ljudski rod još uvijek 
toliko iskompleksiran da 
nam trebaju simulacije 
situacija iz kojih nas može 
izvući samo neobična snaga 


ili intelige- 
ncija? 
Nekad su 
ulogu 
tješitelja 
naroda 
imali mitovi 
i legende. Lako je bilo (a 
bome i nužno) izmisliti 


nekog simpatičnog rmpaliju 
koji se opire ugnjetavanju 
nezaštićenog puka od strane 
poslovično zlih vlastodržaca 
ili tuđinskih ugnjetavača. I 
eto vam galerije odupirača 
turskoj tiraniji, Robina 
Hooda, pravednih kraljeva i 


careva koji su iznikli iz nar- 
oda, ali su ipak nat- 
prirodnog podrijetla. 

Ta božanska iskra koja se 
nalazi u svakome od nas 
posebno je naglašena u svim 
mitovima koji nam nose 
sasvim jasnu poruku, samo 
što je se rijetki usuđuju 
protumačiti. Lakše je napo- 
la zatvoriti oči i u dalekom 
svitanju (ili možda u 
zalasku sunca?) vidjeti 
nekoga tko nas jednim 
potezom može izbaviti svih 
naših ovozemaljskih jada 
nego istim jadima hrabro 
pogledati u oči. Jednima su 
mitovi bili ključ spoznaje, a 
drugima pričice za sa- 
njarenje. 

Znam, znam, sad ćete se 
zapitati jesu li igre (kao i fil- 
movi) mitovi novoga doba, 
ali to nam u cijeloj priči i 
nije toliko bitno, pogotovo 
zato što je većina scenarija 
sramotno loše napravljena 
upravo zato što cilja na one 
najjeftinije strasti u čovjeku. 
U ovom slučaju, većina je 


igara napravljena više za 
sanjarenje nego što bi tre- 
bale poslužiti za otkrivanje 
nečeg novog u samome sebi. 
Jesu li to znali (ma sigurno 
jesu) i stari Grci kad su 
776. godine prije nove ere 
organizirali prve olimpijske 
igre? Jesu li zato toliko 
slavili svoje olimpijske 
junake? 

Ljudi koji su trebali 
konkurirati bogovima na 
svojim su smotrama dokazi- 


vali koliko daleko mogu i 
sposob- 
nosti 
običnog 
čovjeka. 
Koliko su 
u stanju 
više, brže, 
bolje i 
dalje 
usavršavati svoje moći, 
koliko se mogu pomicati 
granice izdržljivosti i jesu li 
u stanju rasplamsati svoju 
želju i volju do neslućenih 
visina? 

Princip je ostao isti, smjer- 
nice su se malo promijenile, 
pa su novim olimpijskim 
igrama pridodani i ideali 
druženja i prijateljstva te 
poštivanja protivnika, i sve se 
izmiješalo u divnu masu 
humanosti i stremljenja 


ciljevima. 

Višim ciljevima? Hm, 
heroji su ostali heroji, a što 
se toga tiče, ništa se u ovih 
2778. godina nije promije- 


nilo. Divljenje junacima 
koji obaraju rekorde je 
ostalo isto. Slava koju su 


zaslužili je ostala ista. Pa 


čak se ni odnos obične raje 
prema heroju ne mijenja. 
Naravno, gledali ste Janicu. 
Naravno, lijepo je bilo nav- 
ijati za nju. I svi činovi 


poistovjećivanja su bili dop- 
ušteni i burno poticani. 
Zovite to podrškom, navi- 
janjem, najljepšim željama 
ili nekako drugačije, ali svi 
smo tijekom Janičinih 
vožnji htjeli biti Janica, i 
svi smo to i bili. 
Veličanstven je huk 
milisekunde lebdio nebom 
nakon Janičinog prolaska 
ciljem. A onda petarde, 
pucnjevi, vatromet i 
provala oduševljenja. 
Nacija ima novu heroinu! 
Sve će biti u redu. Sve će 
biti dobro. Janica nas 
izbavlja iz ralja svakodnevici 
koja nas žvaće svojim oštrim 
zubima i guta negdje gdje 
nam se nikako ne sviđa. 
Pa onda dočeci i svi mogući 
lizogusci! Mi još uvijek 
želimo biti Janica, spoji nas 
Janice, lijepo je biti heroj, 
ali što rade svi ti pripuzi oko 
tebe?! Jedan te pozdravlja jer 
mu je jasno da ovakvi trenut 
ci traju kratko, i da ih mora 
iskoristiti, 
drugi se 
stalno drži 
tvojih skuta 
jer bi ga td 


moglo održati na položaju kojega 
nije dostojan, tre: 


bi htio biti prv 


kraj tebe, možda i njega zamijeni- 
mo za heroja, četvrti koristi priliki 
i drži moralne prodike jer tamo 
gdje bi ih trebao držati odavno je 
pročitan i sablasno sam... 

A ja se prebacujem na AV i uči- 
tavam bilo koju igru. Jer takvih 
sam se lakrdija već nagledao. 
Zapravo, sve je stvar osobnog izb- 
ora. Želimo li biti među onima 


koji guraju glavu dublje u jastuk i čekaju novog izbavitelja 


za sanjarenje, ili smo dovoljno hrabri da svoju iskru sami 


iskoristimo. Put će biti teži, ali će i rezultati biti sjajniji. 


"najljepše djevojke s 


trnajbolja zabava 


zanimljiviji linkovi 


—— 


ij najbrži put doli Kari KOR 


:: najaktualnija događanja! 


omar 


z: sve "naj" na jednom mjestu! 


iskoninternet 


prvi nezavisni nacionalni davatelj internet usluga 
besplatni info leta 0800-1000 


HELIKOP 


OVLAŠTENI DISTRIBUTER SONY 


Masarykova 18, 10000 Zagreb, 
tel: ++385 1/ 4876 053, 4876 054, 4876 055 


Martićeva 71, 10000 Zagreb, 
tel: ++385 1/ 455 19 66, 455 19 77 


Zagreb, Medveščak 67, tel: 01/ 4666 888 


BROK 
Rijeka, tel/fax: 051/ 675 548 


Wonder - Trade 


Split, tel/fax: 021/ 347 987, 362 811,543 227 


WB Diners Club 
M2 International 


bezkamatni kredit na 6 rata 
krediti na 12 rata 


= 
krediti do 24 rate. 


potrošački kredit 
do 24 rate uz 
izž./  gotovinski popust 


čekovi na 6 rata 


